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Mit Volldampf ins niichste Jahrtausend!

Aufbruch, Neubeginn und Tatendrang auf
weiter Flur. Die TOTAL! startet mit dieser Aus-
gabe ins siebte Jahr, Nintendo sprach erst-
mals offentlich Gber ihre nachste Konsole,
und die Software-Entwicklung fir N64 und
Game Boy Color boomt wie nie zuvor.

Auf der diesjahrigen E3, der wichtigsten
Videospielmesse der Welt, wurden sehr viele
N64- und Game-Boy-Color-Titel gezeigt. Das
Gute daran war das Gute darin, denn die Qua-
litat der meisten Spiele war tberdurch-
schnittlich bis absolut herausragend. Wir
haben naturlich auf das riesige Software-An-
gebot reagiert und das groRte Messe-Spe-
cial in der Geschichte der TOTAL! zusam-
mengestellt. Auf fast finfzig Seiten brin-
gen wir Euch die Hits von morgen nahe. |hr
werdet sehen, es ist fur jeden etwas dabei.
Deshalb muf’ der zweite Teil unserer Story:
.Die Geschichte der Videospiele” leider eine
Runde aussetzen, da wir Euch aus Griin-
den der Aktualitat nicht die Tests von Spie-
len wie zum Beispiel Command&Conquer
(N64) und R-Type DX (GBC) vorenthalten woll-
ten. Im kommenden Monat geht es dann
selbstverstandlich nahtlos weiter mit dem
Blick in die Vergangenheit, und wir picken
Euch erneut historische Hohepunkte und
nette Anekdoten aus der Entstehungsge-
schichte der Videospiele heraus.

Am Rande der E3, um noch einmal auf die-
ses GroRereignis zuriickzukommen, Uber-
raschte Nintendo samtliche Journalisten und
Konsolen-Mitbewerber auf ihrer Pressekon-
ferenz mit einer sensationellen Meldung. Viele
hatten es gehofft, aber niemand hatte es wirk-
lich geglaubt. Big N verdffentlichte erste Fak-
ten zum N64-Nachfolger (Arbeitstitel: Pro-
ject Dolphin). Noch nie zuvor gab das japa-
nische Unternehmen Infos zu einer neuen
Konsole zuerst im Wester-bekannt. In der
Vergangenheit debitierten Neuankiindi-
gungen von derart groRer Bedeutung stets
im eigenen Land. Vermutlich ist diese Ent-
scheidung in erster Linie darauf zurtickzu-
fahren, da® Nintendo darauf aufmerksam
machen will, dem PSX-Nachfolger mehr als
nur Paroli bieten zu kénnen. Auf den zweiten
Blick signalisiert Big N aber auch, wie wich-
tig dem japanischen Konzern der westliche
Markt inzwischen geworden ist. Moglicher-
weise zeichnet sich in den Flihrungsetagen
eine neue Offenheit und Bereitschaft zur Zu-
sammenarbeit mit anderen Firmen ab. Dies

wird besonders deutlich durch die Koope-
rationen, die Nintendo mit IBM und Mat-
sushita abgeschlossen hat. IBM ist fir den
Hauptprozessor des N64-Nachfolgers ver-
antwortlich, wahrend Matsushita ein spe-
zielles DVD-Laufwerk entwickeln und pro-
duzieren wird. Richtig, Big N verabschie-
det sich mit der nachsten Konsolen-Gene-
ration von der Modul-Technik. Diese Be-
kanntgabe unterstreicht deutlich, daR Big
N nun eine andere, vor allem Third-Party-
freundlichere, Marschroute einschlagen
mochte und loste im Publikum einen Bei-
fallssturm aus. Aufgrund der Partnerschaf-
ten und der Umstellung auf DVD werden we-
sentlich niedrigere Produktionskosten an-
fallen, die Nintendo an andere Software-Her-
steller und uns, die Endkunden, weitergeben
mochte. Howard Lincoln verdeutlichte dies
in seiner Rede mit den Worten: ,Was immer
die PlayStation 2 konnen und kosten wird,
Project Dolphin kann mehr und kostet auf
jeden Fall weniger ..."

Esist also wieder Bewegung in der Branche,
und es gibt reichlich Nahrboden flr Geriichte.
Schlieflich sind PSX 2 und Project Dolphin
noch immer in der Entwicklung, und ob sie
tatsachlich, wie geplant, im kommenden Jahr
erscheinen, darf aufgrund der branchentib-
lichen Verzégerungen angezweifelt werden.
Zum jetzigen Zeitpunkt solltet Ihr Euch des-
halb noch nicht verriickt machen. Die E3 hat
deutlich gezeigt, das Nintendo flr Qualitat
steht wie kaum ein anderes Unternehmen
der Unterhaltungsindustrie. Nahezu alle Aus-
zeichnungen fur Videospiele des vergange-
nen Jahres, die auf der E3 verliehen wurden,
gingen an N64-Titel. AuRerdem konnten sich
die Besucher davon tberzeugen, dal in den
kommenden Monaten viele weitere phan-
tastische Titel hinzukommmen werden, und die
Bereitschaft der Firmen flir das N64 zu ent-
wickeln, eher zunimmt als abebbt.

Viel Spa® beim Lesen dieser Ausgabe
wiunscht Euch
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Flir die Torte (also den Kuchen in der
Hand des Médels!) bedanken wir uns
bei Karolina Talja (13) aus Eberswalde

Ohayol

Hallo, holeré und herzlich willkommen auf
Euren Leserpostseiten! Vielen Dank fiir die
zahlreichen Gliickwiinsche zum sechsjahri-
gen TOTAL!-Jubildum - sowie die Lutsch-
Kaugummis von Julian aus Steffenberg
(grins)! Ein besonderer Dank geht an Tobias
Becker und Roland R. fiir die herrlichen
Zeugnisse. Wir haben Rolands Erlaubnis,
weitere Zeitschriften drucken zu diirfen,
sogleich in die Tat umgesetzt.
Auf diesen Seiten habt Ihr die Gelegenheit,
EinfluB3 auf die Gestaltung Eurer TOTAL! zu
nehmen. Habt Ihr Anregungen, Meinungen
oder Kritik, dann nehmt kein Blatt vor den
Mund, sondern schreibt es voll und schickt
es uns! AuRerdem beantworten wir hier
nach bestem Wissen und Gewissen Eure
Fragen. (Bitte schickt keine Briefe auf Dis-
kette. Erstens kommt es dabei oft zu In-
kompatibilitdten zwischen verschiedenen
Textverarbeitungsprogrammen, und zwei-
tens transportieren Disketten nicht selten
Computerviren.)
Wenn Ihr eine kiinstlerische Ader habt,
konnt Ihr natiirlich auch das obengenannte
Blatt dazu nutzen, um es zu bemalen. Wenn
Ihr es dann noch an die untenstehende
Adresse schickt, erhéht das Eure Chancen
enorm, daf3 wir es abdrucken. Vergeft bit-
te nicht, Euren Namen und méglichst Euer
Alter zu notieren. Eine weitere Moglichkeit,
Euren Namen auf diesen Seiten wiederzu-
finden, ist folgende: Solltet Ihr ein witziges
Foto von Euch mit einer TOTALI-Ausgabe zur
Hand haben, tiitet es ein, klebt 'ne Marke
drauf, und ab geht die Post! Auch witzige
Aufnahmen mit der Game-Boy-Kamera sind
uns willkommen.
Aufgrund der Menge der Post ist es uns
leider nicht méglich, Briefe persénlich zu be-
antworten. Schickt uns also bitte kein Riick-
porto — geantwortet wird auf den Leser-
postseiten in der TOTAL!
Falls Ihr Charts, Tips&Tricks, Wettbewerbs-
Einsendungen oder dhnliches der Leserpost
beilegt, notiert diese bitte auf Extrazetteln
(inklusive Adresse)!

kdh

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Leserbriefe

Der Ton macht die Musik
|ch mochte einmal ein bestimmtes N64-Spiel
loben. Nein, hier rede ich nicht von Zelda
und auch nicht, zu meiner eigenen Uberra-
schung, von Star Wars: Rogue Squadron, son-
dern ich meine Turok 2 - Seeds of Evil. Sel-
ten zuvor war ich von einem Spiel derartig be-
geistert. Es Ubertrifft seinen Vorganger bei
weitem. Das liegt wahrscheinlich an dem
perfekten Leveldesign. Denn anders als beim
Vorgénger bietet jeder Level etwas Neues, und
es wird bergeweise Abwechslung geboten.
Auch die Tatsache, da man jetzt Aufgaben
zu erflillen hat und nicht mehr , bloR” Schlis-
sel einsammeln muf, verleiht dem Spiel einen
ganz besonderen Charakter, dhnlich wie es
bei dem von uns allen geschatzten Doppel-
null-Agenten der Fall ist. Ich glaube auch, da®
sich die Programmierer verstarkt an Vorlagen
aus bekannten Kinofilmen gehalten haben. So
sieht z. B. das Innere des Primagen-Raum-
schiffs der US-Augira aus Alien 4 sehr dhnlich.
Was ich nicht ganz verstehe, ist, warum ihr
dem Indianer ,nur" eine 2+ in Sachen Sound
gegeben habt. Ehrlich gesagt sucht man der-
art aufwendige Musik in einem Videospiel oft
vergeblich, denn solche Kompositionen fin-
det man sonst nur in grofen Blockbuster-
Filmen (oder in vielen LucasArts-Spielen). Also
groRes Kompliment an den Komponisten Dar-
ren Mitchel, der auch schon den ersten Teil
musikalisch untermalte, jetzt aber gliickli-
cherweise Uber die Buschtrommeln hinaus-
gewachsen ist und sich beim Scoring zu Turok
2 selbst Ubertroffen hat.

Anders erging es mir aber bei Star Wars: Rogue
Squadron. Als ich voller Freude das Modul
in den N64-Schacht schob und mich auf John
Williams' bombastische Melodien freute, safs
ich doch etwas enttauscht zwischen den Laut-
sprecherboxen. Statt der sonst in LucasArts-
Spielen tblichen Originalmusik sah ich mich
mit einfachen Synthesizerklangen konfron-
tiert. Aber die Sound-FX und die Klangqualitat
sind dank Dolby Surround untbertroffen.

18 ‘I‘

Lazer Lasri (17) aus Ziirich erweitert das Zelda-Uni-
versum um eine derzeit noch namenlose Dame

Anne Perlet (15) aus Dessau meldet sich eindrucks-
voll zurtick. Und obwohl sie in ihrem Brief stindig
von Urlau... (dem verbotenen U-Wort) spricht,
drucken wir das Bild ab. Sind wir nicht nett?

Bringt doch mal einen Bericht (iber die Video-
spielkomponisten. Denn was ware das Spiel
ohne ihre musikalischen Zugaben?

Torben Kuhlmann, Sulingen

TOTAL!:

Der arme Darren Mitchell (Sound-Designer
von Turok 71+2) mufdte bei Teil 1 mit weni-
gen Kilobyte Speicherplatz auskommen (vgl.
Interview in T! 8/98) — daher die monotonen
Buschtrommeln. Musik ist eben immer noch
das Stiefkind der Spieleindustrie. Bei Ent-
wicklerbesuchen wird immer lang und breit
Uber Grafik und Gameplay geplaudert. Am
Ende wird man dann noch kurz an einer dun-
klen Kammer vorbeigefiihrt, deren Insasse mit
den knappen Worten ,,... und er macht den
Sound” vorgestellt wird. Gut, so schlimm ist
es nicht, aber das Problem ist auch, daR sich
Sounds und Musiken in Worten schlecht ver-
mitteln lassen — besonders im Vergleich zu
Gameplay und Grafik. Und abbilden 1Bt sich
schon einmal gar nichts. Wir kénnen in die-
sem Zusammenhang Ubrigens nur auf unsere
flinfseitige Sound-Reportage aus der Feder
von Julian in der TOTAL! 12/97 hinweisen, die
bis heute der interessanteste Artikel zu die-
sem Thema ist. Eine (knappe) Seite ist dort
auch den bekanntesten Game-Komponisten
gewidmet. Dariiber hinaus ist zu diesem
Thema auch noch etwas in Arbeit.

Auf eine Diskussion liber den Sound von
Rogue mochten wir uns an dieser Stelle nicht
einlassen. Die soundtechnische Qualitat ist
unbestritten, die Stilrichtung ist sicherlich Ge-
schmackssache. John Williams" Kompositio-
nen sind thematisch alle festgelegt. Ein Ewok-
Marsch oder ein Imperator-Thema hat nun ein-
mal in Rogue nichts zu suchen. LucasArts
jedenfalls ist mit den Neukompositionen
hachst zufrieden.

Liigen wie gedruckt

Vor kurzem habe ich mir ein paar Zelda-Seiten
im Internet angeschaut. Auf vielen steht, da
die Triforce irgendwo im Spiel versteckt sei.



Auf einer Page steht sogar, wie man sie an-
geblich bekommen soll:
1. Man braucht alle 36 Herzteile und 100 Skull-
tulas. 2. Man darf kein einziges Continue be-
nutzen. 3. Man soll den Zwischengegner im
Wassertempel (schwarzer Link) mit dem
Schwert besiegen (chne Magie). 4. Man soll
jemanden suchen, der einem den Song of
Sages beibringt. 5. In Links Haus in Kokiri soll
der schwarze Link versteckt sein, der mit dem
Auge der Wahrheit zu entdecken sein soll.
6. Dieser bringt einen dann zu Ganons SchloR,
wo man gegen Ganon kdmpft und die Triforce
erlangt. Das ist doch unmadglich, oder?
Alexandra, Mannheim

TOTAL!:

Dazu konnen wir nur sagen: Man sollte nicht
alles glauben, was irgendwo geschrieben
steht, und im Internet schon einmal gar nicht.
Dort findet man sicherlich auch Pages, die be-
stétigen, dal® die Erde eine flache Scheibe ist.

Niemals zu alt

Fur die tbliche Lobeshymne brauche ich nur
einen Satz: |hr seid die TOTAL!.

Zu den Leserbriefen in T! 5/99: Eins verstehe
ich nicht. Durch das groRe Problem der Raub-
kopien auf der PlayStation werden kaum noch
rentable Absatze der Spiele erzielt — beim N64
ist dem nicht so. Warum produzieren also
immer noch so viele Third-Party-Entwickler
eher flr Sony als fir Nintendo? Nattirlich, das
Risiko mit Modulen ist viel groRer, aber an-
dere haben schon vorgemacht, wie es geht.
Stichwort Wrestling: Die Worte ,,aus dem Alter
herauswachsen” aus dem ,Mund’ eines Kon-
solenredakteurs zu ,hdren’, hat mich sehr
erstaunt. Vor nicht allzulanger Zeit galt der
Konsolenmarkt als nur fiir jingere Semester
interessant. Gegen dieses Image wehrten sich
viele zu Recht, darunter auch Videospielre-
dakteure. In Amerika gibt es lbrigens sehr
viele ,,erwachsene” Wrestling-Fans.

1. Warum druckt ihr nicht die Namen anderer
Zeitschriften in der Leserpost ab?

2. Alle Welt redet momentan tber den finf-
ten Teil der Zelda-Saga. Ich beschaftige mich
mit der Hintergrundgeschichte. Kensuke Tan-
abe war der Erfinder des Mythos um die
Triforce. Mich wiirde interessieren, wo er
derzeit tatig ist.

(Eine kleine Empfehlung: 6,90 DM Porto fiir eine Poster-Rolle wére nicht nétig gewesen — DIN A4 tut’s auch!)

3. Kommt das Spiel Star Wars Episode I: Die
Dunkle Bedrohung wirklich flr das N64 her-
aus, wie ich in einem Mag gelesen habe?
(Soviel ich weil3, nur auf PlayStation und PC.)

Laurens Pestel, Wedel

TOTAL!:
Danke! Die Variante des Lobes kannten wir
noch gar nicht — hdchst originell!
Zum Thema Raubkopien kénnen wir nur noch
einmal darauf hinweisen, daf? das Problem im
Rest der Welt bei weitem nicht so verbrei-
tet ist wie in Europa, speziell in Deutschland
(Ausnahme: stidostasiatische Regionen, wo
null Originale verkauft werden). Abgesehen
davon sind die hohen Modulpreise fiir un-
abhéngige Entwickler das Hauptproblem: Bei
glnstigeren CDs ist das finanzielle Risiko deut-
lich kalkulierbarer. Wenn Du als Entwickler
einen Superhit landest, spielt der Datentrdger
keine grole Rolle. Bleibst Du auf einem Hau-
fen unverkaufter Module sitzen, hast Du je-
doch ein groRes Problem. Da sich Hits sel-
ten planen lassen, scheuen manche Herstel-
ler dieses Risiko. Dabei hast Du absolut recht:
Viele Firmen, die rechtzeitig auf N64 gesetzt
haben (z. B. Midway, THQ, Titus) haben damit
eine Menge Kohle gemacht, die vergleichbare
Titel fur die PSX nicht erwirtschaftet hatten.
Was das Statement zum

Wrestling betrifft: Eine kon-
troverse Aussage, nicht
wahr?! Da hatten wir Wi-
derspruch erwartet. Dein
Vergleich mit dem Thema
Videospiele ist dabei ziem-
lich gut. Es gibt jedoch einen
Unterschied: Videospiele
entwickeln sich weiter, wéh-
rend beim Wrestling immer
noch genau dieselben Su-
perstars den Ton angeben,
die schon vor rund 13 Jah-
ren Oldies waren, als Wrest-
ling zum ersten Mal im deut-
schen Fernsehen zu sehen

Alina Sielka (13) aus Ratingen bringt Link ganz schon in die Bredouille
Ob unser Held der Ganon-Fraktion trotzdem die Fidtenténe beibringen wird?

war. Opas wie Hogan, Piper,
Flair und Savage sollten sich

aufs wohlverdiente Altenteil zurtickziehen.
Wie ware das, wenn sich Videospiele nicht
weiter-, sondern zurlickentwickeln wirden:
Hollywood" Mario wird auf einer Sanfte ins
Bild geschleppt, tritt Bowser einmal ins Ge-
sicht, und dann kommen seine Kumpels von
der New Nintendo Order von hinten und prii-
geln ihn zusammen — das motiviert nicht ge-
rade, dieses Hobby weiterzuverfolgen. Und
was die Amis betrifft: Die missen sich auch
nicht von Fernsehkommentatoren vollslilzen
lassen, die —wéhrend gerade ein Wrestler be-
wufdtlos gewlirgt wird — erklaren, das sei ja
nicht so schlimm, da die Athleten ihre Hals-
muskulatur ausgiebig trainieren wiirden. Hilfe!
Wer mal auf DF 1 den Originalkommentar
gehort hat, weil3, daR die Sprecher minde-
stens 50 % zur Unterhaltung beitragen.

1. Wir drucken die Namen anderer Videospiel-
Fachzeitschriften nicht ab, wenn ein Leser
etwas Negatives tiber andere Magazine kund-
tut oder wir eine irgendwo anders getrof-
fene Aussage korrigieren wollen. Wir wol-
len uns nicht vorwerfen lassen, dal® wir die
Leserpostseiten dazu nutzen, um andere
.schlechtzumachen”. Es geht nur darum, In-
formationen gegebenenfalls richtigzustel-
len. Sollten branchenfremde Zeitschriften wie
.Der Spiegel” oder , TV Spielfilm” totalen Un-
sinn verzapfen, ist das etwas anderes, da es
sich dabei nicht um Mitbewerber handelt.
2. Falls Du Zelda 64 durchgespielt hast, wirst
Du Herrn Tanabe unter der Funktion ,Script
Support” (englische Version) entdeckt haben.
Auch bei den anderen Zeldas war eram Dreh-
buch zumindest beteiligt, ebenso bei Super
Mario RPG (Screenplay Advisor). Bei Stunt
Race FX war er Map Designer. Sollte Deine
Frage allerdings darauf abzielen, was Herr
Tanabe derzeit bei Nintendo macht —die Frage
konnen wir Dir nicht beantworten. Vermutlich
am nachsten Zelda arbeiten ...

3. Das Adventure Star Wars: Episode | — Die
Dunkle Bedrohung (im Original: The Phantom
Menace) ist definitiv nicht fir N64 angekin-
digt und nur flr PC und PlayStation in Ar-
beit. Es ware zwar denkbar, daR LucasArts bei
entsprechendem Erfolg doch noch eine

TOTAL! 7/99 AN XN a2
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Dieses sehr stilvolle (und ungewdohnliche) Motiv zum Thema ,, Danke TOTAL!
stammt von David Lorenczat (15). [Nichts zu danken — gern geschehen!]

Umsetzung in Angriff nimmt, aber zum jet-
zigen Zeitpunkt ist das nicht geplant.

Von Comics und Mangas ...
Habt ihr schon mal einen Bericht Uber £/-
Hazard (Anime) gebracht? Falls nicht, wére
einer dann im Bereich des Moglichen? Oder
ein Poster? Ich finde Ubrigens Mangas tau-
sendmal besser als Spawn und Co. Seht euch
bloR mal Spawn, Lobo, Witchblade usw. an:
nur noch sinnloses Rumgemetzel. Kein Wun-
der, daf} die Gewaltbereitschaft an den Schu-
len steigt. Das sollte eher nicht zugelassen
werden als Spiele wie Killer Instinct, Golden-
Eye und Quake. Denn diese Comics kann sich
doch wohl jedes Kind leisten.

Kay Bitterlich (14)

TOTAL!:

Wir hatten nur eine kurze Nennung in der Liste
der in Deutschland erhéltlichen Animes (Be-
wertung 5 aus 5 in T! 8/98). Mehr ist nicht
geplant. Wir konnen Dir da nur die AnimaniA

empfehlen, die zwei-
monatlich rund 100
Seiten zum Thema
Anime & Manga bringt.
Mangas bestehen min-
destens genausooft aus
sinnlosem Rumgemet-
zel wie die amerikani-
schen Comics - teil-
weise sogar viel extre-
mer. Allerdings sind
die Print-Varianten in
Deutschland kaum an-
zutreffen, was man von
Brutalo-Animes nicht
behaupten kann.
Zunehmende Gewalt-
bereitschaft unter Kin-
dern und Jugendlichen
kann man unseres Er-
achtens genausowenig
(oder Viel) Comics anlasten wie Videospielen.
Vermutlich gehen diese unerfreuliche Ten-
denz zu tiber 90 % auf das Konto des Fern-
sehens. Erstens erreicht das Fernsehen eine
viel groRere Bevdlkerungsgruppe als Video-
spiele oder gar Comics, und zweitens muf
man nur das Programm nur einmal mit dem
von vor 20 Jahren vergleichen. Damals gab
es pro Woche nur eine Leiche (,Er ist tot, Ste-
fan.” - ,Ja, Harry!”) im TV. Im sogenannten
Kinderprogramm liefen Heile-Welt-Zeichen-
trickserien (Wickie, Heidi und Biene Maja).
Betrachtet man dagegen das Programm von
heute, muf sich niemand wundern, dafs man
von Kindheit an gegenuber Gewalt syste-
matisch abgestumpft wird.

Flr sich allein betrachtet ist nichts besonders
.jugendgefahrdend”: nicht die Power Ran-
gers-TV-Serie (in einigen Landern verboten),
kein Terminator um 22 Uhr, keine Wrestling-
Ubertragung, kein Comic und kein GoldenEye
— aber alle Faktoren zusammen haben sehr
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Anna ,Ryu"” Tluczykont aus Straubing sei Dank! Wir haben unseren eigenen Comic! (Okay, genaugenommen ist

es ihr Comic ...). Die Geschichte mit den beiden netten, namenlosen Médels (s. auch T! 5/99) wird fortgesetzt!

Im Westen nichts Neues
Als erstes mufd ich euch ein groRes Lob aus-
sprechen. Ihr begeistert mich nun schon seit
zwei Jahren Ausgabe fiir Ausgabe immer wie-
der. Besonders freue ich mich, daf ihr nun
endlich Release-Listen regelmaRig abdruckt.
(Ich habe euch schon vor einiger Zeit darum
gebeten, scheinbar war ich nicht der einzige.)
Neben den ausfiihrlichen, anspruchsvollen,
aber flott formulierten Tests ist vor allem die
Leserpost-Rubrik flir meine Begeisterung ver-
antwortlich. Hier jedoch auch etwas Kritik:
Bitte denkt euch doch mal neue Formulie-
rungen fiir die Leserbrief-Einleitung sowie flr
die Kurzkommentare der System-Charts aus.
Ich habe einmal (long, long time ago) eine Zeit-
schrift gekauft, die Total 64 hiell bzw. in
Deutschland Ultimate 64. Durfte der Verlag
(euer ehemaliger Mutterverlag?) die Zeitschrift,
dank euch, nicht Total 64 nennen?

Stefan K., Miinchen

TOTAL!:

Wir haben vor ein paar Monaten bewuf3t einige
Texte in der TOTAL! auf Standarderklarungen
umgestellt — und zwar nicht, um weniger Ar-
beit zu haben. Fir Stammleser mag es ja ganz
angenehm sein, jedesmal andere Texte vor-
zufinden, doch viel sinnvoller ist es, Neulesern
sachliche Informationen zu geben. Wir waren
zwischenzeitlich an einem Punkt angelangt,
an dem bei den Charts kaum noch ersicht-
lich war, dal es sich um Leser-Charts handelt
und wie Einsendungen eigentlich aussehen
sollten (oder was dieser seltsame Index-Wert
bedeutet). Genauso sinnvoll ist es bei der
Leserpost, jedesmal alle Maglichkeiten auf-
zuzéhlen, um mit einem Beitrag in der TOTAL!
aufzutauchen (abgesehen davon, daf in der
Einleitung gelegentlich sehr wohl individuelle
Dinge stehen).

Der Name und das Logo der TOTAL! stam-
men urspriinglich aus England, einen ,Mut-
terverlag” haben wir dort jedoch nie gehabt.
Da es die englische TOTAL! seit 1996 nicht
mehr gibt, stand es anderen Verlagen frei, die-
sen Titel zu benutzen (siehe Total 64). Du
vermutest allerdings richtig: Im deutsch-
sprachigen Raum liegen sémtliche Titelrechte
bei uns, daher die Umbenennung des von Dir
angesprochenen Magazins.

Alex-Corner |
1. Ihr sagt, dald Pocket Monsters im Herbst
in Deutschland erscheint. Aber ich mochte
gerne die US-Version haben. Habt ihr eine
Adresse, unter der ich eine bestellen konnte?
2. Werden denn auch die Filme Pikachu’s Sum-
mer Vacation und Mewtwao strikes Back in den
deutschen Kinos gezeigt?
3. WuBtet ihr, daR Pikachu im Japanischen
umgangssprachlich Blitzratte bedeutet. (Das
weild ich von meiner japanischen Freundin.)
PS: Ich danke euch dafir, daf ihr mich auf
Pokémon aufmerksam gemacht habt.

Alex (14), Norwalde

TOOTAL!:

1. Wir kénnen wie Ublich keinen speziellen
Héandler empfehlen, der Game-Boy-Spiele im-
portiert. Da muft Du schon selber die Anzeigen



durchforsten. Allerdings erlauben wir uns die
Frage, warum es unbedingt eine US-Version
sein soll. Wir wirden lieber noch (voraus-
sichtlich) knapp drei Monate warten. US-Spiele
laufen zwar auf deutschen Game Boys, aber
wir gehen davon aus, da® Du keine Mon-
ster zwischen einer US- und einer deutschen
Version austauschen kannst. Und der Tausch
ist schlief3lich einer der besonderen Anreize
von Pokémon.

2. In Amerika war der Erfolg der Spiele so grof3,
dall Mewtwo dort im November in die Kinos
kommt — gut ein Jahr nach dem Release der
Games. Wie sich die Sache bei uns entwickelt,
steht noch in den Sternen. Vielleicht werden
die Filme ja auch parallel zur Serie im Fern-
sehen gezeigt.

3. Hmmm ... das ist vermutlich der Grund,
weshalb wir den Pocket Pikachu-Bericht in
T! 6/98 mit der Uberschrift ,, Taschen-Blitz-
ratte” versehen haben. Praktisch alle Namen
der Monster haben eine besondere Bedeu-
tung - das macht ja auch die Ubersetzung
so aufwendig. Der Name Pikachu wird aber
wohl weltweit gleichbleiben, weil das gelbe
Knuddelvieh so bekannt ist.

PS: Danke flir das Lob.

Alex-Corner Il

Als ich heute meine neue TOTAL!, die wieder

einmal super ist, aufschlug, ist mir aufgefal-

len, daf} in der Foto-Story doch glatt jemand

ein TOTAL! geniales T-Shirt hat! Wo kann man

das kaufen? (Gibt's das auch von neXt Level?)
Alex, Bockenem

TOTAL!:

Du kannst uns eins fir viiiel Geld abkaufen
—nein, im Ernst: Wenn wir unsere Spen-
dierhosen anhaben, werden ab und an
welche verlost, wie zum Beispiel bei der
Jubildums-Competition in derselben

TOTAL!:

Danke! Der zweite Retro-Trip muf aufgrund
der Software-Flut der E3 leider bis zur nach-
sten Ausgabe warten. Sonst hatten wir zu viele
Messe-News unter den Tisch fallen lassen
miussen. Fist und /K sollten als Meilensteine
der Priigelspiel-Historie sogar Erwéhnung fin-
den - allerdings eher in Teil 3.

PS: Da wir eben gerade von unter den Tisch
fallen sprachen ... Viele angekiindigte Fea-
tures haben bei Turok 2 dieses Schicksal er-
litten. Die traurigen Uberreste der morphen-
den Wande finden sich im (ziemlich milun-
genen) Boss-Raum von Level 5.

Things to Come

Da ich davon ausgehe, daf3 ihr in eurer Juli-
Ausgabe ohnehin von Nintendos neustem Pro-
jekt berichten werdet, denke ich, daf? man als
Spieler iber die Zukunft nachdenken sollte.
Die N2000-Konsole verspricht mit ihrer Kup-
fer-Technologie einiges an Leistung. Ich frage
mich nur, zu welchem Preis. Zwar behaup-
tet Chip-Hersteller IBM, daf? durch die Pro-
duktionsstraf3e in Redmond viele Chips zu giin-
stigen Konditionen hergestellt werden kdn-
nen, aber es ist fast zu befurchten, daf? dieser
glinstige Preis nicht an die Verbraucher wei-
tergegeben wird. (Das ist nur eine Vermutung,
aber auch in Nippon regiert Geld die Welt.)
Ganz abgesehen davon hoffe ich, dal? Nin-
tendo mit der neuen Konsole Sony dem Boden
der Realitat ein Stiick naherbringt. Die Chan-
cen stehen gut, denn mit Miyamoto und den
Stamper-Briidern aus good old England ar-
beiten wirkliche Talente an der N-Front. Hof-
fen wir also das Beste und freuen uns auf
die Zukunft. Florian Barbarino (18)

Ist er nicht herzig, der
kleine Ed von Fabio Stasi
(10) aus Ludwigsburg?
Doch das dazugehorige
Spiel (Tonic Trouble/
wird und wird einfach
nicht fertig

TOTAL!:

Wir halten es nicht unbedingt flir angebracht,
sich den Kopf Uber Geschehnisse zu zerbre-
chen, die frithestens Ende 2000 anstehen.
Aber soweit man das jetzt schon beurteilen
kann, liegst Du mit Deiner Befurchtung vol-
lig falsch. Der Witz bei der Kupfersache ist der
Kostenfaktor: IBM kann wesentlich groRere
Waver mit wesentlich weniger Ausschufd pro-
duzieren als die Sony/Toshiba-Allianz und ist
damit wesentlich billiger. Gerlichten zufolge
will NoA den US-Preis der PSX 2 deutlich
(50 bis 100 Dollar) unterbieten. Mintendo ist
ganz offensichtlich gewillt, die Fehler des N64
(spate Veroffentlichung, teure Mcdule, kaum
Support flir unabhangige Entwickler) nicht zu
wiederholen. Die Allianz mit den Giganten Mat-
sushita und IBM spricht Bande. Auch wenn
Project Dolphin bislang nur auf dem Papier

Ausgabe und damals beim Mario Kart-
Malwettbewerb. Aber Ihr wilt ja: Wenn
viele Leser daran Interesse haben, laf3t
sich eventuell Abhilfe schaffen.
(neXt-Level-Varianten gibt es auch,
allerdings nur fir die Redaktion.)

Alex-Corner lll
Herzlichen Glickwunsch zum sechsten
Geburtstag flr das definitiv beste Nin-
tendo-Fachmagazin! Und vielen, vielen
Dank fur den absolut genialen und in-
formativen Nostalgie-Trip. Ich fuhlite
mich in die C-64er Zeit versetzt, als ich
mit meinen Freunden wie angenagelt
vor Way of the Exploding Fist, Pitfall
I, Aztec Challenge, International Karate
usw. vor dem Fernseher salk. Ich kann
die Fortsetzung von ,,Die Geschichte der
Videospiele” kaum erwarten und freue
mich auf die nachsten Gansehaut-Kicks
beim Lesen der Reportage.
PS: Ich habe noch 'ne Frage: Wo zum
Teufel ist bei Turok 2 der Level, in dem
sich die Wande andauernd deformie-
ren? Ich habe das Spiel durchgespielt,
konnte aber keine morphenden Wande
sichten.

Alex (25)

Da fiir den ersten Cup von F-Zero X die meisten Einsendungen eingegangen sind, bringen wir in die-
sem Monat die Jack-Zeiten auf den aktuellen Stand. Das Queen-Cup-Update und/oder der Jack Cup folgt
in der kommenden TOTAL!. Inzwischen sind auch einige Mario Kart 64-Bestzeiten bei uns eingetru-
delt, sollte gesteigertes Interesse bestehen, drucken wir die auch gerne ab. Wie iblich machten wir
auf folgendes Hinweisen:
* Dies ist keine Competition. Die Bestzeiten erfillen ausschlieBlich den Zweck, Fans des Spiels die Maglichkeit zu
geben, ihre Leistungen zu vergleichen. (Fotos oder ahnliches als Beweismaterial haben keinerlei Aussagekraft, da

wir die beiden folgenden Stichpunkte anhand dessen nicht tberpriifen kénnen.)

» Fair Play ist angesagt, da wir die Angaben nicht iiberpriifen kénnen/wollen. Wir gehen davon aus, daf niemand
so arm dran ist, sich Zeiten auszudenken, um in dieser Liste genannt zu werden. Dementsprechend sollte natiirlich
auch die Benutzung von Game Buster oder anderen Mogelmodulen unterbleiben.
¢ Es sind nur Zeiten der PAL-Versionen gefragt. Japanische und US-Module erméglichen aufgrund der 50/60-Hertz
Unterschiede bessere Zeiten und sind deshalb nicht vergleichbar. Wir mochten Euch bitten, diesen Punktin Euren Brie-
fen ausdriicklich zu bestatigen.

Gesamtzeit Runde Name Fahrzeug
Mute City |

1:25:956 25:816  Maurice Hiillein Twin Noritta
1:26:199 25:816  Yves Hullein Twin Noritta
1:26:744  24:949  Stefan Schwendeler ~ Twin Noritta
1:26:798  25:010  Eugen Lammle Twin Noritta
Silence | ‘

1:17:605 21:967  Robert Kaderka Twin Noritta
1:17:679 22:012  Andre Bazzone Twin Noritta
1:17:682 21:916  Stefan Schwendeler ~ Twin Noritta
1:17:696  22:022  Oliver Jastrzemski Twin Noritta
Sand Ocean |

1:18:172  22:506  Oliver Jastrzemski King Meteor
1:18:321 22:978  Stefan Schwendeler ~ Twin Noritta
1:18:380  22:873  Daniel Himmel King Meteor
1:19:202  23:331  Karl Heinz Struggl ?

Gesamtzeit Runde  Name Fahrzeug
Devils Forest |

1:25:147 26:453  Hans Zeller Twin Noritta
1:25:198  25:474  Christian Schnall Twin Noritta
1:25:323 25:456  Stefan Schwendeler  Twin Noritta
1:25:652 24:902  Oliver Jastrzemski White Cat
Big Blue |

1:33:948 25:003  Oliver Jastrzemski White Cat
1:34:360 29:473  Stefan Schwendeler White Cat
1:34:888 29:463  Daniel Himmel White Cat
1:35:476  30:223  Harald Milz King Meteor
Port Town |

1:36:760 29:954  Hans Zeller Red Gazelle
1:37:614 29:880  Christian Schnall Twin Noritta
1:37:636  30:647  Tobias Mahler White Cat
1:37:927 30:548  Stefan Schwendeler Space Angler

TOTAL! 7/99



existiert, konnte Nintendo Sony durch die
Ankiindigung ordentlich unter Druck setzen.
Bei zeitgleicher Veroffentlichung, glinstigem
Hardware-Preis, maximal gleichen Kosten fur
Spiele und Beachtung und Einbeziehung der
Third-Parties konnte Nintendo ganz grof3 auf-
trumpfen. Du hast also recht, es gibt eini-
ges, auf das man sich langfristig freuen kann.
Doch das sind, wie eingangs erwéhnt, alles
noch ungelegte Eier. Bis dahin haben N64 und
Game Boy noch oberste Prioritat, wie der
E3-Bericht dieser Ausgabe zeigt.

Das Gute daran ...

Vieles, was ihr auf den Leserbriefseiten der
TOTAL! 5/99 lber Sony und Nintendo ge-
schrieben habt, stimmt ja. Es ist aber kei-
neswegs so, wie es die Antworten auf die bei-
den Briefe vermitteln, namlich dal es fir die
PSX keine guten Spiele gibt. Ich denke, ihr
habt die Antwort auf den Leserbriefseiten viel-
leicht unabsichtlich etwas einseitig formuliert,
denn schlieBlich seid ihr ja auch Redakteure
der neXt Level. AuRerdem stimmt es natlr-
lich, daf? die innovativen Ideen meist von Nin-
tendo stammen, zum Beispiel von der Space
World '97. Doch was nutzt es mir, da ich bloR
ein N64 besitze, wenn Nintendo diese |deen
im Gegensatz zu Sony nicht umsetzt.

TOTAL!:

Weder steht auf den besagten Leserpostseiten
irgendwo, dal} es fiir die PlayStation keine
guten Spiele gibt, noch sollte dieser Eindruck
vermittelt werden — damit wiirden wir uns
reichlich lacherlich machen. Es ist jedoch Fakt,
daf es flur die PSX weder einen hervorra-
genden Ego-Shooter noch ein Spiel vom For-
mat eines Zelda gibt. Wir sind bei der Antwort
auf den Brief von Bjorn (, Erfolgsrezept”) ein
wenig abgeschweift und haben noch einmal
ein Thema vom Vormonat aufgegriffen. Die

Beenden mdchten wir die Leser-Galerie dieser Aus-
gabe mit diesem ... ah ... ungewdhnlichen Motiv
von Prinzessin Zelda, das wir ebenfalls Anne Perlet
(15) aus Dessau verdanken

Leserbriefe

ganze Sache war sogar bewul3t einseitig for-
muliert, weil wir die N64-Gemeinde darauf
stofRen wollten, einmal ein wenig stolz zu sein
auf das, was sie hat, und nicht den ganzen Tag
dem nachzutrauern, was sie nicht haben kann.
Folglich ist die Aussage, daR es auf jeder Kon-
sole individuelle Vorzeigetitel gibt, nur in an-
deren Bereichen. Man sollte ruhig einmal die
Starken von Nintendo bzw. dem N64 in den
Vordergrund stellen. Das bedeutet ja keines-
wegs, dal bei Nintendo alles perfekt und
der Rest Schrott ist (vgl. auch nachster Brief).
Stichwort Ausgewogenheit: Den Satz , Leider
ist Nintendo nicht in der Lage, die Innova-
tionen in die Tat umzusetzen” (T! 5/99, S.
19) hast Du wohl nicht mehr gelesen?! Doch
inzwischen stimmt ja selbst diese Aussage
nicht mehr: Der 64GB-Adapter kommt end-
lich auch im Westen, und die Option, mit Hilfe
der Game Boy Camera Fotos in Perfect Dark
einzubinden, ist mal wieder typisch Big N (um
diesen Spitznamen bewult zu benutzen) bzw.
Rare und einfach TOTAL! genial!

... ist das Gute darin
Ich mochte mich nun einmal ganz spontan fir
die Antwort des Leserbriefs in Total 4/99 be-
zuglich des Images von Sony und Nintendo
bedanken. lhr habt mir wirklich aus der Seele
gesprochen. Alle tun so, als ob die PSX DAS
Underground-Teil wére, dabei ist es die Play-
Station, die die Masse anspricht. Ich will Sonys
Konsole nicht schlechtmachen, abgesehen
davon, dal mir N64-Spiele besser gefallen,
aber die Diskussion, was nun besser ist, geht
mir langsam auf die Nerven. Wie ihr richtig
bemerkt habt, kann man beide Gerate schwer
vergleichen. Wer unbedingt Gran Turismo oder
Tekken 3 spielen will, ist mit der PSX sicher
am Besten beraten. Der Streit Nintendo - Sony
erinnert mich an Nintendo vs. Sega Anfang
der Q0er. Ich verfolgte damals amisiert die
Kontroverse, welches der beiden 16-Bit-Gerate
nun besser sei. Schon damals war ich ein
zufriedener Nintendo-Gamer und konnte dem
Mega Drive nicht viel abgewinnen. Sega galt
(so wie Sony heute) als ,,cool”. Sonic war coo-
ler als Mario, und Segas Fernsehwerbung mit
den zwei ldioten (Kennt die noch jemand?) lag
an Coolness schon bei -273°C.
Danke fur euer offenes Ohr, macht weiter
so mit eurer Spitzenzeitschrift! Behaltet vor
allem eure Highscore- und Bestzeitenlisten
bei, die mich immer wieder zu Hochstlei-
stungen anspornen. (Da sieht man mal wie-
der, daf ihr was von guten Games versteht,
in puncto Langzeitmotivation schldgt das von
anderen Mags klar unterbewertete F-Zero X
alle anderen Rennspiele. Man hétte halt je-
manden fragen mussen, der sich damit aus-
kennt ...)

Alfred ,,Cyrus” Frank

TOTAL!:

Den sogenannten Konsolenkrieg gab es immer
und wird es immer geben. Im Gegensatz zu
der letzten Generation Anfang der 90er (oder
auch dem Amiga — Atari ST-Streit Ende der
80er; oder C64 — Atari XL Anfang der 80er)
wird die Thematik in den Zeitschriften nicht
mehr so hochgekocht. Somit wollten wir -

Nach den grandiosen
Secret of Mana-
Renderings (vgl.

T! 5/99) hat sich
Andreas Rodig (16)
nun Terranigma
zugewandt. Wir sind \(
gespannt, wie's
weitergeht

was die meisten Leser erfreulicherweise er-
kannt haben - keineswegs polarisieren oder
gar einen neuen Konsolenkrieg vom Zaun
brechen, sondern verdeutlichen, daf? neben
der Meinung der Mehrheit auch Platz fir eine
andere ist, die genauso richtig sein kann.
Lustig, dal® Du daran erinnert hast, dal} die
leidige Debatte lber die Coolness (Herrje,
dieses Wort ...) von Nintendo vor acht Jahren
auch schon gefiihrt wurde.

(Klasse, da kann sich sogar noch jemand an
unseren Gelbe Seiten-Spruch erinnern ...)

GEWINNER

TOTAL! 5/99:

Acclaim-Competition
Turok 2 — Seeds of Evil

(Auflésung: ¢) Turok heit mit biirgerlichem Namen
Joshua Fireseed.)

Je einen Turok 2-Uberlebensrucksack:

Andreas Zepp, Kerpen; Susi Feller, Stuttgart; René
Becker, Korschenbroich; Jonas Frank, CH-Zlrich;
Jens Kolk, Bad Bentheim; UIf Gutfleisch, Hechingen;
Bengt Fehlberg, Tangstedt; Christian Sommer, Ra-
dolfszell; Karsten Matt, Hannover; Tomas Eder, Weiss-
kirchen

Electronic-Arts-Competition
.FIFA 99 / Beetle Adventure Racing”

Je ein FIFA 99-Modul fiir N64:
Kai Wiesenberg, Wuppertal; Hans-Jiirgen Frasch,
Arnstorf; Thomas Hollweck, Theuern; Michael Sol-
mer, Erlangen; Steffen Gértner, Edingen
je ein Beetle Adventure Racing-Modul fir N64:
Stefanie Berger, Chemnitz; Klaus Wewer, Osnabriick;
Roman Miller, Aglasterhausen; Chris Weingarten,
Bonn; Andreas Villinger, Hohensachsen
je ein New-Beetle-Modellauto:
Matthias Wiihr, Hof; Ralph Muck, Bad Soden; Sabrina
Merckel, Kassel

Herzlichen Gliickwunschl!
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Hinter dem Kiirzel E3 verbirgt sich die weltgrolSte
Computer- und Videospielmesse, die alljahriich in
den USA fiir drei Tage ihre Pforten offnet. In
diesem Jahr priasentierten mehr als 400 Firmen
zirka 1.900 Spiele fiir alle wichtigen Systeme.
Darunter befanden sich unzahlige
Neuentwicklungen fiir Nintendo® und Game
Boy Color, die wir fiir Euch auf den folgenden
Seiten naher vorstellen wollen. Die grof3te
Uberraschung war aber nicht die gewaltige
Software-Welle, die demnachst iiber Euch
hereinbrechen wird, sondern eine offizielle

eder Sonys PlayStation 2 noch Segas
WDreamcast versetzten die Massen in-
ternationaler Jounalisten auf der E3
in Erstaunen, sondern Nintendo mit der of-
fiziellen Vorstellung des Project Dolphin. Als

Partner fir die Entwicklung der 128-Bit-Kon-
sole konnten IBM, der Welt-

marktfihrer fiir PC-Systeme, und Matsushita,
der Mutterkonzern von Panasonic, Aiwa und
Technics, gewonnen werden. Dank dieser
Kooperation dirfte es fiir Nintendo ein leich-
tes sein, gegen die Konkurrenten Sony/T
oshiba und Sega/Microsoft zu bestehen.

Gekko the Dolphin

auf Basis der 0.18-Mikron-Technologie

D er Gekko-Hauptprozessor wird von IBM
entwickelt, die bereits in Power PCs zum

£1

Auf dem Foto seht Ihr einen Power-PC-Chip von
[BM im GroBenvergleich mit einem N64-Controller

messe-special 0 TOTAL! 7/99
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Einsatz kommt. Durch die
Verwendung von Kupfer
in den Leiterbahnen kon-
nen ein schnellerer Da-
tentransport sowie nied-
rigere Produktionskosten
als bei herkommlichen
Chips erreicht wer-
den. Zur Zeit besitzt
ausschlieBlich 1BM
das Know-how und
die Fertigungsanla-
gen, derart moderne
Prozessoren herzustelllen. Mit seinen
400 MHz ist der Gekko-Chip theoretisch
der mit 300 MHz getakteten Emotion En-
gine Uberlegen, die das Herzstick der
PlayStation 2 darstellt. Gleiches gilt fur
den Grafik-Chip, der von Art X ent-
wickelt wird. Er verrichtet seine Arbeit mit
200 MHz, wahrend es das Gegenstlick von
Sony nur auf 150 MHz bringt. Der wirt-
schaftliche Wert des Abkommens zwischen
Nintendo und IBM wird lbrigens mit einer
Milliarde US-Dollar beziffert.

Speichermedium DVD

nen wird Nintendo die 64DD-

Technik fiir ein eigenes Da-
tentragerformat nicht weiterent-
wickeln, sondern zukiinftig auf
DVD setzen. Das mit einem spe-
ziellen Kopierschutz ausgestattete
System stammt vom Elektronik-
riesen Matsushita und wird vor-
aussichtlich auch DVD-Filme ab-
spielen konnen. Uber eine mog-
liche Beschreibbarkeit der Disks
ist bisher noch nichts bekannt,
doch das Thema ist auch nicht
vom Tisch. Nintendo verspricht
eine Zugriffsgeschwindigkeit, die
nur unwesentlich tber der von
herkommlichen Cartridges liegt,
so dall kaum Wartezeiten ent-
stehen werden. Matsushita hat

Entgegen friherer Spekulatio-

Verlautbarung aus dem Hause Nintendo zum N64-
Nachfolger Dolphin. Also schnallt Euch schon mal an
und spitzt die Ohren, Euch erwartet schier Unglaubliches.

Howard Lincoln, Président von Nintendo of America, gab den staunenden Zu-
schauern dfe Zusammenarbeit mit IBM und Matsushita bekannt

zudem angekiindigt, die neue Technik auch
in eigenen Produkten verwenden zu wol-
len, so daR sie sicherlich eine weite-Ver-
breitung finden wird, was sehr wightig flir
niedrige Produktionskosten ist.

Neue Klangwelten

litat durch den Einsatz der DVDs, da
von ihnen Musikstlicke direkt abge-
spielt werden konnen. DaB es bisher noch
keinerlei Informationen zum Sound-Chip gibt,
sollte niemanden nervos machen, da Nin-

N atiirlich profitiert auch die Soundqua-




Kuriositat am Rande: Am Nintendo-Stand konnte
Mario Artist auf 64DD ausprobiert werden

tendo beim Dolphin nicht auf einen solchen
verzichten wird. Gerlichten zufolge soll er
auRerordentlich leistungsfahig sein und nur
aus dem Grund geheimgehalten werden, weil
er alles bisher Dagewesene in den Schat-
ten stellen wird. Interaktivem Sound und film-
reifer Musikuntermalung steht somit nichts
mehr im Wege.

Zu den Internet-Fahigkeiten von Dolphin wollte
sich Nintendo noch nicht dufiern, doch man
stellte eine spektakuldre Ankiindigung fir die
nahe Zukunftin Aussicht. Maglicherweise ar-
beitet IBM bereits an einem eigenen Online-
System. Uber dieses kdnnte man dann mit
Dolphin E-Mails verschicken, im Internet sur-
fen und im Netzwerk spielen.

Neben Perfect Dark war Donkey Kong 64 das N64-
Spiel, das am meisten Aufmerksamkeit fand

Weltweiter Launch
Ende 2000

Is weltweiten Launch-Termin gab Nin-
A:endo das vierte Quartal kommenden Jah-

es an. Dolphin ware damit die erste Vi-
deospiel-Konsole japanischer Produktion, die
zeitgleich in Japan, den USA und Europa auf
den Markt kommt. Da bisher aber noch keine
konkreten Daten genannt wurden, ist ein zeit-
versetzter Launch der PAL-Systeme durchaus
maoglich. Dies sollte aber niemanden stéren,
denn Nintendo hat mit Dolphin eine absolut zu-
kunftsweisende Hardware in den Startlochern
und Shigeru Miyamoto selbst arbeitet bereits
an den ersten Spielen flr die neue Konsole.

Nintendo schliefit Abkommen mit Disney

ein weltweites Abkommen getroffen,
das den Auftritt der beliebten Zei-
chentrickfiguren, allen voran Micky
Maus, in einer Reihe von N64- und
Game-Boy-Color-Spielen ermog-

N intendo und Disney Interaktive haben

Mit Disney und Nintendo haben zwei Schwergewich-
te der Unterhaltungsindustrie zueinander gefunden

licht. Bestatigt sind bisher ein Micky Ra-
cing fiir GBC, ein Disney Racing fiir GBC
und N64 sowie ein Micky Adventure fur
GBC und N64. All diese Titel werden von
Rare entwickelt und sollen im Verlauf der
kommenden zwei Jahre erscheinen. Es
ist denkbar, daf aus dem von allen
Release-Listen verschwundenen
Conker 64 das dreidimensionale
Micky Adventure entstehen wird —
aber das ist nur eine naheliegende Ver-
mutung. Auch flr Dolphin werden aller
Voraussicht nach Disney-Titel auf der
Grundlage dieses Abkommens erschei-
nen. Weiterer Bestandteil dieses Vertra-
ges sind mehrere Game-Boy-Color-Spiele,
die von Disney Interactive entwickelt wer-
den. Dabei handelt sich unter anderem um
Beauty and the Beast und Alice im Wun-
derland. Diese Titel sollen im Herbst die-
ses Jahres erscheinen.

Sega entwickelt fiir Game Boy Color

ur wenige Tage nach
N der E3 verklndete

Sega eine kleine Sen-
sation. Der jahrelang mit
seinen Konsolen Game
Gear, Master System und
Mega Drive groRte Konkurrent von Nintendo
will fir den Game Boy Color Spiele ent-
wickeln. Der erste angekiindigte Titel ist
Sakura Wars, eine abstruse Mischung aus
einem Dating- und einem Battle-Mech-Spiel.
Ob die urspriinglich geplante Link-Maglich-

SEGA

keit zwischen Game Boy
Color und Dreamcast mit
Sakura Wars realisiert wird,
ist nicht bekannt. Zwar sind
bisher noch keine weiteren
Titel angekiindigt, doch
Sega hat so einiges in der Hinterhand, was
flir eine Game-Boy-Color-Umsetzung wie ge-
schaffen ware. So konnten schon bald der
pfeilschnelle Igel Sonic, der tapfere Won-
der Boy oder der Ninja Shinobi zu neuen
Abenteuern aufbrechen.

Die technischen
Daten des Dolphin

Hauptprozessor: IBM Gekko Pro-
Zessor mit 400 MHz (0.18 Mikron)
Grafik-Chip von Art X: 200 MHz
(0.18 Mikron)

DRAM: unbekannt
Bus-Bandbreite: 3.2 GB/sek.
Datentrager: Matsushita DVD mit
speziellem Kopierschutz

Unser Wertungssystem

Um Euch einen Eindruck von der
zu erwartenden Giite der prasen-
tierten Spiele auf einen Blick ver-
mitteln zu koénnen, findet Ihr unter
Jeder Spielevorstellung eine Stern-
chenwertung, die folgendes be-
deutet;

KKK
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' Donkey Kong 64

Genre: Jump&Run
Entwickler: Rare

Erhdltlich:

ab Dezember

Nintendo lief3 endlich die Katze aus dem Sack, oder besser gesagt den Affen.

Donkey Kong 64 wurde erstmals der Offentlichkeit prasentiert. Die Verbliiffung
beim Publikum war zwar nicht so grof3 wie vor fiinf Jahren, als Donkey Kong
Country fiir das ehrwiirdige SNES vorgestellt wurde, dennoch gehorte DK64 zu

den absoluten Messe-Highlights.

Immer nur springen und rennen ist der Affenbande zuwenig Action. In ihrem
Nintendo®-Debtit haben sich die finf Bananenliebhaber kréftig bewaffnet

ik

Selbst der kleine Diddy Kong darf schon mit Pisto-
len herumspielen. Er schiel3t jedoch mit Erdnissen

iner der meistgesprochenen Séatze der

diesjahrigen E3 war eindeutig: ,,Hast Du

schon Donkey Kong 64 gesehen?” Die
begnadeten Spieledesigner und Program-
mierer der englischen Software-Schmiede
Rare scheinen sich ein weiteres Mal selbst zu
Ubertreffen. Bereits im Vorfeld hieR es,
Banjo—Kazooie sei quasi zum Warmwerden
entwickelt worden, um sich mit dem Genre
der 3D-Jump&Runs vertraut zu machen und
das N64 in dieser Beziehung besser ken-
nenzulernen. Angeblich wird, parallel zu allen

anderen Aktivitaten der
jung Vergangen-
reits seit vier Jahren an DK64 gear-
beitet. Wenn man die Demoversion, die auf
der E3 angespielt werden durfte, betrach-
tet, konnte dieses Gerlicht der Wahrheit ent-
sprechen. Grafisch nimmt das Spie
jetzt eine echte Ausnahmestellung ei
gensatz zu Ubi Softs Rayman 2 lauft DK64
zwar nichtim hochauflésenden Modus, kann
aber auf anderer Ebene punkten. Die Tex-
turen sind extrem abwechslungsreich und lie-
bevoll gestaltet worden. Hinzu kommen Ani-
mationen, wie sie aufwendiger noch nie zu

Mit der durchschlagskréftigen Shotgun im Anschlag
stellt sich Good Old Donkey Kong seinen Gegnern

Ende des Jahres Ist aber Schiuls mit Rumhéngen,
dann sttirzt sich Familie Kong wieder ins Abenteuer




Chunky Kong ist zwar nicht gerade ein Genie, ver-
fugt dafiir jedoch Gber enorme Kréfte im Kampf

sehen waren. Samtliche Charaktere, ob
Freund oder Feind, bewegen sich, als seien
sie lebendig. Damit nicht genug, Rare taucht
das Affentheater in ein unglaublich verspiel-
tes Lichtermeer. Standig erfreuen Reflexio-

nen, Sonnenstrahlen, der Schein verschie-
dener Lampen und andere Lichtquellen Eure
Augen und verandern die Umgebung auf rea-
listische Art und Weise. Damit das

N64 zu diesen Leistungen in

der Lage ist, bedarf es al-

lerdings nicht nur fahi-

ger Programmierer,

sondern auch des

Einsatzes eines Ex-

pansion Paks. Aber

keine Sorge, nie-

mand braucht auf

die berauschende Grafik zu verzichten, da
Donkey Kong 64 inklusive Expansion Pak
ausgeliefert wird,/Aberauch in pun-
cto Sound braucht sich das
Game nicht zu verstecken. Be-
reits die Intro verwohnt Eure
Ohren. Mehr als vier Minu-
ten werden Euch die Hel-
den und einige ihrer Fahig-
keiten vorgestellt. Dazu er-
klingen coole Beats und
sehr viel Rap-Ge-
sang mit deutlicher
Sprachausgabe.

Die kreativen Entwicklerkdpfe der britischen Spieleschmiede Rare haben sich wieder
einige originelle Mini-Games einfallen lassen, wie lhr hier unschwer erkennen kdnnt

Wie bereits bel den SNES-Vorgangern werdet lhr bei
DK&4 in wunderschdne Tiefen abtauchen kénnen

Affen-Opa Cranky scratcht dazu auf seinem
Plattenspieler. Wahrend des Spiels hort Ihr
viele stimmungsvolle Songs, die stilistisch an
Banjo-Kazooie oder Diddy Kong Racing er-
innern, qualitativ aber noch um einiges bes-
ser ausgefallen sind.

Von jedem etwas

Ausschnitte aus allen acht Leveln und zwei
verschiedenen Endgegner-Konfrontationen
konnten probegespielt werden. So bekannte
Szenarien wie der Dschungel, Lorenfahrten,
FasserschieRen oder ein Aztekentempel feh-
len ebensowenig wie neue Welten. Dazu
zahlen eine Spielzeugfabrik, ein

Leuchtturm und ein Motor-

bootrennen.
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Affen sind zum Klettern geboren. Donkey Kong a3t sich nicht
lange bitten und erkundet die Umgebung sorgfaltig. Haltet immer
gut Ausschau nach versteckten Dingen, die Level sind riesengrol

Im Gegensatz zu den SNES-Titeln kontrolliert
lhr kein Affen-Duo, was jedoch kein Nach-
teil ist. Diesmal habt |hr namlich die Mog-
lichkeit, auf fiinf verschiedene Charaktere
zurlickzugreifen, wobei lhr immer nur einen
zur Zeit steuert.

Die Loren-Level sind noch etwas dunkel ausgefallen,
dafuir jedoch mit zahireichen Lichteffekten versehen

Die Entwickler versprechen durch dieses Kon-
zept eine enorme Langzeitmotivation, da jeder
Charakter (iber seine eigenen Féahigkeiten ver-
fligt. Dadurch sind den stark behaarten Hel-
den nicht nur individuelle Mandver mdglich.
Je nachdem, ob Ihr mit Donkey, Diddy, Lanky,
Chunky oder Tiny unterwegs seid, konnt lhr

messe-special @

Mit dem Raketenrucksack auf dem

Riicken kann Diddy zu ganz neuen Regio-

nen abheben. PilotWings /a6t grilSen

unterschiedliche Areale erreichen,
zu denen den anderen Affen der Zu-
tritt versperrt ist. Bis lhr alles ent-
deckt habt, werden somit viele Stun-
den ins Land gehen. Denn erstens
sind die verschiedenen Level sehr
grof3, zweitens sind wieder jede
Menge Minispielchen und Benusstages ver-
steckt, und drittens konnt Ihr nicht von Anfang
an mitallen fiinf Kongs auf die Suche gehen.

Was geht ab?

Das Spiel beginnt mit Donkey Kong, dem
es anfangs nur vergonnt ist, einen Teil des
Dschungels zu erkunden. Im Laufe der Zeit
werdet |hr versteckte Eingange und Gegen-
stande finden, die Euch weiterbringen. Eure
Fahigkeiten nehmen zu, und |lhr konnt Eure
vier Kollegen befreien, natirlich nach und
nach. Geschick am Joypad reicht jedoch nicht.
Ohne Nachdenken werdet |hr die unzahligen
Ratsel nicht losen konnen. An einer Stelle ste-
hen zum Beispiel die zwei Freunde Scoff und
Troff auf einer dieser alten Waagen, die mit
zwei Waagschalen arbeiten. Troff hat einen
Schlissel dabei und (iber ihm befindet sich
eine Tur ... Kombiniere, kombiniere ... Rich-
tig, Ihr miRt seinen Kollegen Scoff solange
mit Bananen flttern, bis dieser so schwer
wird, dal? sich seine Schale nach unten und
die von Troff nach oben bewegt. Nun kann
letzterer die Tlr aufschlief®en. Laut Entwick-
ler hat jedes kleine Mini-Game und jeder
Gegenstand im Spiel eine wichtige Bedeu-

tung. Nichts ist Uberfllssig, sondern alles ein
Teil des Ganzen auf dem Weg zum Ziel. Wer
die verschiedenen Fahigkeiten der Affenbande
nicht wohliberlegt einzusetzen versteht, hat
keine Chance. Die Handlungsmaglichkeiten
sind dabei Uiberaus vielseitig und werden wie
bei Banjo-Kazooie Schritt fiir Schritt erlernt
und durch eine Vielzahl von Tastenkombi-
nationen ausgefuhrt.




0.K., wir wollen Euch zwar nicht zuviel von den
Endbossen verraten, aber ein Bild darf sein, oder?

Expansion Pak

Nintendo macht mit der Unterstiitzung des Expansion
Paks nun ernst. Donkey Kong 64 lauft nur mit der Spei-
chererweiterung. Ahnlich wie seinerzeit das Rum-
ble Pak bei LylatWars wird das Expansion Pak
dem DK64-Modul gleich beigelegt werden. Nin-
tendo verkiindete nicht ohne Stolz, daf? der
Preis flr dieses Bundle nicht héher liegen
wird als der Einflhrungspreis von 120 DM
flir Zelda: Ocarina of Time. Wahrscheinlich
werdet |hr das Spiel jedoch nicht separat
kaufen konnen. Wer schon ein Expansion Pak
besitzt, bekommt daher zwangslaufig ein zwei-

tes zum 256-MBit-Modul dazu, muld aber im-
merhin nicht tiefer in die Tasche greifen als fur
manches kleinere Modul ohne Beilage. Alle an-
deren freuen sich aufgrund dieses Services naturlich
ein Loch in den Bauch.

A e —
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Gimme Five!

Diddy Kong kann zum Beispiel zwei
Pistolen ziehen, die sehr an die
Knarren von Lara Croft erinnern.
Auf Wunsch darf zusatzlich ein
Fadenkreuz eingeblendet wer-
den, um Gegnerund explo-
sive Objekte ins Visier zu
nehmen. Auch Donkey
Kong ist bewaffnet, ihm
steht eine Shotgun zur Ver-
figung. Da alle funf mit
einer Waffe ausgestattet
J sind, werdet Ihr Euch mit
J  Freunden im Deathmatch-
Modus mit bis zu vier Spielern
gegenseitig einheizen kénnen. Einen
Team-Modus wird es jedoch nicht geben. Die
flinf Akteure konnen aber noch mehr als Ge-
walt anzuwenden. Tiny Kong benutzt bei-
spielsweise ihre Zopfe als Propeller,
wahrend Lanky Kong ziemlich schlak-
sig ist und mit Unterstiitzung seiner
langen Arme sehr hoch springen kann.
Chunky Kong hingegen ist untersetzt
und hebt kaum vom Boden ab, schlagt
dafiir jedoch Uberaus kraftig zu.
Zu den zwei Endbossen, mit denen wir
bisher Bekanntschaft machen konn-
ten, wollen wir bewuf3t noch nicht so-
viel sagen, um Euch den Spaf® und
die Uberraschung nicht zu verderben.
Aber auf eins konnt lhr Euch schon mal
verlassen, sie sind gigantisch grof2 und
aufderst trickreich.

Das wird ein Fest!

Die Erwartungen an Donkey Kongs N64-
Debiit sind aufgrund der tiberragenden SNES-
Vorganger mit Sicherheit sehr hoch. So wie
es im Augenblick aussieht, hat sich Rare die
Zeit genommen, diesen Anspriichen gerecht
zu werden. Das Spiel ist nicht nur optisch und
akustisch ein Genuf, es scheint altbewahrte
Elemente optimal mit vielen frischen Ideen zu
kombinieren. In Amerika soll Donkey Kong 64
am 22. November erscheinen, in Deutschland
wird das Spiel Anfang Dezember auf den
Markt kommen.

AL ELIER YT TETE]
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Ein Wettrennen auf dem Hosenboden trug auch schon ein ita-
lienischer Klempner aus. Mit Tiny macht es nicht weniger Spal3
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Perfect Dark s

At
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Der Vorhang wurde ein wenig
geliiftet. Auch Perfect Dark
konnte erstmals probegespielt
werden. Der Ego-Shooter
sorgte fiir staunende Messe-
besucher mit offenen Miindern
und bietet, vor allem im
Mehrspieler-Modus, einige
Uberraschungen.

in Euren als auch in unseren Most-Wan-
ted-Charts belegt seit Monaten Perfect
Dark den ersten Platz. Dem indirekten Nach-
folger des hierzulande indizierten GoldenEye
007 wird sogar weltweit mit steigendem In-
teresse entgegengefiebert. Einerseits ist dies
naturlich eine gute Basis fiir ein kommen-
des Highlight, andererseits konnten sich die
Erwartungen an das Spiel so hochschrauben,
dald sie unmoglich zu erfiillen sind. Rare ist
sich dieser Zwickmuihle offenbar bewuf3t und
gibt sich merklich Miihe, das Optimum aus
Perfect Dark herauszuholen.

Endlich sind sich mal alle einig! Sowohl

Sowohl der Zweispieler- als auch der Vierspieler-Modus liefen bereits ordentlich. Rare hat einige phantasti-
sche Szenarien entworfen und zusatzlich ein paar aus GoldenEye iberarbeitet und wiederverwertet

Ihr kénnt die Rdumen per Lichtschalter verdunkeln
und die Gegner dank Nachtsichtgerat erledigen

messe-special o TOTAL! 7/99 |



Wer, wie, was,
wieso, weshalb,

warum?

Bereits die Story besitzt echte Drehbuch-

qualitdten. Die Geschichte schreibt das Jahr

2023. Aus dem Hochsicherheitstrakt der da-
taDyne Corporation sendet ein weltberiihm-
ter Wissenschaftler Notsignale. Die Spezia-
lagentin Joanna Dark wird damit beauftragt,
nach dem Rechten zu sehen. Das Ganze be-
ginnt wie ein Routineauftrag, entpuppt sich
aber ziemlich schnell als eine weltweite Ver-
schworung. Je mehr Korruption Joanna auf-
deckt, desto haarstraubender werden die Ver-
wicklungen, die zum Vorschein kommen. Fiir
den Entwurf der Storyline wurde ein erfah-
rener Autor beauftragt, um sicherzustellen,
daR die Geschichte in sich schllssig und dra-
maturgisch optimal gestaltet ist. Aus diesem
Grunde wollte Rare auch noch nicht zu viel
verraten, verspricht jedoch ein filmreifes Agen-
tenthema. Apropos filmreif, die Programmierer
steigern die Intensitat des Abenteuers durch
Zwischensequenzen, die grafisch unglaub-
lich realistisch gestaltet sind. Diese umfassen
insgesamt mehr als anderthalb Stunden
Spieldauer und sind mit sehr viel Sprach-
ausgabe versehen.

Und sonst?

Atmospharische Filmchen sind ja schén und
gut, aber was bietet das Spiel? Keine Sorge,
Genre-Fans werden nicht enttduscht sein. Die
Entwickler ruhen sich nicht auf ihren James-

B RAREWARE

Bond-Lorbeeren aus, sondern legen sich
machtig ins Zeug. Die Level zeichnen sich
durch detailliertere Texturen und phantasti-
sche Echtzeit-Lichteffekte aus, wie lhr sie noch
nie auf dem N64 gesehen habt. Von der ur-
sprunglichen Planung, das Spiel in High-Res

-é_tpiaufen zulassen, war allerdings nicht mehr
_die Rede. Die Entwickler legen groeren Wert

darauf, den Bildaufbau so fliissig wie mog-
lich zu gestalten. | betracht der Tatsache,
dal die Umgebung bereits in der Standard-
auflosung ausgezeichnet aussieht, 1aRt sich
dies problemlos akzeptieren. AuRerdem
konnte es durchaus mdglich sein, daR die

finale Version, bei eingelegtem Expansion
Pak, das Geschehen in mittlerer Auflosung
darstellen kann. Die Grafiker und die Sound-
techniker bei Rare scheinen in einen Wett-
bewerb dariiber getreten zu sein, wer die bes-
sere Arbeit leistet. Erstklassige Komposi-
tionen unterstitzen die distere Sci-fi-

Die verschiedenen Level sind sehr detailliert und stilistisch abwechslungsreich gestaitet. Vom komplexen
Biirogebaude (ber sterile High-Tech-Labore und dreckige Hinterhdfe bis zum Alien-Raumschiff ist alles dabei

TOTAL! 7/99 messe-special




| rarEvARE |

Die zahlreichen Echtzeit-Filmsequenzen sind von
hervorragender Qualitat und sehr atmosphérisch

Atmosphare enorm. Die realistischen Klang-
effekte in feinstem Dolby Surround Sound sind
das sprichwdrtliche Tlpfelchen auf dem i.

Mit den Waffen
einer Frau

Wenn |hr glaubt, bei Turok 2 oder GoldenEye
007 viele Waffen im Rucksack gehabt zu
haben, dann schnallt Euch jetzt besser auf
dem Sofa fest. Die Heldin Joanna Dark wird
auf ein Repertoire von insgesamt 40 Waf-
fen zurlickgreifen konnen, darunter Minen,
Gewehre, ein Kampfmesser, ein Bogen und
eine Art Laserschwert. Besonders interessant

messe-special TOTAL! 7/99

ist ein Gewehr namens FarSight. Dieses steht
ausschlieRlich im Mehrspieler-Modus zur Ver-
fligung und dient dazu, jenen feigen Typen,
die immer nur hinter einer Ecke lauern, den
Garaus zu machen. Das FarSight versetzt den
Spieler in die Lage, durch Wande zu schauen.
Der Bildschirm wird griin wie bei einem Nacht-
sichtgerat , das Warmequellen erkennt. Geg-
ner werden rot dargestellt. Das Kaliber ist
so durchschlagskréaftig, dal es durch die
Wande schief3t. Damit dieses Spezialgewehr
ausschlieBlich gegen feige Herumlungerer
eingesetzt werden kann, ist die Zielvorrich-
tung extrem trége. So lassen sich lediglich
stillstehende Gegner anvisieren, alle anderen
kriegt Ihr einfach nicht zu fassen.

i i;l'm:'j
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Vor jeder Mission bekommt lhr Infos liber die aktu-
elle Lage und die Aufgaben, die Ihr erfiillen miBt

Vier gegen Vier

Der Mehrspieler-Modus bieten aber noch wei-
tere Besonderheiten. So ist die optimierte En-
gine nun in der Lage, acht herumlaufende
Kontrahenten zu verwalten. Das heifl3t, daRk
sich-zu vier menschlichen Spielern vier CPU-
Gegner gesellen konnen. Es ist moglich,
Teams zu bilden und auf eigene Faust auf die
Pirsch zu gehen. Wer keine Freunde zur Hand
hat, tritt gegen sieben Computer-Charak-
tere an oder bildet ein Team mit CPU-Hand-
langern. Diesem kann man Uber das Digi-Pad
Befehle wie Riickendeckung oder Stiirmen
geben, um aus einem Gefecht als Sieger her-
vorzugehen. Doch damit nicht genug. Mittels
Game Boy Camera kann das eigene Gesicht
oder jedes x-beliebige Foto aufgenommen,
bearbeitet und als Gesichtstextur eingesetzt
werden. Dies ist kein Scherz! Nintendo flihrte




Wer nicht héren will, muf3 liegen! Bei Perfect Dark
losen sich gefallene Gegner nicht einfach in Luft auf

diese Option vor. Die ganze Prozedur ging
problemlos und in weniger als einer Minute
(iber die Biihne. Damit sie aber nicht jedes-
mal wiederholt werden muR, speichert die
Cartridge die selbsterstellten Texturen und
bietet die Méglichkeit, sie per Controller Pak
mit Freunden zu tauschen

Perfekte Action

Wer sich in erster Linie austoben will, ist
mit dem niedrigsten Schwierigkeitsgrad gut
bedient. Dort gibt es kaum Aufgaben zu losen.
Das einzige, was dabei zahlt, ist, schneller

O
o 3

All Star Baseball 2000 neu 109,90
All Star Tennis ‘99 neu 109,90
Beetle Adventure Racing neu 99,90
Carmageddon neu 109,90
Chameleon Twist 2 neu 119,90
Charly’s Blast Territory neu 89,90
FIFA €99 neu 109,90
Gex 2 neu 109,90
Goemon 2 neu 119,90
Mario Party neu 89,90
Micro Mashines 64 neu 109,90
Racing Simulation 2 neu 109,90
Raguka Kids neu 119,90
Rogue Squadron neu 119,90
San Francisco Rush 2 neu 109,90
Shadowgate neu 129,90
Snowboard Kids 2 neu 89,90
South Park neu 109,90
Tonic Trouble neu 109,90
Turok 2 (deutsch/englisch) neu 79,90
Vigilante 8 neu 119,90
Virtual Pool neu 119,90
Zelda 109,90

£030/450 20 20 8

Ninfendo

abzudricken und besser zu zielen als die Geg-
ner. Habt [hr Euch mit dem Spiel besser ver-
traut gemacht und maochtet auch Eure Ge-
hirnzellen ein wenig in Schwung bringen,
wahlt |hr einen hoheren Schwierigkeitsgrad.
Dort gilt es, innerhalb der Level verschiedene
Missionsziele zu erflllen, die es in sich haben.
Auf diese Weise mochte Rare sicherstellen,
dal} Perfect Dark sowohl fiir Anfidnger als
auch Fortgeschrittene und Profis reizvoll ist,
ohne sie zu unter- oder liberfordern. Die
Steuerung ist ebenso prazise ausgefallen wie
bei Rares erstem und bisher einzigem First
Person Shooter. Im Gegensatz zum Vorlau-

- Gebrauchtspielen

PlayStation ° Nintendo 64 ° Saturn
Breamcast ° Super Nintendo
a Drive ° Game Boy (Color) ° PC CD-ROM

ern Sie noch heute !

f
"

Nintendo 64 Konsole

(gebraucht mit Garantie)
+ Turok 2 (neu, D/E)

einzelin

(7244

fer losen sich
eliminierte

Gegner aber
nicht in Luft auf, sondern bleiben
bis zum Schlul® am Boden liegen.
Dies erleichtert die Orientierung im
verwinkelten Blirogebaude der da-
taDyne Corporation sehr. Dieser
Level war leider auch der einzige,
der bisher angespielt werden
konnte. Er reichte jedoch voll-
kommen aus, um deutlich zu ma-
chen, dal® Rare ein wahres Mei-
sterwerk in der Entwicklung hat.
Ein weiteres Highlight dlirften die
Rennen auf einem Hovercraft und die Kon-
frontation mit Aliens in ihrem abgestiirzten
Raumschiff auf dem Boden des Pazifischen
Ozeans werden. Wir sind wirklich sehr ge-
spannt, was uns noch alles erwartet, bis
die weltweite Verschworung aufgedeckt ist.
Perfect Dark soll im Dezember als 256-MBit-
Modul erscheinen, nach aktueller Planung
von Nintendo of Europe auch in Deutsch-
landin einer gewaltentscharften Version.
Dricken wir die Daumen, daf? es klappt!

reiches Sortiment a.n

enlose Preisliste anl

Gerit neu 149,90
Bugs Bunny & Lola Bunny neu 69,90
Cool Hand neu 59.90
Gex - Enter the Gecko neu 69,90
Men in Black neu 69,90
Montezuma’s Return neu 59,90
NBA Jam ‘99 neu 59,90
Pocket Bomberman neu 49,90
Power Quest neu 69,90
Rampage World Tour heu 5990
Reservoir Rat ney 59,90
Shanghai Pocket nen 5990
Sylvester & Tweety neu 69,90
Tetris DX neu 49,90
Turok 2 neu 59,90
Warioland neu 69,90
Zelda DX neu 69,90
Laden Versand
Offnungszeiten: Bestell-Hotline:
Montag bis Freitag Montag bis Freitag
von 10 bis 20 Uhr von 10 bis 22 Uhr
Samstag Samstag

von 10 bis 16 Uhr

LiideritzstraBe 21

13351 Berlin-Wedding

von 10 bis 20 Uhr

MEDIATTACK

Games & Service

~/

Alle Preise in DM inklusive Mehrwertsteuer. Preis-

Wir kaufen lhre alten
Cpiele und Koneolen an!

dnderungen und Irrtiimer vorbehalten. Ladenpreise
konnen abweichen. Bei einem Bestellwert von unter
DM 200,- berechnen wir eine Versandkostenpauschale
von DM 9,80 (zuziiglich einer Post-Nachnahmegebiihr
von DM 3,-). Lieferung ins Ausland erfolgt gegen Vor-
kasse oder Nachnahme (Versandkosten DM 40,-).



Jet Force Gemini

Genre: Shoot ’‘em Up -++- Erhaltlich:
Entwickler: Rare

September
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Die Galaxie scheint dem
Untergang geweiht. Nur das
Jet Force Gemini-Team ist in
der Lage, das Ungliick
abzuwenden. Nehmt das Pad
in die Hand und zeigt dem
Bosewicht Mizar, was lhr von
ihm haltet!

Die Story

uno starrt auf den riesigen Bildschirm, der
J ein Abbild der Galaxie zeigt. ,,Schon wie-

der ist einer hin”, bemerkt er mit einem
tiefen Seufzer, als ein Stern kurz flackert und
dann rot leuchtet. ,Wie lange wollen die da
oben noch warten?”, wirft Vela verargert
ein und geht zurlick zu ihrem Copilotensitz.
Lupus bellt zustimmend.

Der intergalaktische Roboterhund Lupus verfigt
tber eine sehr kréftige Kanone auf seinem Riicken

Verantwortlich flir dieses Katastrophe ist der
libermachtige Bésewicht Mizar. Juno und
Vela hatten schon frith vor Mizar gewarnt,
doch die Weltraum-Foderation verhielt sich
zogerlich. Um die Situation nicht eskalieren
zu lassen, verzichtete man auf eine Konfron-
tation. ,Wir dirfen die Sache nicht tiberbe-
werten. Lal3t ihn ein paar Planeten einneh-
men, dann wird er zufrieden sein und sich
wieder beruhigen”, hieR die Devise. Leider
war dies ein Fehler, denn die Gier des Ty-
rannen scheint keine Grenzen zu kennen.
Inzwischen hat er sogar eine patroullierende
Jet-Force-Staffel angreifen lassen. Das ein-
zige Schiff, das den Hinterhalt unbeschadet
liberstanden hat, ist das von Juno, Vela und
Lupus. Die drei sind inzwischen in ihre Basis
zuruckgekehrt und fest entschlossen, den
Kamf gegen Mizar aufzunehmen, anstatt ta-
tenlos zuzusehen. Die Entscheidung fiel nicht
zuletzt deshalb, weil Mizar nun auch noch den
Planeten Goldwood eingenommen und das

mese-special 74 TOTAL! 7/99

dort veheinatete friedliebende Volk versklavt
hat. Gerade als sie loslegen wollen, gibt es
eine Explosion und unter dem Larm der
Alarmschlagenden Sirenen, stirmen
Mizars gefahrliche Roboter in das In-
nere des Raumschiffs.

Das Spiel

An dieser Stelle Gbernehmt |hr die
Rolle von Juno, Vela oder Lupus. Das
Interessante bei der Wahl Eures Cha-
rakters ist nicht allein die Tatsache,
dal alle drei Gber unterschiedliche

Die meiste Zeit handelt es sich zwar um ein Shoot
‘'em Up, aber es gibt auch einige Rennsequenzen

Waffen und Fahig-
keiten verfiigen.
Auch der Spiela-
blauf unterschei-
det sich erheblich,

da die drei Helden
verschiedene
Routen einschla-
gen, um moglichst
effektiv und erfolg-
reich vorgehen zu kon-
nen. Aber egal, fir welchen
Charakter lhr Euch entscheidet,

die Missionen flihren Euch durch dreidi-
mensionale Shoot-'em-Up-Welten. Flr jede
Figur gilt es zwar individuelle Aufgaben zu er-
fullen und Abenteuer zu bestehen, am Ende

wollen sich Juno, Vela und
Lupus jedoch auf dem Pla-
neten Goldwood wiedertreffen.
Der Plan sieht vor, dal sie sich dort
zu einer Gruppe formieren, die dem wi-
derlichen Mizar im letzten Showdown mit ver-
einten Kraften gehorig die Leviten liest. Aber
das alles ist nattirlich mal wieder leichter ge-
sagt als getan ...
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Zu Lande, zu Wasser und in der Luft - Lupus kann
alles. Hier mul3 er ein paar Einwohner befreien

Immer mehr

Sowohl Juno als auch Vela und
Lupus wachsen im Laufe der Zeit
an ihren Aufgaben. Sie stoRen auf knif-

flige Puzzles und geraten in gefahrliche Kon-

; frontationen mit Mizars kampffreudiger
I Armee. Je mehr sie den Schwierigkeiten trot-
zen und je naher sie ihrem Ziel kommen, desto
starker und vielseitiger werden sie. Auf diese
Weise soll dafiir gesorgt werden, daR das
1 Spiel nicht an Spannung verliert. Juno kann
. sich spater zum Beispiel in ein panzerahnli-
1 ches Vehikel transformieren, das sich sei-
" nen Weg durch ein von Aulerirdischen ge-
1 bautes Labyrinth bahnen muf. Lupus hin-
gegen kann kurzzeitig fliegen und sowoh| auf

festem Boden fahren als auch tber Wasser
gleiten. Obwohl es durchaus Ratselanteile be-
sitzt, ist Jet Force Gemini in seinem Kern je-
doch ein Shoot 'em Up. Freunde der ge-
pflegten Ballerrei sollten sich schon jetzt ein
paar Groschen beiseite legen, denn es sieht
so aus, als ob Rare ein weiteres Mal einen
echten Superhit liefern wird. Die Level, die
bereits angespielt werden konnten, verspre-
chen jedenfalls knallharte SchieRereien in 3D,
die in ihrer spielerischen Qualitat stark an
die unvergessenen Genrehochzeiten ver-
gangener 2D-Zeiten erinnern.

Wenn lhr dicht an einer Wand steht oder das Faden-

kreuz einblendet, seht lhr Euren Helden transparent

. Laf} héren,
wie schaut’s aus?

bt

Erstklassiger Dolby Sur-
~ round Sound versetzt
Euch jederzeit in
den Mittelpunkt
des Gesche-
hens. Die Waf-
fen, Explosio-
nen und son-
stigen Soun-
deffekte kra-
chen Euch nur
30 um die Ohren,
dal® lhr glaubt,
Euch hatte es gerade
den Sessel unter dem
Allerwertesten weggefegt.
Hinzugesellt sich ein mehrstimmiger So-
undtrack, der atmosphaérisch ausgezeichnet
zum jeweiligen Level pal3t. Grafisch ist Jet
Force Gemini ebenfalls sehr beeindruckend
ausgefallen. Egal, ob es sich um Spielszenen
handelt oder eine der vielen Filmsequenzen,
die in Echtzeit berechnet sind, und die Story
erzahlen. Die Engine zaubert scheinbar mihe-
los detaillierte Szenarien auf den Bildschirm,
die mit zahlreichen Licht- und Spezialeffek-
ten versehen sind.

Die Level sind schon und detailliert gestaltet. Aber
a8t Euch nicht ablenken, die Gefahr lavert (iberall!

Gemeinsam
sind wir stark!

Wer maochte, kann das Spiel im Kooperations-
Modus zu zweit spielen. Dabei Ubernimmt
einer die Rolle des Droiden Floyd, der sehr
klein ist und sich fliegend fortbewegt. Bei
Floyd handelt es sich um einen Roboter, der
eigentlich im Dienste Mizars stehen sollte. Er
verfligt jedoch Uber eine derart ausgepragte
kinstliche Intelligenz, daf sich bei ihm ein ei-
genes Empfinden flir Moral gebildet hat. Floyd
kann die Marschroute seines Herren Mizar
nicht mehr mit seinem Gewissen vereinbaren
und schlieBt sich Juno, Vela und Lupus an.
Sitzt Ihr mit mehr als zwei Personen vor Eurem
N64, ist der Mehrspieler-Battle-Modus genau
das richtige fiir Euch. Dort kénnen néamlich
sogar bis zu vier Spieler gegeneinander an-
treten. Neben dem klassischen Deathmatch-
Modus, steht auch die Disziplin ,Capture the
Flag” und ein Raumschiff-Wettrennen zur
Auswahl bereit.

Wer bastelt denn da?

Jet Force Gemini wird von demselben Team
entwickelt, das bereits fiir das auRerge-
wohnliche Blast Corps verantwaortlich zeich-
nete. Die effektgespickte Grafik und der um-
werfende Sound machen bereits einen guten
Eindruck. Ebenso die sehr unterschiedlich ge-
stalteten Level. Lediglich die Steuerung konnte
noch nicht ganz liberzeugen. Da sie sehr emp-
findlich ausgefallen war, verwirrte das plotz-
liche Mitschwenken der Kamera. Doch bis
zum Release von Jet Force Gemini werden
die Programmierer dieses Manko sicherlich
zufriedenstellend in den Griff bekommen.
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Genre: Foto-Safari -++ Erhdltlich: Ende
Entwickler: HAL/Nintendo

150 verschiedenen kleinen Monster und geht
auf die Jagd nach dem besten Foto.
Dafiir steht Euch ein flugtaugliches Amphi-
bienfahrzeug zur Verfligung, so daf3 Ihr selbst
in die abgelegensten Verstecke der Pokémons
gelangt. Sind gentgend Fotos im Kasten,
diirft Ihr Euch pro Monster nur eines aus-
suchen, das in die Wertung kommt. Dabei
geht es um Kriterien wie Nédhe zum Monster,
1 Blickwinkel und auch die mdglichst gerade
: Ausrichtung der Kamera.
" er sich schon immer fir die Foto-  Ubrigens: In den USA kdnnen Pokémon-Spie- :
- : grafie interessierte und es bei Pilot  ler ihre Schnappschisse in den Filialen der  Mit einer Chipkarte kennten Pokémon-Fans ihre

1

]

1

.

Wings genoR, von einem Paraglider  Blockbuster-Videotheken ausdrucken lassen,  Schnappschiisse als Aufkleber drucken lassen
aus die schonsten Bilder zu schieRen, darf ~ Ob es diese lustige Mdglichkeit auch in
sich auf Pakemon Snap freuen Darln besucht  Deutschland geben wird, ist zur Zeit noch
nicht geklart.

Genre: Pokémon-Priigelspiel - Erhdltlich: Ende
Entwickler: Nintendo

weder gegen vom Computer gesteu-
erte Gegner an oder gegen die Mon-
ster eines Freundes. Der Clou an der
Sache ist, daf die gesammelten und
trainierten Pokémons der Game-Boy-
Spiele Pokémon Blue und
Pokémon Red (ab Sep-
tember erhéltlich)
mittels eines Adap-
ters, der wie ein
Controller- oder

Zauberspriiche in 3D um die Ohren hauen,
und sogar in Rudeln von bis zu 6 Charakte-
ren gegeneinander kdmpfen.

eitaus weniger friedlich als
Wm Pokémon Snap geht es

in Pokémon Stadium zu. In
e 1 verschiedenen Arenen und Spielmodi

= ; konnt Ihrvon Euch trainierte Monster in
: : den Kampf schicken. Dabei treten diese ent-

gesteckt wird, an den
Kampfen teilnehmen dirfen.
So kénnen sich die Pocket-
monster ihre Spezialmanover und

e -

Genre: Rennspiel ::- Erhdltlich: Ende
Entwickler: Looking Glass Studios

| Mini Racers

er Entwickler
von Command
& Congquer fir
1 das N64, Looking
3 Glass Studios, arbei-
1 tet zur Zeit an dem
Rennspiel Mini Ra-
cers. Wie der Name
schon sagt, handelt
es sich dabei nicht
um einen realisti-
schen Racer, sondern wieder einmal um ein
Rennspiel, in dem mit Miniaturfahrzeugen
1 gefahren wird.

i : Bis zu vier Spieler kénnen gleichzeitig per
1 Splitscreen-Modus an einem Rennen teil-
o : nehmen, wobei das Geschehen aus der Vo-

gelperspektive gezeigt wird.  konnen Turbo-Boosts und andere Hilfsmittel
Ahnlich wie bei den Micro  eingesetzt werden, um am Ende ganz weit
Machines von Codemasters  oben auf dem Siegerpodest zu stehen.
werden auch die Mini Racers ~ Wie viele Strecken und Fahrzeuge es im fer-
mit einigen Extras ausge-  tigen Spiel geben wird, stand noch nicht fest.
stattet sein. Mittels Z-Button =~ Vom ersten Ein-
druck her wird
Mini Racers aber
das Zeug haben,
ein Kopf-an-Kopf-
Rennen mit Micro
Machines Turbo
64 auszutragen.

Z
i
i
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TOTAL! 7/99
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Genre: Action/Strategie ---
Nintendo

Entwickler:

" Omont i,
SO

er PC-Echtzeit-Stra-
DtegiespieI-Hit StarCraft

kommt in Kirze
auch fur das N64.
Wie in der PC-Ver- X
sion konnt |hr Euch flr &
eine von drei Parteien ent-
scheiden, die lhr durch 30
Level fliihren muft. Die Terraner
sind menschliche Siedler, die tber
einen hehen technischen Waffenstan- S
dard und Stealthfighter verfligen. Auf der

_ irby 64

)/ Entwickler:

Erhdltlich: Ende ’'99

Suche nach einer neuen
Heimat waren sie bei
ihrer Reise durchs
All auf einem Plane-
ten gelandet, der dum-
merweise zum Hoheitsge-
biet einer Alienrasse, den Pro-
toss, gehort. Diese machtigen
Kampfer haben eine ungeheure phy-
sische Kraft und besitzen schnelle und
wendige Fahrzeuge. Die dritte Gruppe bil-

|| Genre: Rollenspiel/Adventure --

@uper Mario Adventure |

HAL Laboratories

er seit langerem
angekilndigte
Nachfolger des

SNES-Spiels Super
Mario RPG, richtet sich
eher an die jingeren
Fans des Klempners.
So wurde auch die
Grafik in einem sehr
kindlichen Stil gehal-
ten, denn Mario und
alle anderen auftau-

Entwickler:

uch bei Kirby 64 (ehemals Kirby'’s Air
Ride) handelt es sich um ein Spiel, das

schon ziemlich lange auf sich warten

Genre: Jump & Run +*:+ Erhdltlich: unbekannt
HAL Laboratories

chenden Cha-
raktere sind
flach wie Papp-
aufsteller, so
wie man es
von dem Play-
Station-Titel

PaRappa the
Rapper  her
kennt. Die zu
durchwan-

dernden Ge-

|aBt. Immerhin hat sich die Optik inzwischen
zum Positiven verandert, und Kirby rennt jetzt
mit einer coolen Baseball-Kappe durch die
Level. Die Gegner saugt er dabei einfach
auf und nimmt sogar deren Eigenschaften
an, so daB er im Laufe des Spiels immer mehr
Aktionen beherrscht.

Sollte Kirby 64 tatsachlich irgendwann fertig
werden, wird es wohl ahnlich wie Super Mario
Adventure in erster Linie flir die jingere Ge-
neration interessant sein. Auch dieses Spiel
gab es nur auf Video zu besichtigen.

. x g
Der Zweispieler-Medus erlaubt es Euch, gegen einen Freund von der Hand, i
anzutreten. So bleibt StarCraft fir langere Zeit motivierend

den die Zergen, |
eine Kafer-ahnli- :
che Aliengruppe, i
die eine enorme ! o
Anzahl an Kdmp- :
fern vorweisen :
kann. i
Exklusiv flr Nin- |
tendos Konsole :
gibtes neue Level, 1
und die Steuerung :
geht sehr fliissig 1

1E]

auch wenn keine 1
Maus-Unterstiit- :
zung vorhanden ist. Als Schmankerl fiir alle §
Multi-Player-Fans wird es auRRerdem einen :
Zweispieler-Splitscreen-Modus geben, bei
dem lhr in speziellen Leveln gegeneinander !
antreten konnt. Die Grafik sieht zwar ohne j
Speichererweiterung noch recht grobkérnig !
aus, doch bis zur Veréffentlichung kann an
diesem Manko ja noch gearbeitet werden.

TFINZEHEET

I
I
I
|
I
I

Erhaltlich: unbekannt

biete stehen dem in nichts nach und erinnern
an die guten alten 3D-Marchenbiicher, bei
denen sich die einzelnen Teilstlicke eines
Schauplatzes beim Aufschlagen aufsteliten.
Uber die genaue Aufgabe des Klempners
1&3t sich bisher noch nichts sagen, aber die
Kampfe werden rollenspieliiblich durch Be-
fehlseingabe ausgetragen. Der Titel wurde
nur als Video gezeigt.
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+++ Erhdaltlich: 3. Quartal 99
Entwickler: Camelot

D ie Entwickler des,  nichts mehrim Wege. Die sechs Platze haben

B vor allen Dingen  unterschiedliche Schwierigkeitsgrade, so dal?
inJapan, beraus  auch Profis auf ihre Kosten kommen. Ein Ga-
erfolgreichen PlayStation-Titels Everybody’s  rant flir Langzeitmotivation ist die Mdglich-

g Golf, sind zur Zeit fleiRig mit den ab-  keit, durch gutes Abschneiden in Turnieren

schlieRenden Arbeiten an dem Golfspiel flir ~ neue Charaktere zu erspielen. Diese gesellen
das N64 beschéaftigt. Wieder einmal ver-  sich dann zu Yoshi, Wario und Co. in das
sammeln sich die Freunde des Klempners,  Auswahlment von Mario Golf. Auch flir den
um zusammen einen lustigen Wettstreitaus-  Game Boy Color wird es ein neues Mario Golf
zufechten. Schon nach einiger Zeit beherr-  mit einem RPG-Modus geben. Zwischen den
schen auch Anfanger die Steuerung, und  beiden Versionen wird sogar ein Datenaus-
einer frohlichen Multi-Player-Partie Golf steht ~ tausch moglich sein.
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Genre: Action/Adventure °+-+ Erhdltlich: 1. Quartal 2000
Entwickler: Silicon Knights

i1 3 . :

i och sehr weit von einer Fertigstellung
1

1

1

Eternal Darkness

Feinde kampfen. Dabei kommen auch Rol-
lenspiel- und Adventure-Elemente, wie lhr
sie von Spielen wie Zelda her kennt, zum Ein-
satz, und bei nervenzerfetzender Spannung
a la Resident Evil ist gepflegtes Gruseln an-
gesagt. Mehr zum Spielablauf gibt es lei-
der noch nicht zu berichten, doch das Hit-
Potential des Titels lie® sich auf den ersten
Blick erkennen.

entfernt, konnte Eternal Darkness be-

reits durch eine duflerst stimmungs-

: volle grafische Umgebung und phantastische
y Lichteffekte beeindrucken. Besonders die
! Fackeln erzeugen eine sehr realistische und
y bedrohliche Atmosphare, wenn riesige Schat-
! ten an den Wanden der dunklen Verliesgange
umherwandern. Der Held, der sich auf einer

: : Zeitreise befindet, um eine Armee der Fin-
y sternis zu besiegen, muf diverse Dunge-
: ons erforschen und gegen verschiedenste

= u Genre: Sport -:-- Erhdltlich: 3. Quartal '99
z("Eﬂ Er'ffey Jr.’s §’ung§t Entwickler: Angel Studios

gue Baseball feat. Ken Griffey Jr.,  inden Modi Freundschaﬁssplel Saisonund  ble-Funktion bietet nicht nur einen scho-

steht auch diesmal der erfolgrei- dem spektakuldren Home-Run-Wettbewerb  nen Effekt, sondern erfiillt auch einen spie-
che Sportler Pate flr = kénnen direkt in dem 128-  lerischen Sinn. So merkt der Hitter jeden Ball-
Nintendos neuestes Ba- MBit-Modul gespeichert wer-  kontakt, und dem Pitcher wird signalisiert,
seballspiel. Auch diesmal den. Auch die Speicherer-  daf ein gegnerischer Spieler gerade zu einem
wird das Spiel jedoch weiterung wird unterstiitzt,  Steal ansetzt. Insgesamt wurde der Nach- ;
nicht in Deutschland er- wodurch die Grafik in hoe folger konsequent verbessert und setzt den ©
scheinen. Die (iber 750 ster Aufldsung absolut fllis-  Schwerpunkt eindeutig auf Action.
Major-League-Spieler ver- sig genossen werden kann.
, fligen dank Motion-Cap- Dank Editor konnen auch ei-
: turing tber verbllffend gene Spieler entworfen und

Wie schon im Vorganger, Major Lea- reailstlsche Bewegungsabléufe. Die Erfolge  auf den Platz gebracht werden, und die Rum-

M s Genre: Sport -+ Erhdltlich: 3. Quartal ’99
(Knbe Bryant in NBA Courtside £ [Esateieasiipoinsys

Courtside wird in erster Linie in grafi-  ten Teil in einer VergroRerung des Move-Re-  den PaBempfanger anzusehen, sind genauso |

scher Hinsicht Verbesserungen ge-  pertoires eines jeden Spielers liegen. Pdsse  moglich wie spektakuldre Dunks. Wenn am

1 genliber seinem Vor- _ sehr guten Spielsystem des Vorgangers
: ganger zu bieten haben. nichts verschlimmbessert wird, sollte Kobe
1 Die schlichte Optik war Bryant in NBA Courtside 2 ein Anwarter auf
ik : ja so ziemlich der ein- den Thron des besten Basketball-Spiels sein.
1 zige Kritikpunkt an der Ob es in Deutschland erscheint steht noch

! ersten Version, und nicht fest.

I diesmal wird die Qua-
! litat um einiges héherr

1
1 sein. Allerdings gibt es
I

; : er Nachfolger von Kobe Bryant in NBA  auch spielerische Neuerungen, die zum gro-  hinter dem Riicken, oder Ballabgaben, ohne
1
1
1
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_'(Nintenda - Sunstiges).

ur auf Video zu bewundern war die Um-

setzung des PlayStation-Hits Ridge

Racer. In Ridge Racer 64, entwickelt
von Nintendo of Americas neuestem Ent-
wicklerteam Nintendo Software Technolo-
gies, werden zusatzlich Elemente aus Ridge
Racer Revolution vorhanden sein, und es soll
neue Strecken und Wagen geben. Die Mog-
lichkeiten des N64 werden zudem durch den
Vierspieler-Splitscreen-Modus ausgenutzt,
so dafd uneingeschranktem
Multiplayer-Spal nichts im
Wege steht. Wann das 256-
MBit-Modul verdffentlicht
wird stand noch nicht fest.

auch um das Agen-
tenabenteuer
Riga der engli-
schen  Soft-
wareschmiede
Bits Studios war es absolut ruhig.

B B

- : 1 Von Mother 3 war zwar nicht zu sehen, was abe
1 nicht heiBen soll, daR es ganz gestrichen wurde

gleichzeitig antreten kénnen, und es

(Nintendu - Game Boy Color )' e

e
i
o

: dhrend in Amerika Pokémon Yel-
low und Pokémon Pinball erschei-
nen, durfen sich alle Pocket

Monster-Freunde in Europa

schon einmal auf die Verdf- @

fentlichung von Pokémon A .

Red und Pokémon Blue im |

Herbst freuen. Interessant diirfte

auch Mario Golf werden, das

tiber einen RPG-Modus verfiigt, |
und mittels Adapter die Daten mit
der N64-Version des Spiels |

Stages aufwarten kann.

ballkeulen schwingen lassen.

it 2 e fes

" Verschiedene Wetterbedingungen sorgen bei F-1
] ':-_;-' World Grand Prix fiir die notige Abwechslung

i
. o 5
G e Sl i A 3 e A
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brilliert mit genialen Animationen der Sportler

L oo o o o o o o o e

Von Mother 3 horte

man auf der Messe

Uberhaupt nichts und =
,v““ Y

Weder flur Ogre Battle noch fir
Excitebike 64 von Nintendo, die beide
nur auf Video gezeigt wurden, konnte
ein Releasetermin angegehen werden.
Bei der Neuauflage des NES-Motorrad-
rennspiels sollen bis zu vier Personen

austauschen kann. Weitere Ankiindigungen
waren die Adaptionen der alten NES-Titel Bi-
onic Commando (Action/Jump&Run),
: | Crystalis (Adventure) und R-Type DX (Shoot
i 'em Up), das mit Originalleveln und neuen

\ Auch Sportfreunde werden bald wieder
auf ihre Kosten kommen, denn bei F-7
World Grand Prix und Ken Griffey Jr.’s &%
Slugfest diirfen sie die Reifen durch- B
drehen beziehungsweise die Base-

Save, oder nicht save? Ken Griffey Jr.’s Slugfest

Gl 8 G
e

-
1

wird {ber einen
Track-Editor verfligen.
Das Mal- und Gestaltungsprogramm
Mario Artists lief auf 64DD. Sogar Bil-
der, die mit der GB-Camera gemacht
wurden, konnen damit bearbeitet
werden. Ob es in Europa erscheint,
ist ungewil3, wenn dann aber wahr-
scheinlich als Modul. Alle /ndiana Jones-
Fans mussen sich noch in Geduld tiben,
denn Neuigkeiten zur N64-Version von
Indiana Jones and the Infernal Ma-
chine waren nicht zu bekommen. Sie
soll aber dem PC-Spiel in nichts nach-
stehen, das auf der Messe schon
zu bewundern war. Von Tekken
Tag Tournament war weit und
breit nichts zu sehen.

g Sy R e e p—— |

VIHTING FINGHITIgT

"OdXF LRIFAINE

e

R-Type DX weckt Erinnerungen an alte Zeiten. Den
Test konnt Ihr bereits in dieser Ausgabe lesen

Die Game-Boy-Color-Version von Mario Golf kann
sogar Daten mit dem N64-Spiel austauschen

TOTAL! 7/99 @ messe-special



(Shadaw Man)

ndlich, das lange Warten auf
EShadoW Man ist bald vortber.

Entwickler Iguana UK lieR die
verstrichene Zeit beileibe nicht
ungenutzt und Uberarbeitete das
256-MBit-Modul in allen Bereichen,
die sich grafisch noch nicht in dem
Zustand prasentierten, der den Pro-
grammierern vorschwebt. Das mittlerweile

Vor dem Feuer sind alle Menschen gleich, lebende
wie tote. Tolles Licht erzeugt der Flammenfral3 auch

von 16 auf 21 Level ange-
~.  wachsene Horror-Adven-

‘4 ture zieht den Spieler des-
J‘ by halb auch von der ersten
: ,‘ "] Minute an in seinen Bann.

e g’ Geschmeidig wechselt
W4 Hauptdarsteller Mike LeRoi

Gegenstande aus seinem
Inventar, erhellt die diisteren
Hohlenareale mit Taschen-

lampe oder Zauberfackel und
stemmt sich mit aller Kraft

w \\5; gegen den lberzeugend ge-

i&.?ﬁ!—-—-—---- ——————————————————————————————————————

messe-special @Tnmu 7/99

den Spuren dieser erfolgreichen Tradition zu folgen.

schilderten und im Spiel
bereits eingelauteten
Weltuntergang. Uber-
haupt, Acclaim ge-
wahrte Besuchern der
E3 tiefere Einblicke in
das verzwickte Hinter-
grundgeschehen, in die
schllissige Story um den da-
monischen Hollenflrsten Legion und
seine untoten Mitstreiter. Eine besondere Her-
ausforderung stellen die Gegner dar. Konnen
Euch beispielsweise die Hunde nicht errei-
chen, da |hr auf ein Podest gefliichtet seid,
laufen sie weg und verstecken sich so lange,
bis Euer Held wieder angreifbar ist. Wer wich-
tige Hinweise der Voodoo-Priesterin Netty
oder der weisen Schlange mit Zylinder
mifachtet, wird den Kampf gegen die Uhr
und das Bose unter Garantie verlieren. Ver-
standigungsprobleme drften dabei keine
Rolle spielen, da Acclaim hierzulande eine
Ubersetzung der insgesamt etwa eine Stunde

Zum Verstecken fehlen in dieser leergerdumten
Nal3zelle geeignete Mobel wie z. B. eine Stehlampe

Von a‘er ersten Minute an fihlt !hr Euch In das Geschehen um
okkulte Voodoo-Zauber und die Armee der Untoten hineingezogen

Der bogenbewehrte Indianer hat es vorgemacht: Acclaims Comicheld verlieh den
First Person Shootern der Turok-Serie Charakter. Nun macht sich Shadow Man auf,

umfassenden Sprachausgabe auf deutsch an-
geordnet hat. Der hohe Identifikationsgrad
des Spielers mit der von ihm gelenkten Haupt-
person festigt die Aussicht, daR Iguana UK
mit dem Action-Adventure Shadow Man einen
wirklich tiberzeugenden Gruselklassiker flr
das N64 schaffen wird.

- ErmEer’
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Was passiert, wenn man Turok 2 - Seeds of Evil mit dem Hollywood-Blockbuster
Starship Troopers kreuzt? So genau weil3 das niemand, aber Probes
.Wissenschaftler’ starten mit Armorines ein Experiment in dieser Richtung.

(Armnrines: Project 5.W.A.R.M.
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ufgrund der guten Zusammenarbeit

unter den verschiedenen Entwicklern,

die fiir Acclaim tatig sind, konnte Probe

auf der E3 ein ziemlich beeindruckendes
Armorines prasentieren. Die urspriinglich von
Iguana entworfene und bei Turok 2 einge-
setzte Game-Engine leistet auch bei Probes
Insekten-Shooter vorzigliche Dienste. Samt-
liche Animationen der gepanzerten Tierchen
sind unglaublich realistisch geraten, und das

o

Dije Waffenvielfalt, wie sie Turok 2 — Seeds of Evil
bot, werdet [hr bei Armorines ebenfalls vorfinden

diesen Spezialauftrag entwickelte Schutzanziige

bei einer so detaillierten Darstellung, daf®
Ihr denkt, Ihr wiirdet durch ein Mikroskop im
Biologieunterricht schauen. Erfreulicherweise
wurden aber nicht nur die Gegner ausge-
tauscht, sondern auch die gesamte Level-
struktur von Seeds of Evil aufgebrochen.
Gigantische und dadurch verwirrende Areale,
wie sie der Bogenschiitze zu meistern hatte,
findet |hr bei Armorines nicht. Etwa 20 we-

Jlandet ist und sich auf-
~ macht, die Bewohner des

- tilgen. Zwei Wissenschaft-

P r . il

Geballte Action im Kampf gegen aulerirdische Insektenwesen ist das zentrale Ele-

ment von Armorines. Die Areale sind deutlich lberschaubarer als die von Turok 2

sentlich Giberschaubarere
Einsatzgebiete strotzen nur
so vor geballter Action.
Grund daflir ist eine selt-
same Armee mutierter In-
sekten, die in Sibirien ge-

esamten Erdballs zu ver-

ler mit besonderen Schutz-
anziigen werden beauf-
tragt, dem per Waffenge-
walt Einhalt zu gebieten.
Den Helden verbleiben 128

4

Alle Gegner und Levelhintergriinde sind mit un-
glaublich detaillierten Texturen versehen worden

Stunden, um die Basis der gefraRigen Ali-
ens auszuheben. Bei der Umsetzung dieser
heiklen Mission habt Ihr die Wahl, ob lhr lie-
ber aus der Ego-Perspektive oder der Third-
Person-Sicht heraus agieren wollt. Einblicke
in die qualitative Umsetzung der Mehrspie-
ler-Modi erlaubte die grafisch exzellente und
zudem spielbare Demoversion leider noch
nicht. Allein das Vorhandensein von sowohl

Der Wechsel zwischen der Ego-Perspektive und
dem Third-Person-View ist spieltechnisch gelungen

einem Vierspieler-Deathmatch-Mode als auch
einem Modus, in dem zwei Spieler gemein-
sam Jagd auf die sechsbeinigen AuBerirdi-
schen machen konnen, schraubt die Erwar-
tungen an das vielversprechende 256-MBit-
Modul gewaltig in die Hohe.

TOTAL! 7/99 @ messe-special



Genre:

g

rinnert sich
noch jemand
an RC Pro-Am
fur NES und Game
Boy? Mit fernge-
steuerten Flitzern
lkonntet [hraus der
isometrischen An-

Rennspiel :--
Entwickler:

Erhdltlich:
Probe

4. Quartal

99

NN sBNO0

Garten oder ame-
rikanische Vor-
stadte geht die ra-
sante Fahrt.

00 00

beispielsweise
Bordsteine als
Sprungschanzen
benutzen und so
Abklrzungen

sicht um die Pole
Position kampfen. Solltet |hr dieses Spiel ver-
palt haben, bietet Euch Acclaim demnéchst
eine neue Gelegenheit, ferngelenkte Autos
tiber den Bildschirm sausen zu lassen. In Re-

gen Kurven zu achten,
sondern |hr kénnt auch
auf eine Reihe von Waf-
fen zurlickgreifen. So eine
kleine Olpfiitze zum Bei-
spiel wirkt, an der richti-
gen Stelle hinterlassen,
wahre Wunder. Uber eine
1 Rakete diirften sich die
: 1 Gegner aber auch freuen.
: Besondere Beachtung

Genre:
Entwickler:

i

um Ende dieses
Jahres verliert
: Acclaims

WWEF-Lizenz ihre
! Gliltigkeit. Die ver-
1 bleibende Zeit las-
: sen die Entwickler ’\%{?

y jedoch keinesfalls

: im Sande verlaufen. Mit WIVF At-
) titude erwartet Euch der Nachfolger von
I WWF War Zone, und es dlrfte das um-
| fangreichste Wrestling-Spiel aller Zeiten wer-
i den. Statt 13 stehen Euch mindestens 40
; Kémpfer von Anfang an zur Verfiigung, unter

Mess-Special k//D TOTAL! 7/99

Volt habt |hr jedoch nicht nur auf die richti-

Wechse.fnde Kamerafahrten brin-
gen mehr Dynamik ins Geschehen

Priigelspiel
Iguana West

schenkten die Entwickler offenbar dem
Streckendesign. Die Kurse sind von realen
Umgebungen kaum auseinanderzuhalten und
erscheinen wegen der kleinen Rennwagen
r|eS|g Durch Supermarkte, Spielzeugge-

schafte, Museen, botanische

Erhdltlich: Juni

EREATL

ihnen der Un-
dertaker, Stone
Cold Steve Aus-
tin, der Big Boss-
man (wie wir wis-
sen ein ehemaliges
Mitglied des Tag-
Teams ,Twin To-
wers” an der Seite
von Akeem), Shawn
Michaels, der bis zur

Survivor Series '91 mit

Marty Janetti zusam-

men die Rockers bil-

dete, Ken Shamrock und viele weitere Ori-
ginal-Stars. Doch die Liste der Neuerungen
ist noch bedeutend langer. Erstmals habt [hr

Endlich diirft Ihr im Editor auch Eure el-
genen Move-Paletten zusammenstellen

e.ﬁ'f“'n‘.l
= entdecken. Rollt

ein Basketball auf die Stral3e, stellt er kein
Hindernis dar, sondern darf bis zum Ende des
Rennens vom Flitzer nach vorn gerollt wer-

Dabei dirft [hr

den. Die Hintergriinde konnen also direktins &

Spielgeschehen einbezogen werden. Und
wem die Strecken doch nicht abwechs-
lungsreich genug sein sollten, der bastelt sich
mit Hilfe des Editors eine Handvoll eigener
Kurse. AulRerdem bietet Re-Volt einen Vier-
spieler-Modus, so daf fiir eine ganze Menge
Dauerspald gesorgt sein solite. Vermutlich er-

scheint der Titel noch vor Nintendos Kon- ;=

kurrenzprodukt Mini Racers.

1&@&%

die Moglichkeit, Eure eigene GroRver-
anstaltung zusammenzustellen — in-
klusive Titel-Matches und Special-
Events. Im Career-Modus muft lhr
Euch von kleinen Fights (iber Monday
Night Raw-Kampfe bis hin zum Wrest-
lemania-Auftritt nach oben schlagen.
Neben dem Royal Rumble habt lhr
zudem die Wahl zwischen der Sur-
vivor Series, King of the Ring, Lum-
berjack-Matches, Kampfen im Stahl-
kafig und einigem mehr. Der Charakter-Edi-
tor wurde um einige Features erweitert,
ebenso wie die Move-Paletten der Wrest-
ler. Fur die passende Stimmung sorgen die
Kommentare von Shane McMahon und Jerry
.The King” Lawler sowie die Original-Ein-
zugsmelodien der modernen Gladiatoren.
Nicht zu vergessen ist auch, daf die Cha-
raktere durch hochauflosende Grafik und but-
terweiche Motion-Capturing-Animationen
noch realistischer wirken als bei WWF War
Zone. |hr konnt sicher sein, das bislang kom-
pletteste Wrestling-Spiel (iberhaupt serviert

zu bekommen.
|| Rk
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er Erfolg von South Park ist unaufhalt-
sam. Nach der Fernsehserie folgte vor
einem knappen Jahr der erste N64-Titel.
Doch damit soll noch nicht der Ofen aus sein:
Im Herbst erwartet Euch ein weiteres Spiel

lappe, die zweite: Mit
Chef’'s Luv Shack
prasentierte Acclaim
noch einen Titel Uber die
South Park-Wichte. Er stellt
eine Mischung aus einem
Trivia-Quiz und kleinen
Spielchen a la Mario Party
dar. Mit vier Leuten durft
Ihr Euch fiur Kenny, Cart-
man, Kyle oder Stan ent-
scheiden und knlff[lge Fra-

FEEFH O R E R
What is the name
of the Hospital that

' saves Mephisto's life?

Na, wie hiel8 das Hospital, in dem Mephistos Le-
ben gerettet werden konnte?

ereits auf der E3 des
vergangenen Jahres
wurde Acclaims Ful3-
ball-Titel unter dem Namen
Acclaim Sports Soccer vor-
gestellt. Mittlerweile be-
findet er sich in einem fort-
geschrittenen Stadium und
bietet 32 internationale
Teams mit mehr als 700
Spielern. Zudem drft |hr
Eure eigenen Fuballer und

&
=
-
B
L3
&
-
&

mit den beliebten Charakteren. In
South Park Rally sollt Ihr Euch
jedoch nicht tber den Haufen
schiefRen, sondern in Go-Karts
steigen und um die Wette fahren.

Wieder einmal versteht es Acclaim, den kindlichen Stil der Zeichentrickserie in die dritte Di-
mension zu tbertragen. Diesmal herrscht offenbar mehr Weitblick als im First Person Shooter

Acclaims erste N64-Fulhallsimulation
konnte grafisch bereits beeindrucken
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Einige Mario Kart-ahnliche Waffen
durfte es allerdings geben. Samt-
liche Charaktere der Serie sind mit ihrem eigenen Ve-
hikel vertreten. Neben etlichen Kraftausdriicken und an-
derweitigen Sprach-Samples, gesprochen von Matt
Stone, Isaac Hayes und Trey Parker, verspricht Acclaim
eine grofRe Auswahl an Strecken und jede Menge Fun.
Die PC-Version lief relativ flissig und machte Lust auf
mehr. Wie es aussieht, steht ein richtig spaliges Spiel-
chen ins Haus.
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Es mag auf den ersten Blick nicht so erscheinen, doch South
Park Rally ist absolut nicht fiir jiingere Spieler geeignet
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S50UTH PARK

EAT THIS!

CONTEST

gen beantworten. Zwi-
bchendurch meft |hr Euch in un-
komplizierten Mini-Games, die
vom Prinzip her alle schon vor
langer Zeit einmal dagewesen
sind. Fur vergnugliche Mehrspie-
ler-Runden sollte allerdings ge-
sorgt sein, zumal der Humor der
Serie wiederum in

zahlreichen Sprach-
Samples eingefan-
gen wird.

Mannschaften erstellen.
Auch an der Grafik wurde nicht ge-
spart. Auf Hi-Res muft lhr eben-
sowenig verzichten wie auf flssi-
ges Scrolling und Motion-Capturing
der englischen Topspieler Shaka His-
lop, Neil Ruddock und Trevor Sin-
clair. Begleitet wird das Gesche-
hen vom BBC-Kommenta-
tor Tony Gubba. Ein Kon-
kurrent zu /S5? Im August
werden wir es erfahren.
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i sprochenen Titeln
) ist von Acclaim
: noch einiges mehr angekiindigt, das wir an
4 dieser Stelle nur kurz anreien kénnen. Von
! Turok: Legenden des Verlorenen Landes

|} gab es leider keine Screenshots, aber einige
]

eben den ange-
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Jeremy McGrath Supercross 2000

: Infos. Das Spiel ist vorwiegend auf Multi-
- ! player-Matches ausgelegt. Ihr kénnt allein
, oder zu zweit zahlreiche Missionen erfiillen
! oder mit bis zu vier Leuten Deathmatches
, austragen. Zu diesem Zweck werden eine
Handvoll neuer Waffen entworfen, die lhr teil-
weise auf zwei Arten benutzen kénnt. Der
" 1 Titel soll im November erscheinen.
: Jeremy McGrath Supercross 2000 bie-

o

-

g

uch fir den Game Boy Color kann

Acclaim mit einem starken Software-

Lineup aufwarten. Die Handheld-Ver-
sion von WWF Attitude enthalt unter an-
derem 20 Wrestler, deren Wiedererken-
nungswert deutlich hoher ausféllt als im Vor-
ganger, mehr als 40 Moves pro Kampfer und
sieben Spielmodi. Auch Jeremy McGrath
Supercross 2000 wird umgesetzt und soll
so gut wie alle Features der N64-Fassung bie-
ten —abgesehen von Polygongrafik natrlich.
Mit dem erstaunlich gut gelungenen All-Star
Baseball 2000 wird eine auf dem Game Boy
selten vertretene Sportart bedient. Der Action-
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. : Dropzone war im vergangenen Jahrzehnt eines
| der beliebtesten Spiele und wird fiir den Game Boy
y Color neu aufgelegt
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' (Acclaim - Game Boy L'alar)-

folgreichen Klassikers fiir Atari-

Von Turok: Legenden des Verlorenen Landes war
bis auf das englische Titellogo noch nichts zu sehen

tet Euch die Moglichkeit, auf Gelandema-
schinen der 125- und 250-ccm-Klassen zu
steigen und heiRe Motocross-Rennen zu be-
streiten. Neben den 16 vorhandenen Strecken
durft Ihr zusatzlich ein paar eigene erstel-
len - der Editor macht es méglich. Auerdem
durft lhr die tollkiihnsten Stunts vollfiihren,
die optisch dank realistischer Animationen

NFL QB Club 2000 bietet nach bewdéhrter Acclaim
Sports-Tradition Motion Capturing und Hi-Res

einiges hermachen. Im Herbst kénnt Ihr Euch
einen Eindruck verschaffen. ‘:%
Sportsfreunde, aufgepalt! NFL Quarterback |
Club 2000 und NBA Jam 2000 stehenins ©
Haus. Wahrend erstgenanntes ein Update ¢
mit den bekannten Verdnderungen wie ak- :2
tuelle Teams, feinere Grafik und verbesserte ¢
kinstliche Intelligenz aufwartet, diirfte NBA
Jam 2000 interessanter werden. Neben dem §
Simulationsmodus des Vorgangers habt |hr
namlich die Maoglichkeit, wie in friiheren
Zeiten Zwei-gegen-Zwei-Duelle im Arcade- ¢
Stil zu bestreiten. Wer also auf beides Wert
legt, bekommt mit NBA Jam 2000 voraus- ¥ =
sichtlich im Herbst die Losung. :

Titel Dropzone stellt hingg.-\ 2
gen eine Neuauflage des er- |
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Heimeomputer dar. Unterschiede
zum Original waren auf den ersten
Blick nicht auszumachen. Bust-
A-Move 4 diirfte in Farbe deutlich be
spielbar sein als seine schwarzweilen Vor-
ganger. Abgesehen von einigen neuen Modi
und Puzzles solltet |hr jedoch nicht zuviel
Neues erwarten. Zu guter Letzt kiindigte
Acclaim ein Puzzle-Adventure mit Pumuckl
an, das vom deutschen Entwicklerteam
NEON programmiert wird.
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BOSSMAN
nen sehr guten Eindruck. Der Test folgt in der kom- i
menden Ausgabe
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(Wnrld Driver: Championship |
T f

nhénger realisti-
scher Rennspiele
warten nicht ohne

Grund seit der ersten
Ankundigung auf World
Driver: Championship,
das vor einigen Mona-
ten noch GT World Tour
heil3en sollte. Kein Wun-
der, die grafische Pra-
sentation auch ohne das
Expansion Pak ist ein-
fach umwerfend. Zwei
Auflésungen sind an-
wahlbar, wobei der ex-
zellente 320 x 480-Let-
terbox-Modus von kraf-
tigen Balken gerahmt
wird. Keines der insgesamt 30 Fahrzeuge kann
auf eine Lizenz verweisen, und doch dhneln
sie den Vorbildern der GT-Klasse von Ford,
Porsche, Ferrari, Mercedes oder Lotus sehr.
Jedem Polygonwagen wurde eine Einzelrad-
aufhangung sowie ein individuelles Fahr-
verhalten spendiert — nicht ganz genretypisch
gelangt lhr erst in den Besitz besserer Mo-
delle, wenn |hr neue Sponsoren beeindruckt
habt. Verschiedene Challenges in Form von

Multi-Track-Meisterschaften oder
Ausdauerrennen werden rund um
den Erdball ausgetragen. Die Pi-
sten in Kioto, Zlirich, Rom, Las
Vegas, Lissabon, im Schwarzwald,
auf Hawaii, in Neuseeland und den
franzdsischen Alpen konnt lhr in
drei Varianten befahren, jede Ab-
wandlung zudem in umgekehrter, gespie-
gelter sowie in umgekehrter und gespiegel-
ter Fahrtrichtung mei-
ystern.. Wunderschone
Lichteffekte, authenti-
sche Motorengerausche
und ' die detaillierte
Streckenkulisse verwoh-
nen dabei Augen und
Ohren des Spielers. Bis
zu 15 Runden konnt Ihr
Euch im Replay-Modus
grafisch aufgemotzt so-
wie aus verschiedenen
dynamischen Kamera-
perspektiven erneut an-
schauen, Wer mag, kann
diese Wiederholun-
gen auf dem Con-

Sehenswiirdigkeiten wie die Oper von Sydney zeigen Euch deutlich, in welchem Land Ihr Euch befindet.
Auch der gelungene Zweispieler-Modus bietet immer noch zahireiche Details entlang der Strecken

Genre: Rennspiel +:- Erhdltlich: September
Entwickler: Boss Game Studios

L F ol = =
Dem gelben TOTAL-Schriftzug auf der sejtlichen
Rennschiirze fehlt eigentlich nur das Ausrufezeichen

troller Pak speichern. Im Gegen-
satz zur Steuerung von Beetle
Adventure Racing fordert

World Driver Champion-
ships sehr realistische
Handhabung viel

volle Konzentration
des Piloten beim Mei-
stern der herausfordern-

den Rennstrecken. Zwei-
spieler-Modus und die Team-
beziehungsweise Sponsororien-
tierte Meisterschaft (iben einen
anhaltenden Reiz aus.
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MIDWAY

Genre: Act./Adv. :-+ Erhdltlich:

Entwickler: Midway

September

ereits zum zweiten Mal wer-

den die Fighter des Mortal

Kombat-Universums aus ihrem
angestammten Priigelspielgenre in das
des Action-Adventures entfihrt. Das Ge-
schehen konzentriert sich auf die beiden Spe-
cial-Force-Mitglieder Sonya und Jax bei ihrer
ersten Begegnung mit Kano, dem Assassin
des Black-Dragon-Klans. Special Forces wird
aus einer Zelda 64-ahnlichen Perspektive ge-
zeigt, wahrend Ihr Euch durch die 3D-Um-

%%“”

j Dank der zahlreichen Items habt Ihr geniigend Ge-
| legenheit, den Bildschirm farbenfroh zu gestalten
1]

gebung prigelt oder diese
untersucht, Die Action-
und Adventure-Anteile sol-
len sich dabei in etwa die Waage
halten. Natiirlich stehen Euch bei
den Kampfszenen a la Final Fight auch
bekannte Moves aus den vorangegange-
nen MK-Titeln zur Verfiigung. Obwohl Mid-
ways Priigelabenteuer beiden Charakteren
das gleiche Finale zeigt, trennen sich die
Wege der Helden bei jeder Mission. Ihr be-
findet Euch zwar in den gleichen Leveln, doch
sowohl der Pfad als auch Teile der Hinter-
grundgeschichte stellen sich anders dar.

Allzu viele Riickschllisse auf die Spieltiefe des End-
produkts liel3en sich auf der E3 noch nicht ziehen

n/Adventure :++ Er September

em der Weg in die Spiel-
halle'zu weitist, der wird
sich freuen zu horen, dai
Midway den Automaten Gaunt-
fet Legends fur das N64 umsetzt.
Trotz der dreidimensionalen
Levelgestaltung wurdeniele Ele-
mente des klassischen Gauntlet
beibehalten. Wieder stehen Krie-
ger, Walkiire, Magier und Bo-
genschlitze als Charaktere zur Ver-
fligung, wobei jeder dieser Helden
einen Special Move oder eine ma-
gische Kraft sein eigen nennt.
Wiéhrend |hr Euch durch die
flinf bis sechs Hauptlevel der
vier Welten kampft, neue
Power Ups wie Time Stop und
Rontgenblick einsetzt sowie das gefundene
Gold am Ende der Level in speziellen Shops
verprasst, werden die Polygonrecken auf-
grund gesammelter Erfahrungen immer
machtiger. Die N64-Version bietet einen
mannlichen und zwei weibliche Charaktere,
die in der Arcade-Fassung nicht enthalten
sind. Auch den implementierten Vierspieler-
Deathmatch-Modus sowie zwei exklusive
Level findet man nicht in der Spielhalle.

TOTAL! 7/99
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idways Entwicklerteam aus San Diego
M machte sich die Automaten-Umset-

zung seines Powerboat-Racers zur
Aufgabe. Drei unterschiedliche Bootstypen
stehen Euch in aufeinanderfolgenden Tur-
nierklassen zur Verfligung, andere Wasser-
gefahrte wie das Hovercraft konnen im wei-
teren Verlauf freigespielt werden. Die drei
Schwierigkeitsgrade symbolisieren nicht nur
die zunehmende Starke der CPU-Piloten, son-
dern auch den steigenden Grad an Kontrolle,

r—-————-———--——————-----u——--—f———-

Genre:

NFL Blitz 2000

Sport
Entwickler: Midway

MIDWAY

Genre: Rennspiel
Entwickler: Midway

den l|hr tber Euer
Vehikel ausiiben
konnt. Mindestens neun Rennstrecken flihren
Euch zum Beispiel (ber den Lake Powell in
Utah, entlang einer tropischen Vulkaninsel,
durch Venedig und ins arktische Eismeer zur
Titanic. Trotz des eingéngigen Steuerungs-
prinzips stellt das Einsammeln der Turbo-Bal-
lons eine willkommene Herausforderung dar,
deren Ziel es ist, den Mega-Boost zu erlan-
gen. Solange dieser Beschleuniger anhilt,
seid |hr nicht nur rasend schnell, sondern
auch unzerstorbar.

+++ Erhdltlich: September

Ep— -
N Elt'!‘ |’¢ !
Bl gl

Is Sportspielentwickler
Awéhlt Midway stets

einen Zugang, der es mit
den Regeln nicht so ernst
nimmt. Diesem Ansatz blieben
die Arcade-Spezialisten auch
y bei NFL Blitz 2000 treu. Statt der tiblichen elf
I Spieler stehen lediglich sieben Footballer auf
: dem Feld. Nichtsdestotrotz wurde allen
: Teams die NFL-Lizenz spendiert und die

Mannschaftsaufstel-
lungen gegentber dem
nur in den USA er-
schienenen Vorganger
aktualisiert. Ihr habt die
Wahl, ob |hr Euch bei
den Spielzigen an die
Vorgaben aus dem of-
fiziellen Playbook der
einzelnen Teams hal-
ten wollt, oder ob |hr
lieber eigene ,Plays’
entwickeln wollt.
Grafisch wirkt NFL
Blitz 2000 anspre-
chender als das Pre-
quel, die Anzahl der
offensiven Moves
wurde erhoht, und
die Verteidiger kon-
nen nun mit Einzel-
aufgaben wie Zo-
nen- und Mann-
deckung betraut
werden. GT Interactive verspricht, daR die
2000er-Version im Gegensatz zum ebenfalls
angektundigten Vorganger NFL Blitz wirklich
in Deutschland erscheinen soll.

++ Erhdltlich: September

In drei verschiedenen Bootstypen
geht Ihr auf Jagd nach Turbo-lcons
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Die Spielziige Eures Playbooks entsprechen denen
der NFL-Teams. Ihr kénnt auch eigene editieren
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,(Ruff & Tumble ..

nscheinend verlaRt man sich bei
AEurocom nicht allein auf den

klangvollen Namen Duke Nu-
kems. Ware dies der Fall, hatten die
ostenglischen Programmierer den
Third Person Shooter langst fur den
Markt freigegeben. Statt dessen wird
weiter an der ohnehin schon gelun-
genen Grafik gefeilt, und die 256-MBit-
Cartridge wird bis in den letzten Win-
kel auf Bugs untersucht. Diese Liebe
zum Detail pragt das gesamte Spiel
und erlaubt Euch stundenlange Er-
kundungstouren durch die genial

Country.‘music und farbenfrohe Knalleffekte steigern
den atmospharischen Gehalt des Western-Levels

Genre:
Entwickler:

Tumble nimmt immer konkretere For-
men an. Wundervolle Musiken erzeu-
gen Stimmungen, die in der Vorstellung des
Spielers ein klares Bild vom aktuellen
Leveldesign bewirken. Das zugrundeliegende

D ie virtuelle Gutenachtgeschichte Ruff &

i ke e e B i e
] — - R R e e s e ww

Uber 50 verschiedene Gegnertypen warten
darauf, Ruff oder Tumble anzugreifen

Genre: Third P. Shooter
Entwickler:

Jump&Run

Eurocom

designten Level, um alle versteckten Ge-
heimnisse der Entwickler zu entdecken. Keine
Frage, Eurocom will das beste Duke Nukem
aller Zeiten erschaffen, und bisher spricht
einiges daftir, daR es ihr gelingt. Die Iden-
tifikation des Spielers mit dem Arnold
Schwarzenegger der
Videospiele libertragt
sich durch den Third-
Person-View besser
als durch die ge-
wohnte Ego-Per-
spektive.

-++ Erhdltlich: September
Eurocom

Basisthema findet sich dabei in allen Melo-
dien wieder. Grafisch macht Ruff & Tumble
einen sehr ausgereiften Eindruck, den es aber
vor ein paar Monaten auch schon vorweisen
konnte. Zur Zeit beschaftigen sich die Ent-
wickler mit der Programmierung und
Gestaltung der kniff-
ligen Zwischengeg-
ner-Stages, die auf-
grund ihres Aufga-
bencharakters am
meisten Zeit in An-
spruch nehmen. Wer
dem niedlichen Platt-
former mit Action-

Erhdltlich:

September

Mit den Aliens auf Zeitreise: Duke Nukem
knlipft aber keine neuen Freundschaften

und Adventure-Elementen entgegenfiebert,
mul sich zwar noch etwas gedulden, kann
sich aber spater um so mehr (iber ein bis zum
Rand.gefiilltes 2566-MBit-Modul freuen.

In der Gestalt des Roboters seid lhr nicht nur robu-
ster, Ihr seid auch wesentlich schneller

Tt F LRIFHAINE

TOTAL! 7/99 @ messe-special




MIDWAY

|

y. (ﬂ-‘-'ady 2 Rumble Boxing

Entwickler: Midway

J' Einer der Uberra-

e T schungs-Hits der
diesjghrigen E3

war Midways actionorientiertes Boxspiel
Readly 2 Rumble Boxing. Grafisch konnen die
recht grobschldchtigen Faustkampfer zwar
keinen Blumentopf gewinnen, doch der Spiel-
spaf’ stimmt allemal. Nach nur einer sehr kur-
zen Eingewohnungsphase ist es kein Pro-
blem mehr, die verschiedensten Schlage und
Bewegungen auszufiihren. Dabei verhalt sich
Jjeder der 20 Sportler véllig unterschiedlich.
Manche sind klein und athletisch gebaut,
durchqueren den Ring mit kurzen
schnellen Schritten und tanzeln

Boxen ist keine reine Ménnerdoméne mehr. Auch
das zarte Geschlecht kann kraftig austeilen

"
An diesen schlagkréftigen Schwergewichtlern soll-
te sich Axel Schulz mal ein Beispiel nehmen

ihren Gegner regelrecht schwindelig. Die
Schwergewichte sind weniger beweglich und
muissen sich daher in erster Linie auf ihre
Schlagkraft und ihre Deckung verlassen. So
vielféltig die Angriffsaktionen von Geraden
tber Jabs bis hin zu Haken gestaltet sind,
so abwechslungsreich prasentiert sich auch
die Auswahl an defensiven Moves. lhr kénnt
Abtauchen, Ausfallschritte machen oder die
Arme zur Verteidigung hochreiRen.

Neben dem Arcade-Modus dirft Ihr auch
in der Meisterschaft antreten und um den
: Titel kampfen. Wer will, kann sogar das Trai-
Lo

auflage des klassischen Atari-Spiels ist
Mr. Daily wiederum auf Eure Hilfe an-
I gewiesen. Der Chef der

]
: Paperboy ist wieder zurlick. In der Neu-
1
1
1

Genre: Action

=

Nach drei Niederschldgen ist der Kampf vorbei, und
Ihr habt Zeit, das Gesicht abschwellen zu lassen

++ Erhaltlich: 4. Quartal ’99
Entwickler: Midway/Atari Games

gendlich die Zeitungen bis an die
Haustir liefert. Keine einfache
Aufgabe, denn in den 45 Leveln
muRt lhr nicht

: Daily Sun, der ltesten
1 und angesehendsten
| Zeitung der Stadt, hat
1 arge Probleme mit der
: maéchtigen Konkurrenz,
3 dieihm die Abonnenten
: wegschnappt. Ihr tber-
3 hehmt den Job des Zei-

: tungsjungen, der mitsei- pje Polygongrafik der N64-Version macht
; nem Fahrrad allmor- einen etwas lieblosen Eindruck

g S —

nur darauf ach-
ten, dal® kein
Abonnent leer
ausgeht, son-
dern werdet
auch mit viel-
faltigen Gefah-
ren konfrontiert. Bissige
Hunde, riicksichtslose Au-
tofahrer und Hindernisse

E

Demnéchst macht Paperboy auch
den Game Boy Color unsicher

Genre: Sport -+ Erhaltlich: 4. Quartal ’99

ning und Management seines Boxers (iber-
nehmen und an einer erfolgreichen Karriere
basteln. Mit den Preisgeldern kénnt Ihr dann
neue Sportler unter
Vertrag nehmen
oder FitnelRgerate
flir das Trainings-
center kaufen. Fir
die Rolle des Ring-
sprechers konnte
Michael Buffer ge-
wonnen werden.
Sein weltberiihm-
ter Ausspruch , Let’s get ready to rumble” ist
librigens ein geschiitzter Begriff, fir des-
sen Verwendung Midway eine Stange Geld
lockergemacht hat.

aller Art zwingen zur Vor-
sicht. Wer dabei noch Zeit
fiir Stunts findet, kann sein
Punktekonto kraftig auf-
bessern. Die vorgestellte
Version von Paperboy 3D
wirkte allerdings spiele-
risch und grafisch derart
antiquiert, daR sich die
Wiedersehensfreude in
Grenzen hielt.

T T -
g T =y £ e




Genre:

(Resment Evil 2 |

it 512 MBit ist die Speicherkapazitat
M der Resident Evil 2-Cartridge doppelt
so grof® wie die von Zelda — Ocarina
of Time. Dies ermoglicht erstmals den
Einsatz umfangreicher FMV-Se-
quenzen auf dem Nintendo®.
So wurden der Vorspann, die
Zwischensequenzen und
Abspéanne des PlayStation-
Originals mit allen Details
tbernommen. Durch Un-
terstiitzung des Expansion
¥ Paks wird die In-Game-Gra-
fik in hoher Auflosung
(640 x 480) dargestellt.
Grundlegende Anderungen

i P e e

Der Absturz des Polizeihubschraubers wird in einer
minutenlangen FMV-Sequenz dargestellt

Action/Adventure -
/ Entwickler: Angel Studios

gegentiber der Originalversion gibt es nicht.
Ihr steuert wahlweise Claire Redfield oder
Leon Kennedy, die sich als die vermeintlich
einzigen Uberlebenden im von Zombies be-
volkerten Raccoon City wiederfinden. Eure
Aufgabe ist es nun herauszufinden, was hin-
ter dem plotzlichen Auftauchen der Horden

Untoter steckt. Kleine
Rétsel lockern dabei den
nicht ganz unblutigen
Kampf gegen die lbel-
riechenden Fleischfres-
ser auf.

Ein besonderes Feature
der N64-Version ist der einstellbare Harte-
grad der Gewaltdarstellung. Habt Ihr das Spiel
einmal erfolgreich beendet, werden die Items

: (L’apcum Game- Bay-tnlﬂr-ﬁptelej

entdeckt. Nicht weniger als funf neue
Spiele haben die Japaner fur das Hand-
held auf der Messe vorgestellt. Dabei han-
delt es sich durchgehend um Umsetzungen
von Capcoms Erfolgstiteln. Allen voran natur-

Capcom hat den Game Boy Color fiir sich

i

In 1942 besteigt Ihr das Cockpit eines Kampfflug-
zeuges und tretet gegen eine riesige Armee an

i " g e N s W
e s . o
——-——-’—‘h-ﬁi"——-u-’-‘—"—--.E“-:E’-'*—.u-n-n_-b———-

; lich die nahezu originalgetreue Konvertierung
2 f! des Horror-Adventures Resident Evil. Lei-
: der erwies sich beim Probespielen die 3D-
1 Darstellung als duRerst unglinstig, so daR es
ziemlich schwierig war, die gefraRigen Zom-
bies auszuschalten. Aber noch ist das Spiel

=

i ,&L
-

Ghost'n Goblins bietet alle Level des klassischen
Automaten sowie einige neue Bonusstages

genau wie Street Fighter EX plus Alpha
noch nicht fertiggestellt, so da noch viele
Verbesserungen erwartet werden konnen.
Einen schon sehr guten Eindruck hinterliefsen
die Neuauflagen der klassischen Arcade-
Spiele Ghost’n Goblins und 7942. Beide
Spiele bieten ein PaBwortsystem und un-
terstlitzen den Game Boy Printer. Die flinfte
Neuvorstellung war Micky’s Magical Tetris
Challenge, eine knallbunte Variante des un-
sterblichen Steinesortierens. Capcoms GBC-
Titel gehoren neben denen von Nintendo
ohne Zweifel zu den interessantesten.

rh'a'ltli.ch: 4. Quartal

‘99

Am Capcom-Stand konnten verschiedene Resident
Evil-Spiele fiir alle Konsolen bestaunt werden
und Waffen per Zufall umpositioniert, so daR
sich die Ratsel ein wenig anders gestalten.
Da N64- Sp|eier nie in den Genuf des er-

i sten Teils kamen, kon-
nen sie anhand einer
erweiterten Doku-
mentation die Vorge-
schichte des Spiels,
die sich um die my-
steriose Umbrella Cor-
poration dreht, nach-
lesen.

Capcom hatte keinerlei Probleme, das N64-Puzzle-
splel fir den Game Boy Color umzusetzen

____________ - -]

TOTAL! 7/99
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Entwickler: Konami

! iel war lber den

Inhalt, sprich die
verstrickte Hin-
tergrundgeschichte des
Spiels, bislang nicht zu er-
fahren, denn Konami lieR®
sich nur sehr wenige Details aus
| der Nase ziehen. Das hatte und hat
a- : auch immer noch einen guten Grund, schlieR-
1 lich soll von der spannenden Story nicht zu-
: : viel verraten werden. Im Laufe des Spiels
1 eroffnet sich Euch erst nach und nach, worum
! es geht, wen lhr eigentlich steuert und wel-  ches Ziel Ihr genau verfolgt. Auf jeden Fall
stecken mysteriose Genversuche hinter dem

e Geheimnis dieses Genremixes.
gl Als ein gewisser Mr. Diaz beginnt |hr Eure
Mission am Boden eines
Fahrstuhlschachts durch
elf groBe Szenarien.
Vom Lift aus verzweigen
sich unterirdische
Génge. Ein komplexes
Labyrinth aus Tunneln
; oS und grofen Raumen
Y . . & m miiRt Ihr auf'der Suche
Die Positionierung der Kamera ist stets sehr gut ge- nach Hinweisen durchforsten. Ihr begeg-

lungen. Wie auf diesem Bild zu sehen jst, bekommt ~ NetLeuten, von denen lhr jedoch nicht wift,
lhr es auch mit genmanipulierten Tieren zu tun ob sie nun Freund oder Feind sind. Die Dra-

o e

;

Bei Hercules und Xena
handelt es sich um enge
Anlehnungen an die be-
kannten TV-Serien

) om Muskelprotz Her-
i cules war am Stand
: : von Titus leider kaum
I etwas zu sehen. Wann der
: schone Gottersohn sein
I Action-Adventure auf dem
: N64 beginnen kann, steht
I noch nicht fest. Unter vier
| Charakteren solit Ihr wahlen wahlweise Xena oder
| kénnen, jeder tragt eine an- Hercules ins Aben-
: : dere Waffe. Im Kampf gegen den Gott des  teuer schicken. Wer Xena (und zehn weitere
: Krieges, Ares, sucht Ihr nach den Titans,  Kampfer) lieber fiir sich allein hat, wird sich

die der Fiesling ent-
wendet hat. Auch eine
GBC-Fassungistin Ar-
beit. Dabei kénnt Ihr

Genre: Jump&Run --+ Erhdltlich: 4.
Entwickler: Titus/Konami

(Blues Brothers 2000

: itus holte sich mit 88 2000 die zweite  Ende des Jahres anstehende N64-Fassung
g : Blues Brothers-Lizenz und bringt die  des zweiten Nachfolgers enttiuschtall jene,

i ,Black Men’ wieder auf die Biihne. Be-  die dachten, sie kénnten den Film nach-

I reits 1993/94 er-
~; schienen Filmum-
1 setzungen, die aller-
- dings weit vom Ge-
I schehen auf der
| Kinoleinwand ent-
1 fernt waren, fur
; SNES, NES und GB.
: Auch die nun fir

spielen. Elwood wird zum simplen J&R-
Helden degradiert und erlebt in bunten
3D-Welten Abenteuer, die dem Kon-
nen eines Mario, Rayman oder Gex bei
weitem nicht entsprechen. Ein biRchen
Flair kommt dennoch herliber, wenn sich
der Charakter nach der typischen Musik
tanzend durch die Landschaften bewegt.
Eine GBC-Version steht ebenfalls an.

messe-special <40 301 ARILL)

(Hybrid HEEVE" Genre: Action/RPG ::: Erhidltlich: Oktober
T

maturgie der Situation, in der sich der Held
befindet, verscharft sich durch spannungs-
geladene Begleitmusik und die bedriickende
Atmosphére der Ratlosigkeit. Trefft lhr im
spateren Verlauf auf eines der genmanipu-
lierten Monster, schaltet sich das rollen-
spielbasierte Kampfsystem ein. Dabei wird
ein Teil der Kontrolle tiber den Charakter dem
Computer liberlassen, das allerdings nur in-
sofern, als lhr eine Aktion, einen Angriff oder
eine Verteidigung, Uber einen Button auslost
und Mr. Diaz dann eigenstandig ,zuschlagt’.
Die Moglichkeiten sind recht umfangreich.
Auch Waffen kénnen gefunden und benutzt
werden. In Europa lauft Hybrid Heaven im
Gegensatz zur NTSC-Japan-Version in High-
Res-Grafik — Expansion Pak vor-
ausgesetzt. Optisch wirkt das
Spiel stellenweise etwas trist, ©
spielerisch verspricht es jedoch
ein packendes Abenteuer mit
echtem RPG-Touch zu werden.
Voraussichtlich folgt schon
kommenden Monat ein aus-
fiihrlicher Test.

Genre: Action/Adv. --: Erhdltlich: unbekannt
Entwickler: Titus/Konami

iber das N64- "=
Priigelspiel Xena, War-
rior Princess freuen, das
zwar spielbar war und |
gut aussah, aber noch
recht unfertig erschien.
Xena-Entwickler

Saffire produzierte zuvor
Bio F.R.EAKS.

Quartal

Uberra-
schungen
sind kaum zu
{ erwarten: Fl-
wood sam-
melt Extras
| ein, hipft
| und springt
und Iost klei-
nere Ratsel




-

i
t

i’(ﬂnadsters
)

Genre:
Entwickler:

Weite Spriinge stehen fir den groBen Action-Anteil,
die verbesserte Wagenphysik fiir mehr Fahr-Feeling

; m Stand von Konami wurden sportli-
A;he Messebesucher am Dance Dance
evolution-Automaten auf die Tanz-

matte gebeten. Wer lieber etwas. Kleines in
der Hand halten wollte, konnte sich in die
GBC-Ecke begeben und zahlreiche Titel pro-
bespielen. Nach drei Jahren treibt es der Klas-
siker International Track & Field ab Sep-
tember.auf dem GBC nun auch bunt. Noch
im Juni wird ein anderes Klassikpaket ge-
schniirt; Spy Hunter & Moon Patrol von
Midway steht im Doppelpack am Start. Fol-

den ebenfalls Uber Konami vertrieben:
Defender & Joust (im Handel), fiir Juli steht
mit Paperboy die interessante Umsetzung
eines Klassikers (u. a. flir Mega Drive von

AERERREENEER 5

- z ARP- 1T 3 &
I Fin seitwarts scrollendes Rennspiel gab es schon
{ lange nicht mehr. Lassen wir uns (iberraschen!

Rennspiel ---
Titus/Konami

gende Titel aus dem Hause Midway wer-

KONAMI.

Erhadltlich:

September

des N64-Rennspiels Automobili Lam-

borghini (T! 12/97, Note 3-). Als Nach-
folger wurde Roadsters bereits auf der E3
1998 angekiindigt. Nach etlichen Termin-
verschiebungen, Namensénderungen und
stetig anwachsender Strecken- und Fahr-
zeuganzahl (derzeit mindestens zehn Kurse
und 20 Wagen) soll der deutlich verbesserte
Racer nun im September in den Regalen ste-
hen. Beinahe selbstverstandlich ist der Vier-
spieler-Modus, dariiber hinaus durft lhr nicht

Roadsters basiert auf der Grafik-Engine

1992), und auch an Knobelfreunde
wurde mit dem fur Juni geplanten
Klotzchenspiel Klax (News T! 6/99)
- gedacht, auBerdem soll San Fran-
cisco Rush in Arbeit sein. Rennspiel-
Fans durfen sich auf einen ganzen
Schwung feiner Handheld-Racer
freuen. Geplant sind Roadsters
(Sept.), World Rally (Arbeitstitel, Aug.), Ko-
nami Rally (Arbeitstitel, Nov.) und Crazy Bi-
kers (Aug., hielt vormals Motocross Maniacs
2). Was wire Konami ohne Sportspiel-Up-
dates?! Fir die folgenden Titel liegt der/vor-
laufige, sehr vage Termin bei Januar/Februar
2000: NBA 2000, NHL Pro 2000, ISS Mil-
lennium. Rollenspieler werden im September
Azure Dreams traumen dirfen, und bei Sur-
vival Kids (Aug.) steigen Interessierte
in ein Action-Adventure mit Tiefgang L4
ein. Deutsche Bildschirmtexte sind (¢

' Nachdem der niedliche Held (ein Bruder von Heidi?) in Seenot gerat, erkennt er, daf3 er nun auf sich allein
| gestellt ist und die Sache selbst in die Hand nehmen muf. Survival Kids verspricht eine interessante Story

Tﬂ deasBiidsis

Q00200

nur den Wagen, son-"
: L
dern auch einen der
vorgegebenen Fahrer selbst auswahlen. Die
spielbare Version hinterlieR auf der Messe
einen guten Eindruck, wobei auch Roadsters
wie schon Automobili Lamborghini auf den
Arcade-Faktor setzt und blitzschnelle Sport-
wagen zum gnadenlosen Heizen einladen.
Eine GBC-Variante ist ebenfalls in Arbeit.

bereits in Arbeit. Nicht soviel Tiefgang, dafur
aber mehr Kurzweil erwartet den Comic-Fan
mit dem Action-J&R Spawn, wobei aber
noch nicht feststeht, ob Konami diesen Titel
letztendlich vertreiben wird. Liegt's an der
Qualitat? Vampir-Anhdnger werden im Ok-
tober mit Castlevania — Special Edition
(N64) ,grausigen’ Spal® erleben.

o
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TOTAL! 7/99



Charts-Erklérung fiir Einsteiger, Hobby-Mathematiker und alle, die sich schon immer gefragt haben,

2 was auf diesen Seiten eigentlich genau abgeht

M Neben den markanten Titelbezeichnungen der jeweiligen Rubrik befindet sich ein Kasten, in dem noch einmal Bezug ge-
nommen wird auf den Inhalt der darunter befindlichen Tabelle. Pfeile in Kombination mit einer Zahl geben Aufschluf} iber |
die Plazierung im Vormonat, Neueinsteiger werden durch das NEU!-Symbol gekennzeichnet, a.lnd9 das re-enng-Symbof :
heiBt einen alten Bekannten erneut willkommen. So weit, so gut. Nun zur Indexzahl. Jede Eurer Zuschriften wird nach ei- |
nem festgelegten System ausgewertet. Das erste Spiel auf Eurer Liste bekommt einen Punkt, das zweite zwei usw. bis zur |
Nummer zehn, die bekommt zehn Punkfe. Wenn dlle Eure Briefe da sind, zahlen wir die Punkte fiir jedes Spiel zusam- |
men und merken sie uns. Dann zéhlen wir alle Briefe, in denen das jeweilige Spiel unter den Top Ten war, multiplizieren
diese Zahl mit sich selbst und teilen das Ganze durch die Punkte, dlie wir uns vorher gemerkt haben. Und schon haben
wir den Index! Dank dieser kleinen Rechenaufgabe wissen wir (und Ihr), wie nahe zwei Titel beieinanderliegen und kon-
nen zudem unterschiedliche Charts miteinander vergleichen.
Vielen Dank fiir Eure Aufmerksamkeit und viel Spu’? mit den Charts! Eure Selekfiven Katalogisierungs-Asse (ska)

THE LEGEND OF ZEIDA ~ . & = NS R R ST wais: ool =,
OCARINA OF TIME : © VS 78 ROGUE SQUADRON index: 28

Action/Adventure » Note 1 » Test 12/98 Index: 21,1 § pu i = 1080° Action/Sport
- &’ / Note 1- * Test 4/98 VORMONAT
: ' SNOWBOARDING Index: 2,5

-
Rennspiel

IND'ZIERT :“5-‘ MARIO KAHT 64 Note 1- = Test 6/97 VORMONAT

Index: 2,4

Jump&Run
F. P. Shooter * Rare = Test 10/97 1 4, SUPER MARIU 64 b

Note 1 = Test 3/97 VORMONAT
Index: 2,3

= Spielesammlung
TUROK 2 i k ‘ i MARIO PAR“ N':sie 2+ = Test g,rgg VORMONAT

SEEDS OF EVIL Index: 1,9

MISSION: Action/Adventure

F. P. Shooter *» Note 1 « Test 11/98 3 Note 2+ « Test 9/98 VORMONAT

IMPOSSIBLE Index; 1,9

. : . I.VLATWARS Shoot ‘em Up
Note 1 « Test 10/97
F'ZERO x ' G : Index: 1,3

Rennspiel
Note 1 ¢ Test 4/97

Rennspiel « Note 1- ¢ T
spiel * Note 1- = Test 10/98 Index: 1,2

Action/Adventure
Note 2+ » Test 9/98

BANJO-KAZOOIE . [k OO Bt

Rennspiel

; ote 1- = Test 12/97 VORMONAT iE
Jump&Run * Note 1 » Test 7/98 Index: 2,8 i Y d . Index: 0,9

Geringfiigige angen bestimmen das Anflitz Eurer SNES-Charis. Die beliebtesten Klassiker stehen
léngst fest, und doch, es gibt mehr als zehn Software-Perlen, die auf Euer GeheiBl immer wieder um die
Aufnahme in den illustren Kreis dieser Top Ten buhlen,

8 ZELDA Il -
" A LINK TO THE PAST

. Action/Adventure s Note 1 » Test 8/94 Index: 3,

VORMONAT @

Simulation
Note 2+ » Test 11/97
Index: 1.4

3 YOSHI'S ISLAND
£z SUPER MARIO WORLD 2

2% Jump&Run * Note 1+ * Test 10/95 Index: 3, o iyt ; = 3 Rollenspiel
1 4 Note 1- « Test 2/97

VORMONAT

v~ L ind: 1.3
» SUPER MARIO KART el oy DKC 2 - DIDDY'S sumpanun
& . 2180 o . Note 1- « Test 1/96
R &)  KONG QUEST s
> DONKEYKONG = sumpsnun .
1: iy 1’ GBUNTRV Note 1- » Test 1/95

Index: 1,1

" Rennspiel * Note 1 » Test 10/93

sy SECRET OF MANA s
. Rennspiel

VORMONAT




Ao N ST 1L & Wirklich besindruckend, was wir Monat fiir

Monat an Zuschriften von Euch bekom-
men. Weiter so, denn fiir eine mdglichst représentative Erstellung der
Leser-Charts bengtigen wir wieder zahlreiche Einsendungen zu allen Sy-
stemen. N64, SNES und GB mit jeweils zehn Stellen sowie NES, Flop und
Most Wanted mit jeweils fiinf Stellen. Um den Klassiker des Monats zu
ermitteln, bendtigen wir nur eine Nennung; Fiir die Special-Charts der
TOTAL! 9/99 stellen wir diesmal die folgende Frage: Welche auf der
Electronic Entertainment Expo vorgestellten Spiele sind Eure Favoriten2
Die Kandidaten findet lhr im E3-Special dieser TOTALI-Ausgabe.
Vielen Dank im voraus und viel Spaf} mit den Charts!

Index: 4,9

Index: 2,0

751 N GEHEIMER MISSION

Actionkomodie = SAT 1

1TV TOTAL

Comedy-Show * PRO 7

[ZELDA IV -
I LINK’S AWAKENING

Action/Adventure * Note 1 = Test 11/93  Index: 7.3

2yl WARIO LAND -
Sy SUPER MARIO LAND 3

Jump&Run * Note 1- # Test 6/94

i WARIO LAND i

Jump&Run *» Note 1 » Test 5/98

GEWINNE MIT

TOTAL! Anderes

E Freunﬁe des deufﬁch-
i sprachigen Sprechge-
. sgn s, dige auf Ser Sughe
1 nach dem Neuen sind,
! werden auf diesen drei
¢ Samplem fiindig: Flow-
i zirkus von Deck8, Reim-
i prinzen von Move und
i (bJeastside von GURU!

Mystery « PRO 7+

SAILOR MOON
24

WOCHENSHOW

: Super fMario Rart g

v N Y V¥

Index: 1,0

Anime
RTL 2
Index: 1,0

Science-fiction
SAT 1
Index: 1,0

Science-fiction

SAT 1

Index: 1,0
Comedy-Show
RTL
Index: 0,9

Action
RTL
Index: 0,8

A SUPER MARIO LAND 2 - Jump&Run

RVAR 6 GOLDEN COINS

HARVEST MOON GB

MVSTIC QUEST

PR SUPER MARIO LAND

i DONKEY KONG LAND

Unter allen Chartfs-Einsendern verlosen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Mo-
dulle). Neuerdings auch [von uns!) signiert — bitte gebt Euren Autogrammwunsc

an! Um zu gewinnen, braucht thr nichts weiter zu tun, als uns Eure persﬁnlichen
System-Charts zu schicken. Wer einen Spieletip (mit Foto) abgeben méchte, ist dazu
herzlich eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine Gewinnchaince,

Note 1- » Test 9/94
Index: 2,0

Simulation
Note 2+ » Test 1/99
Index: 1,8

Action/Adventure
Note 2+ » Test 2/95
Index: 1,6

Jump&Run
Note 2 » Test 7/94
Index: 1,4

Jump&Run
Note 2- » Test 9/95
Index: 0.8

VORMONAT . 3

DER GEWINNER AUS
TOTAL! 5/99:

Hallo, Christian Rode aus
Roftweil! Du bist der gliickliche

und mehrmaliges Einsenden hilft nur der Post. Gewinner des Monats. Dein

NHL Breakaway 98-Modul ist
unterwegs. Fiir Autogramm-
wiinsche ist es jetzt zu spat!

X-plain Verlag
TOTALI-Charts
Friedensallee 41
22765
Hamburg

Einsendeschluf ist der 15.07.99 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages sowie deren Angehérige dirfen
an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen wiinschen wir viet Gliick!

Diesmal verlosen wir das N64-
Modul Forsaken!




. Spieletip von Kolja aus Mannheim
Micro Machines 64 (N64)

Micro Machines 64 ist so was von genial, daf3 man meinen kénnte, es wéire gut. Das stimmt ja auch!
Die |dee ist so wahnsinnig, dafl man meinen kénnte, das Spiel macht Spul? (was ja auch stimmil),

| Man rast Gber den Frishstiickstisch und im Garten, im Teich und auf einem Billardtisch. Die Grafik |

| ist dabei wirklich schén und doch, was wére ein Spiel ohne Freude mit Freunden? Sage und schrei

| be acht {!) Leute kénnen mit nur vier Joypads gleichzeitig umherdiisen und sich mit Holzhammer un
Minen, Raketen und Dynamitstangen eliminieren. Ein wirklich cooles Partyspiel, das ich Euc
waérmstens empfehlen kann. Ever Kolja

In den redakfionsinternen N64-Charts findet hr die Spicle | Auch Videospielredakteure haben Wiinsche. Die Most-
aufgelistet, die unsere Modulschéichte am meisten Wanted-Charts der Redaktion zeigen Euch, nach welchen

N64 . lassen. , offiziell angekiindigten N64-Titeln es uns gelistet.

I

% STAR WARS: W[ . wOB 5 PERFECT DARK
EPISODEI-RACR ~ \WA| 7l | -

X VORMONAT

Index: 2,5 - E. P. Shooter » Rare * Special 7/99

DONKEY KONG 64

Jump&Run * Rare * Special 7/99

JET FORCE GEMINI

%  VORMONAT

T. P. Shooter » Rare = Special 7/99

3
o
m
x

:dventure A i WORLD DR“’EB Rennspiel

Kemco « Special 7/99

emco * Preview 6/99 A \ {
M CHAMPIONSHIP ki

Index: 1,5

Rennspiel § SHADOW MAN Action/Adventure

Nintendo » Test 4/97 £ Acclaim » Special 7/99
Index: 1,2 i Index: 0,7

DUAL HEROES _i PERFECT DARK

Hudson » Test 2/98 o83 : - F. P. Shooter = Rare = Special 7/99 Index: 8,3

DONKEY KONG 64

VORMONAT

3
! O
m
x

Jump&Run * Rare « Special 7/99

~ SHADOW MAN

“J Act./Adv. » Acclaim » Special 7/99 Index: 2,9 |

% VORMONAT

Test 11/97 Rare » Special 2/99
Index: 3,1 3 Index: 2,5

CLAVFIGHTER 63 1/3 Interplay T BANJO-TOOIE  Jump&Run
L

Midway § 7 T. P. Shooter
Test 7/98 VORMONAT . Rare ¢ Special 7/99
Index: 2,7 i 2 Index: 2,0

) ZELDA " o ]’HE Action/Adventure 2
< Note 2 » Test 2/95 VORMONAT
VA ADVENTURES OF LINK  1ndex: 2.6 b £

= THE LEGEND OF Action/Adventure ‘ Jump&Run
‘ j ZELDA Note 2 » Test 3/96 VORMONAT .: N ad ol

Index: 5,4 Index: 2,1

N SUPER MARIO MmERREY - SUPER MARIO Jump&Run
/ BRUS Note 1 * Test 6/95 Note 2 « Test 8/94 VORMONAT .
| P} e Index: 3,7 _ BROS. 2 Index: 1,4




Wir feiern die 50!

' i i burtstag unseres Ver-

in, nicht di besten N64-Spiele, auch nicht den 50sten Geburstag ;
: T!\Iel;iéi?;:? 1ch\|§ igonesgr nicht d'n;3 50ste Terminverschiebung. Wir feiern ﬁle 50ste |nte‘rr:3 :
. ggte! Seit Ausgabe 6995 geben wir unsere personlichen, manchmal nicht ganz ;r::;i gm
meinfen Statements in dieser Rubrik ab. Diesma

| gibt es zumindest einen Punkt, :
wir alle mit verdrehten Augen, zitfrigen Fi_nﬁern und méchtig Herzklosfen ans Werk ge- &
gangen sind: Die Ankiindigungen beziiglic

folge-Konsole des N64 lassen uns
der Nachfolge-Ko et s |

.{Fre_d B;rg), kdh (K.-D. Hodwig-], Aléido {Thoma.s. Hellwig), schmder .(S-ebbsﬁan Kl;ﬁr.i;er),: be:_- Tobit™ (Tobias P;::ﬂe.hk- Marco (Mo-r.co.___‘. :

~= Bevorzugte Genres:
= Fubhall, Tennis, Vélkerball
Z= Derzeiiges Lieblingsspiel:
= Pokémon Pinball (6BC)

%= Bevorzugte Genres:
= Shoot em Ups, Rennspiele
= Derzeifiges Liehlingsspiel:
Balloon Fight (NES)

= Derzeitiges Lieblingsspiel:

Strategiespigle kénnen
mich solange fesseln, wie
sie nicht in Echtzeit qus-
geh'ogen werden. Denn

lann verliere ich meistens
den Uberblick, verzettel'
mich, werde hekfisch und
schalie die Konsole aus.

Ylas Wasser im Mund zusammenlaufen. Wieso heift das Gerdt eigentlich ni

Diese Uberdosis geball-
ter Niedlichkeif und Be-
langlosigkeit halt ja kein
Dreijshriger aus. Nichts
ﬁegen pausbéickige Eich-
omchen, die Geschenke
einsammeln, aber Con-
ker ist eine Nervensége.

Angeln an und fir sich ist
eigenllich eine ziemlich
langweilige Sache. Also
warum sollle man daraus
auch noch ein Videospiel
machen? Da wiinsche ich
mir lieber eine Wild-
schweinjagd-Simulation.

Das beste Ballerspiel aller
Zeiten ist zuriick, und das
in einer Form, wie man es
sich kaum besser vorstellen
kénnte. Bei diesen Geg-
nerformationen und End-
bossen macht das Ballern
gleicht doppelt Spaf}.

Command & Conquer Conker’s Pocket Tales  River Kin R-Type DX Meine Meinung zur
- Né4 -+ GBC -+GBC +GBC néichsten Big-N-Kon-
- Seite 64/65 - Seite 68 =+ Seite 72 = Seite 71 sole, Project Dolphin:
YY 7Y vy Y7y Y7y
EchizeitStiategiespiele  Was will uns Rare mitdie Wer sich unier dem o Unglaublich, klasse, ki, Die sensationelle PSX-2-
wiitden mich nichteinmal ~ sem Spiel sagen? Die  surden Genremix Angel  genial, grandios, groB-  Ankiindigung hatte mich
reizen, wenn sie das ein-  Story ist auf dem Niveau  Rollenspiel nichis vorstel  arlig, sublim, stupend,  schon ein wenig beunru-
3 zige Genre auf der Welt  eines Bilderbuchs fiir Vor  len kann, wird von dem  super, spitze, stark ... higi, doch nun sieht alles
= Bevorzugte Genres: waren. %ekﬁv befrach-  schulkinder, und die Rétsel  originellen Spielkonzept  Mir fehlen die Worte (2], ganz anders aus. Wie
= Leserpost et ist C&C fir N64 je  sind so gehalivoll wie dos sifiv Uberrascht sein.  um diese Umsefzung des  heift es bei Big N doch
= Derzeitiges Lieblingsspiel:  doch eine sehr gelingere  Seitenumblatiemn. Wo ist  Hatwas Pokémorrartiges  legenddren Shooters ent 5o schon: Winner foday,
= Rlype DX (GBC) Umselzung. mein Zelda DX an sich — kulig! sprechend zu wirdigen.  Winner fomorrow!
2 o o vy vy YYYYY

Eines ist sicher: Ninfendo
hat aus friheren Fehlem
gelernt und will nun alles
richtig machen. Das mit
[BM und Matsushita ge-
bildete Triumvirat wird
Sega und Sony das Fiirch-

ten lehren — garantier.

o i o f ¥y v YYyyY
Ganz ckay, aber ... KommtdanocheinRdtsel,  Endlichkannich mirbeim  Megakultig, keine Frage,  Erst der Frihstart von Se-
Schon Anfang der 90er  dasich nichtschrellerclsin -~ Angeln am Eloufer die Zeit  aber RType verliert meiner  gas Dreamcast, dann
kam ich Uber das hochin-  drei Sekunden senkann@ — mitAngeln om Game Boy  Meinung nach einwenig  schaltet Sony mit der PSX

teressante Bauen meiner
Festung in Dune Il (MD)
nicht hinaus. Denn auf die
Kémple hatie und habe
ich einfach keinen Bock.

777
Einhet veroren”, Jawohl,
Sirl", ,Mission fehlge-

Augen haben — dber Tefris

nen FonrcsyHinieErund

Nein? Dann ist mir das
Spiel eindeutig zu lang:
weilig. Und mit dem Knuck
delTouch steh’ ich auf
Kriegsfub, Herr Conker.

vy
Hab' ich ein Gliick, daf>

Conker erst mal nur auf

er ist— aber Micky Maus

verreiben. Schade nur,
dalb ich gor nicht angeln
will. Na jo, dann muB
ich mir wohl ein anderes
Spiel angeln ... Aaahh!

2ahhi

Ich kam noch nie zu dem
Vergniigen, angeln zu ge-

dabei eigentlich wirklich

AngetRPG bt trotzdem

vom Flair der groPen’ Ver
sionen fir die nicht frag-
baren Konsolen aufgrund
des Kleinen Bildschirms.
Ansonsten; suuuupal

17777

R-Type auf dem Game
Boy hat mich wahnsinnig

pertelte CBC-Umsetzung.

2 in den Uberholgang
und nun schiefit Big N
wie eine Rakete aus den
Startléchern. Warten wir
mal den Zieleinlauf abl

Nintendo hat sich in all
den Jahren mein voles Ver:

schlagen”, Jowohl, Sirl"  dem Gome Boy Color  hen, deswegen bin ich  longe fasziniert. Kein VWeg  frauen erkéimpfen kénnen.
Und hier was baven und  sein Unwesen frelbt, daer  ganz froh, doB ich das  fuhrt fir mich an R-Type  Ich bin dlso sicher, daB
_< Bevorzugte Genres: da 'nen Feinderlegenund  kennt wenigstens keiner,  jefzt auf dem Game Boy DX vorbel. Dolghin wie eine Bombe
™2 Renn- und Priigelspicle dort noch das fiinfie Pacr  wie hoarsidiubend putzig  machen darf ... MuB man einschlagen wird. lch mek:

ne, so ein Delphin, der

RENR -~ Super Sireet Fighter Il (SNES) mochte ich auch nicht.  mochte ich auch nicht. Fledermause erschlagen? schwimmt sogar in Milch!
e
(o 7Y 7777 Yy
L 6E Um mich fir ein Strate- Eine derart seltsome Genr~ RType DXist vom neutra-  Nichts wird so heifh ge-
Ze giespiel zu begeisiern, reKombiistmirauchnoch  len Standpunkt aus be-  gessen, wie es gekocht
_’E milssen die Szenarien et icht uniegekommen, Dos  frachtet eine anndhernd  wird. Bislang gabres noch

nichts zu sehen von Nin-

Die Bewertungen auf dieser Seite geben die individuelle Meinung der Redakteure wieder, sind véllig unabhéngig von den objekfiven Tests und nicht bieremnst gemeint.

Bevorzugte Genres: haben. Command & Corr T einen starken Reiz aut  Aberauch dieses hevor-  tendos (wirklich vielver-
Angel-Rol?enspisle querist aber fir das NG4 mich aus. Wennichdoch  ragende Shoof 'em Up  sprechendem) Koopera-
4= Derzeifiges Lieblingsspiel:  unbestreitbar gut umge- nur nicht sténdig meinen  wird aus mir keinen Bal  fionsprojeki  Dalphin.
= River King (GBC) sefzt worden. Koder verlieren wiirde. lerspielFreak machen. Wiarien wir's abl
Ris Wachunge: TYYYY 7777 777 77 v
erkidrung: TOTAL! geniall § Gutes und inte- # Noch gut, aber § Schrumpfkopf! Sriele die die
Mehr davon! ressantes Spiell " nicht mein Ding! " Brauche ich nicht!  Welt nicht braucht!
Videospieler sache, das Spielkonzept, das sich auch

Gameplay, was unter anderem die Steve-
rung, die bei Rennspielen, die nicht nur
hierzulande, wo aber auch Priigelspiele, bei
denen es allerdings mehr auf Realitéits-
ndhe, die wiederum Geschmackssache,
wortber man wohl streiten konnte, ist, an-
kommt, beliebt sind, beliebt sind, sehr
wichtig ist, beinhaltet, nennt, stimmt. Oder
stimmt das nicht? Oder muf® man Joghurt
gar nicht abkochen? Oder tut es einem
Buch wirklich weh, wenn man seine Seiten
umschlégt? Und ist man ein Draufgéinger,
wenn man bei Rogue stéindig draufgeht?

haben es in ei-
nigen Belangen wirklich
nicht leicht. Fachbegriffe wie Voxels,
Mip-Mapping, Anti-Aliasing und Blurring
tragen nicht gerade dazu bei, die techni-
schen Hintergriinde leicht verstandlich zu
machen. Eigentlich ist eine Konsole, auf der
man Module, auf denen sich die Daten, de-
ren Umfang, der variabel sein kann, vom
| Speicherplatz, den das Programm, das
M} das Spiel darstellt, benstigt, abhéingig ist,
befinden, spielen kann, doch recht un-
kompliziert. Aua, mein Kopf platzt! Haupt-

Ny . ¥ _ — — — r—Fr— ¥ R0y




@ild Waters
I

unberechenbaren Element austragen.

Wave Race 64 ein Jetski durch

tosende Wellen mandvriert, son-
dern ein Kajak durch enge FluBlaufe
und Stromschnellen gelenkt. Dabei
muRt Ihr Euch gut konzentrieren, denn
durch die aus dem FIuR ragenden
Steine wird die Geschwindigkeit des
Wassers stark beeinfluft und es ent-
stehen geféahrliche Strudel.
Insgesamt sechs Strecken sollen im
fertigen Spiel zu bewdéltigen sein. Wenn
diese denselben hervorragenden optischen
Eindruck machen wie die auf der Messe
zu bewundernde Teststrecke, wird Wild
Waters ein echter Grafik-Lecker-
bissen werden. Schon jetzt ist das
Wasserverhalten ungemein rea-

Bei Wild Waters wird nicht wie bei

Welche Schwierigkeiten wohl
hinter der nachsten Kurve auf
den Fahrer warten?

listisch, auch wenn es
in einem FluR na-
turbedingt keine so
hohen Wellen zu
bestaunen gibt
wie bei Wave
Race 64 im Meer.
Eine Unterstit-
zung der Speicher-
erweiterung wird
vorhanden sein, ob es
dadurch hochauflésende
Grafik zu bewundern geben

wird, stand aber noch nicht fest.
Bei der Steuerung der Kajaks orientieren sich
die Entwickler an 7080°, dessen Realismus-

= i L
Durch extremes Gegenlenken kann gebremst wer-
den. Bei den reiSenden Fluten ist das auch ratsam

messe-special @ TOTAL! 7/99

a Lange miissen Wasserratten und Fans von Wave Race 64 nicht mehr warten,
dann kénnen sie in Wild Waters von Ubi Soft atemberaubende Rennen in dem

Nur ein wahrer Kajakmeister hat bei schwierigen Fluldufen
eine Chance auf den Sieg oder die Bestzeit im Zeitfahren

o

kil i

Die steilen Felsklippen kommen dem Fahrer hier
schon extrem nah. Jetzt heilst es aufgepal3t!
grad sie gerne erreichen wollen. Die Strom-
schnellen werden realistische Auswirkungen
auf Euer Boot haben, die es durch feinflihlige
Lenkaktionen auszugleichen oder auszunut-
zen gilt. Fur das Paddeln muR der entspre-
chende Knopf nicht getriggert, sondern nur
gedrickt werden.
Die Strecken werden Euch alles abverlangen,
wenn lhr zugleich mit dem tosenden Element I
kdmpfen und aufpassen miiRt, daf Ihr nicht
mit den schroffen Klippen oder den Felsenim |
Wasser kollidiert. Auch steile Abhange miis- 1
sen Uberwunden werden, was |hr durch star- 1
kes Abbremsen und Gegenlenken bewerk- !
stelligt.

Aus der Grundidee des Kajakrennens la3t sich
bestimmt noch einiges herausholen. So waren
die Kajaksport-tiblichen Slalom-Rennen eine
schone Abwechslung zu den bloRen Ge-
schwindigkeitstests. Auf jeden Fall hinterlie®
die noch sehr friihe Version von Wild
Waters einen absolut (berzeugenden
Eindruck.
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@ayman 2 - The Great Escape

it Rayman 2 — The Great Escape bringt
M Ubi Soft einen aus den Anfangstagen

der PlayStation bekannten J&R-Cha-
rakter auf die N64-Biihne. Ahnlich wie Ed aus
Tonic Trouble fehlen auch Rayman Arme und
Beine. Nun konnte man meinen, daR diese
Tatsache dazu flhrt, da die Grundidee des
Genres ein wenig vernachlassigt wird, doch
das ist falsch. Knubbelnase hlipft mindestens
ebenso fidel durch die 13 abgedrehten 3D-
Welten des Spiels wie seine Genrekollegen.
SchlielRlich will sich der sympathische Held
nicht so einfach von den Roboter-Piraten

(Army Men: Sarge’s Heroes

it Army Men kommt von 3DO ein in-
M teressanter PC-Titel fiir das N64. In

Anlehnung an die typischen kleinen
Plastikfiguren, die seit Ewigkeiten Sandka-
stenschlachten zu bestehen haben, entstand
der griine Polygonsoldat, den lhr durch 14
missionsbasierte Level mit mehreren Ein-
zelauftragen steuert. Befreit Euren Sergeant,
oder schlagt Euch durch feindliche Linien bis
zum vereinbarten Treffpunkt! Als Kulisse die-
nen riesige Garten, ein Badezimmer und wei-
tere wirklichkeitsnahe Ortlichkeiten. Army
Men war bereits spielbar (die US-Version er-
scheint demnéachst) und hinterlief? einen sehr

! Oben rechts wird die aktuelle Waffe eingeblendet.
y Unter anderem steht auch eine Panzerfaust bereit

in deren intergalaktischen Zoo verfrachten
lassen. Nach nunmehr zwei Jahren Ent-
wicklungszeit ist den Programmierern und
Designern in puncto Grafik ein echter Kniil-
ler gelungen. Mit Expansion Pak konnt Ihr die

Angst? Wieso Angst? Die riesige ,Roboter-Ente’ hat
doch nicht mal Arme. Ups, Rayman ja auch nicht!

Welten in High-Res genief3en, doch auch
ohne diese Erweiterung vermag das Level-
design den Betrachter zu verzaubern. Dazu
kommen zirka 75 Minuten Echtzeit-Filmse-
quenzen, die fur die richtige Stimmung sor-
gen und die Story gekonnt nahebringen. Spie-
lerisch erntete Rayman 2 auf der Messe schon
gehdrigen Beifall. Ihr dlrft Euch also auf einen
potentiellen Uberflieger freuen.

guten Eindruck. Zahlreiche Grafikeffekte
schmiicken das Spiel. Hat der Held zum Bei-
spiel Feuer gefangen, mif3t Ihr Euch auf den
Boden schmeiffen und hin- und herrollen.

I o o o o o o e A S A e A R A

Hinlegen? Kein Problem! Der grine Krieger hat vie-
le der typischen Posen der Plastiksoldaten drauf

Durch die Mehrspieler-Modi (Deathmatch-
Modus) sowie weitere Spielelemente (Fa-
denkreuz etc.) gewinnt die satte Third-Per-
son-Action zuséatzlich an Reiz. Der gelungene
Plastik-Look wird durch den Einsatz eines Ex-
pansion Paks (High-Res) noch intensiviert.
Wenn nichts dazwischenkommt, erwartet
Action-Adventure-Fans gegen Ende dieses
Jahres mit Army Men: Sarge’s Heroes ein
aulRerst spannender Titel.

TOTAL! 7/99
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(Tam'c Trouble

£ _: Dal’& Tonic Trouble
T ¥ mit einem spezi-
ellen 3D-Integra-
tions-Tool (der Baustein
kommt auch bei Rayman 2
# zum Einsatz) von zirka 50
Programmierern
3 und Designern ent-
wickelt wird, durfte
den ,normalen’ Spie-
ler wenig kratzen, da er
sich verstandlicherweise
mehr daflir interessiert, ob Tonic Trouble Spal}
macht oder nicht. Witzige Elemente hat das
Programmiererteam von Ubi Soft jedenfalls
an allen Ecken und Enden eingebaut. Auch
die 40 verschiedenen Geg-
nertypen wie zum Beispiel
ein laufender Toaster und Kil-
lertomaten zeugen von Krea-
tivitat. Ungewdohnlich sind
die Figuren insofern, als sie
keine sichtbaren Arme und
Beine, schon aber Hande
und FiiRe besitzen. Ed, der
eher dem Typus Antiheld
entspricht und die Hauptrolle
spielt, mul® die obligato-

@bi Soft - snnstigesj

bi Soft gehort zu
den aktivsten Her-

stellern dieser
Tage. Die Franzosen
haben einige qualitativ
vielversprechende Titel
im Programm. Spate-
stens mit Monaco Grand
Prix Racing Simulation 2
i1 (Sega DC) haben sie
| Klasse bewiesen. Die
1 N64-Version wurde di-
! verse Male verschoben

I Das Bild stammt von der PC-Version. Angesichts dieser Szene
wiirden auch wir gerne wieder in die Playmobil-Kiste greifen

Wenn Ed von dieser mutierten Zwiebel
gepiekt wird, kénnte er das Heulen kriegen

Tennis fiir Arme und Beine: Doch Vorsicht! Wer
den Bomben nicht ausweicht, riskiert viel

rischste Aufgabe eines J&R-Charakters er-
flllen - er hat die Welt zu retten. Die durch
einen dummen Unfall mutierten Erdbewoh-
ner, allen voran der Obermotz Grogh, ver-
suchen zu verhindern, da Ed in jeder der
zehn 3D-Welten sechs Bau-

teile einer Maschine
einsammeln kann.

Diese Gegensténde er-
geben zusammenge-
baut genau das, was
Ed bendtigt, um den
giftigen Stoff aufzu-
spiren, der das ganze
Unheil angerichtet hat.
Professor Doc steht

und ist nun auf September datiert. Racing
Simulation 2, so der deutsche Titel, 1a6t auf
gehobenen Rennspal
hoffen, was die spiel-
bare Demoversion un-
termauerte. Am Stand
von Ubi Soft diente ein
riesiges Batmobil als
Blickfang. Sofort war
klar, daR eine entspre-
chende Lizenz einge-
kauft wurde und in
naher Zukunft mit
einem ,Fledermaus’-
Spiel zu rechnen ist.
The New Adventures
of Batman la3t nun allerdings noch
etwas auf sich warten, denn ein
Release ist nicht vor ,,sometime in
Y2K" —womit ,.irgendwann im Jahr
2000" gemeint ist—wahrscheinlich.
Das Spiel soll sich Ubrigens grafisch
eng an die TV-Serie anlehnen. Des
weiteren steht ein Action-Adven-
ture-Titel noch aus, der schon vor
einem Jahr alle Playmobil-Fans auf-
horchen lieR. Hype - The Time
Quest war zunachst fiir Ende '99
versprochen, verschiebt sich nun
aber auf Januar 2000, falls es nicht

ihm dabei zur Seite. Die vielen Ratsel und
auch der Action-Anteil versprechen Span-
nung im Stile eines Action-Adventures. Ubi
Soft weist besonders auf die hohe Gegne-
rintelligenz hin, die den Spielverlauf je nach
Eds Verhalten gegeniiber Freund oder
Feind beeinflussen kann. Darin
liegt der Adventure-
Hauch des Spiels be-
griindet, denn je
nach Vorge-
hensweise des An-
tihelden ergeben sich
verschiedene Situa-
tionen im spateren
Verlauf der Ret-
tungsaktion. Das auf
der Messe gezeigte,
spielbare Abenteuer
machte Hunger auf mehr.
Sicherlich hat Tonic Trouble
bis zum September-Release
noch einen gewissen Feinschliff
natig, das hohe Potential verspricht aber
schon jetzt einen interessanten Titel.

ganzlich von der Bildfliche verschwindet. Die
PC-Fassung ist fast fertig und zeigt, daR die
Erwartungen nicht zu hoch gesteckt waren.
Hype lockt mit 14 3D-Welten, (iber 50 Cha-
rakteren und authentischem Playmobil-Look.
Mit All-Star Tennis "99 (N64/Juni, GBC/Juli)
bietet Ubi Soft abschliefend auch etwas
fiir Tennis-Cracks.
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INFOGRAMES

I.(l'nfugram.*ss-srmstigaa-s) L

: Das franzosische Software-

: Haus Infogrames gehért seit

1 langem zu den fleiBBigsten

: Entwicklern fiir Nintendo-

I Konsolen. Von den zahlreichen
: aktuellen N64- und Game-Boy-
I Color-Spielen, die noch bis

1 Ende des Jahres erscheinen

: sollen, war auf der E3

I allerdings nur wenig zu sehen.

: as abgefahrene 3D-Jump&Run Jest, das [ '
1
|

bereits im letzten Jahr mit stolzge-

schwellter Brust der Offentlichkeit pra-
| sentiert wurde, sieht einer ungewissen Zu-
I kunftentgegen. Ob der angestrebte Release-
I Termin im Dezember gehalten werden kann
I oder die Entwicklung des Spiels' méglicher-
I weise ganz eingestellt wird, steht noch in den

erscheinen. Der tasmanische Teufel nimmt
einen Job als Kurierbote an und muB fortan
Pakete an die entlegensten Orte transpor-
tieren. Auf seinen Wegen durch die tasma-
nischen Buschlandschaften, den Wilden We-
sten und New York hat er mit vielerlei Ge-
fahren zu kampfen. So wollen ihm beispiels-
weise Karl, der Koyote, und Marvin, der Mar-
sianer, seinekostbare Fracht abluchsen.
n dem Looney Tunes-Titel Duck Dodger
chliipft Ihr.in die Rolle von Daffy Ducks
perhelden-Ego. Er versucht zusammen mit
Schweinchen Dick, den Marsianer Marvin
davon abzuhalt 1
ner Zerstorung w neu zu erschaffen. In
den 25 verschiedenen Leveln trefft lhr auf die
typischen ACME-Gags. So kénnt lhr mit einer
auf den Riicken gebundenen Rakete durch
die Luft fliegen oder mit Dynamit und auRer-
irdischen Waffen hantieren. Mit Looney
Tunes Space Race s 'g.e im September hoch
\ '_'el mit Warners Zei-
chentrickhelden in den Startléchern.
Infogrames hat sich der N64- und GBC-Um-
setzungen von Worms Armageddon an-
genommen. Im bereits dritten Teil des le-
gendaren Mehrspieler-Spales von Team
17 werden wiederum vierkopfige Wur-
marmeen in den Krieg ge-
geneinander geschickt.
Abwechselnd darf jeder
Spieler eine Aktion mit
einem seiner wirbellosen Sol-
daten ausfiihren und dabei auf ein rie-
siges Waffenarsenal zurtickgreifen.
Im September dieses Jahres wird
UEFA Striker fiir Game Boy Color
auf den Markt kommen. Dank
der Lizenz durft Ihr alle Euro-
papokal-Wettbewerbe einsch-
lieRlich der Champions League

Madglicherweise wird Jest nie das Licht der Welt
erblicken. Taz st dagegen nicht zu stoppen

Sternen. Schade ware es allemal
um den verriickten Trip in eine skur-
rile Parallelwelt, die aussieht, als
ware sie vom Beetlejuice-Regisseur
I Tim Burton erschaffen worden.
I Auf der E3 wurde zumindest
" keine spielbare Version von Jest
vorgestellt.

1 Dies trifft librigens auch auf alle
1 anderen auf dieser Seite aufge-
1 fuhrten Titel zu. Ende dieses Jah-

1 res soll fiir das N64 Taz Express

L--—---—--—---——---—---————-——-———-——--------------------

TOTAL! 7/99 @ messe-special

Den Léwenanteil im Infogrames-Line-up machen Spiele mit den beliebten
Zeichentrickfiguren der Looney Tunes aus. Im Bild: Looney Tunes Space Race

Neuhetten fur den GBC das Insekten-Jump&Run
Antz und die Neuauflage von Asterix und Obelix

mit den realen Mannschaften bestreiten. Fiir
die Game-Boy-Color-Umsetzung des N64-
Hits Mission: Impossible hat sich das bri-
tische Entwicklungsteam Rebellion eine Reihe
komplett neuer Missionen fiir den Gehei-
magenten Ethan Hunt ausgedacht.

Bereits im Juni wird eine Color-Version des
Game-Boy-Spiels Asterix & Obelix erschei-
nen, das in TOTAL! 9/95 mit einer 3+ bewertet
wurde. Sie soll einige neue Level bieten. Fir
August ist zudem das Jump&Run Antz an-
gekiindigt. Weitere Game-Boy-Color-Spiele
von Infogrames, die noch bis Ende dieses Jah-
res auf den Markt kommen sollen, sind Road
Runner, Brazil V-Soccer, Daffy Duck,
Janosch und Speedy Gonzales.
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Als Herstellerfirma zéahlit Crave Entertainment im Videospielsek-
tor zu den jungen Unternehmen, doch mit ihrem originellen und
gleichzeitig iibersichtlichen Messestand erweckte sie den Eindruck
abgeklarter Professionalitit. Wer die Firma Crave noch nicht kannte,

wollte sie niaher kennenlernen.

Bedingt durch ein Kooperationsabkom-

die Kalifornier als Hersteller von Gex 3:
Deep Cover Gecko in Erscheinung. Der far-
benfrohe Plattformer um den quietschgriinen
Echserich erstreckt sich (iber 24 Level, von
denen drei exklusivauf dem N64 spielbar sind.
In diesen Stages konnt Ihrin die Rolle des Vet-
ters Joyzee oder die des verschollenen Freun-
des Rex schlipfen. Um der GrofRe und Viel-
falt der Level sowie der umfangreichen
Sprachausgabe, die hierzulande ins Deutsche
Ubersetzt wird, Herr zu werden, bannt Crave
Gex 3 auf eine 256-MBit-Cartridge.

Gleich zwei Klassiker der glorreichen Atari-
Vergangenheit werden unter der Regie von
Crave fiir das Nintendo® modern umgesetzt.
Asteroids Hyper 64 bietet 15 verschiedene
Arten herumfliegender Gesteinsbrocken, 50
Level in flinf thematischen Gebieten sowie
zahlreiche Schutzschilde und Waffensysteme.
Durch den Vierspieler-Modus hebt sich Aste-

Das beriihmteste Schwein der Welt gibt sich in Babe
and Friends die Ehre. Um den Hof zu retten, ...

men zwischen Eidos und Crave treten

Grafisch liegen Welten zwischen dem Ur-Asteroids
aus der Spielhalle und der Hyper 64-Version

roids Hyper 64 noch deutlicher vom Arcade-
Original ab als durch die aufwendige grafi-
sche Umgestaltung. Bei Battlezone 64 ent-
fernte man sich, wie schon in der PC-Fassung,
komplett vom Gameplay des Automaten und
entwickelte ein Echtzeit-Strategiespi
Amerikaner und Sowjets wetteifern um ¢
Abbau eines auRerirdischen Metalls auf dem
Mond. Mit Hilfe dieser Substanz sind beide
Seiten in der Lage, transformierbares Kriegs-
gerat herzustellen, um den Kalten Krieg mit

... muB sich das kleine Riisseltier in diesem Action-
Adventure auf eine Reise in die Stadt begeben

i S
Die Kampfivehikel erinnern an Battlemechs und be-
stehen aus einem auferirdischen , Bio-Metall’

neuen Mitteln auszutragen. In drei Spielmodi !
konnt |hr bei Battlezone 64 die unterschied- ;
lichsten Einheiten in die Schlacht fiihren. i
Mit Babe and Friends erwartet Euch ein
Action-Adventure auf dem Game Boy Color, |
welches sich das weltberiihmte Filmschwein §
als Hauptdarsteller gewahlt hat. Farmer Hog- I
getistin den Brunnen gefallen, und lhr miit ¥
dafiir sorgen, dak Mrs. Hogget das Gehoft |
erst einmal allein betreiben kann. 60 knifflige *
Aufgaben flihren Euch in die Stadt, lassen
Euch nach Hilfe schauen und bringen Euch
wieder zurlick in den heimischen Stall.

Die gleichnamige Zeichentrick-Fernsehse-
rie Godzilla: The Series dient dem Game-
Boy-Action-Spiel als Vorlage. Sieben Szen-
arien erleben einen immer starker werdenden
Saurier, der die Menschheit vor mutierten
Monstern schiitzt. Einer dieser Level ist ex-
klusiv fiir den Game Boy Color programmiert
worden und nur auf dem GBC spielbar.

Wie immer tobt und turnt Gex durch Welten, wie
wir sie nur zu gut aus Film und Fernsehen kennen



Wie in jedem Jahr fiel der

. Kemco-Stand relativ klein und
! unscheinbar aus. Einige serids
gekleidete Damen und Herren
am Infostand boten den

Besuchern ihre Auskiinfte an.
oy ! Auf Shows und kostiimierte
I Darsteller wurde verzichtet.

1
: emcos Software-Palette reichte von mit-
1 telmé&Rig wirkenden Lizenzprodukten bis

u hitverdachtigen Spitzentiteln. Das be-
eindruckendste Spiel wurde leider nur auf

! Video gezeigt. Die Rede ist von Daikatana
1, 64, dem neuesten Projekt des First-Person-
& Shooter-Experten John Romero. Obwohl sich
. die Framerate noch bescheiden gab, zeich-
nete sich bereits eine enorme Detailfille und

¥ ! ein auBerst stimmungsvolles Leveldesign ab.
4 Das fertige Spiel soll vier Welten mit jeweils
& acht Missionen enthalten und 25 Waffen bie-
1} ten, mitdenen Ihrdie 60 verschiedenen Geg-
nerarten tan-
zen lassen
konnt. . Fur
den Game

4
i

ebenfalls ei
Umsetzun
namens

ALty

R A
Daikatana sah beeindruckend aus, was man von
Top Gear Hyper-Bike (oben) nicht sagen kann

(Kemcn - Game Boy L‘ulnr)

G BO
LO

N eben dem obenerwéhnten Daikatana

Adventure zeigte Kemco mit Déja Vu

I & Il ein spannendes Point-and-Click-
Adventure, das die gesamte Farbpalette des
Game Boy Color ausnutzen wird. In der Rolle
eines Detektivs sollt Ihr zwei mysteridse Mord-
falle aufdecken, in die lhrim Laufe des Spiels
immer weiter verstrickt werdet. Jeder der bei-

Boy Color ist.

Daikatana Adventure in Arbeit. Statt der
First-Person-Ansicht seht |hr das Geschehen
aus der Draufsicht. Wann die beiden Titel
erscheinen, ist noch nicht klar.

Top Gear Rally 2 wird zwar nicht mehr von
Boss Game Studios entwickelt, soll aber die
bewahrten Elemente sowie einige Neuerun-
gen bieten. So 1aRt die Lizenz der American
Rally Sport Group Nachbildungen von real exi-
stierenden Rallyewagen wie dem Renault
Alpine A110 oder dem Ford Focus zu. In der
Driver School durft Ihr Euch mit den Finessen
des Rennsports vertraut machen und das Fahr-
erhalten der einzelnen Boliden studieren.
uRerdem werden die Tracks immer aufs
eue zufallig generiert, was bedeutet, daf lhr
unendlich viele Strecken zur Auswahl habt.

e T

Top Gear Rally 2 wird umfangreiche Features ent-
halten, die Rallye-Herzen héher schlagen lassen

den Félle erstreckt sich iber einen Zeitraum
von zwei Wochen, so daB Ihr einige Zeit zu
knabbern haben solltet.
Mit Catwoman préasen-
tiert Kemco eine der in-
teressantesten weibli-
chen DC-Charaktere in
einem Action-Jump-
&Run. Catwoman kann
springen, klettern, sich
an Seilen hin- und her-
schwingen und Gegner

Die Messe-Version
war zwar noch alles
andere als fortgeschritten, zeigte jedoch
schon, daf} die Entwickler die Fahigkeiten des
N64 zu nutzen wissen.

Ein weiteres Kemco-Produkt tragt den Titel
Top Gear. Hyper-Bike stellt das erste
Motorrad-Rennspiel der Reihe dar. Wahlweise
mit StralRen- oder Geldndemaschinen konnte
man Uber relativ unfertige Strecken kurven.
Allerdings zeigten die Animationen bereits
einige sehr gute Ansatze. Versprochen wird
unter anderem die Mdglichkeit, das Korper-
gewicht des Fahrers zu verlagern und auf die
Kurse abzustimmen.

Die fertiggestellte US-Version von Shadow-
gate 64 wurde ebenfalls prasentiert. In der
kommenden TOTAL! folgt der Test der
deutschen Fassung.

Eine Besonderheit von Top Gear Rally 2 liegt in den
Kursen, die per Zufallsgenerator erstellt werden

x
S

verhauen. Einen besonders guten Eindruck
hinterlieR der Titel nicht.

LOOK
TRKE
QOPEHN

Spannende Kriminalfalle gilt es in Déja
Vu | & Il zu lésen. Wer ist der Téter?

TOTAL! 7/99 6 messe-special
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uf der E3 liberraschte Red Storm mit

einer weit fortgeschrittenen N64-Ver-

sion von Rainbow Six. Die Umsetzung
des erfolgreichen PC-Shooters kénnte Turok
und Joanna Dark ernsthafte Konkurrenz ma-
chen. Im Gegensatz zu den klassischen Gen-
revertretern ist nicht nur ein schneller Fin-
ger am Abzug, sondern vor allem eine stra-
tegische Vorgehensweise gefragt. Ihr iiber-
nehmt das Kemmando liber eine achtkopfige
Einheit gutausgeristeter Soldaten. Vor jedem
Einsatz miBt Ihr den Kollegen Befehle er-
teilen, so daR sie beispielsweise bestimmte
Bereiche absichern, Euch Deckung geben

oder auf Erkundung G 5|
gehen. Ohne einen —
Plan und kontrolliertes Vorgehen werdet |hr
nicht weit kommen, denn Rainbow Six setzt
gnadenlos auf Realismus. Ein gezielter Schuf
genugt in der Regel, um einen Gegner auler
Gefecht zu setzen. Auch lhr selbst besitzt keine
ubermenschlichen Abwehrkréfte, sondern
konnt bereits bei einem eingesteckten Tref-
fer das Game Over erleben. Vorsicht ist also
geboten beim Kampf gegen den internatio-
nalen Terrorismus und das organisierte Ver-
brechen, der Euch um die ganze Welt fiihrt.
Eure Einsatzgebiete sind internationale Flug-
hafen, Banken und
Chemiefabriken. Dort
miiRt Ihr beispielsweise
Geiseln befreien, un-
tergetauchte Drogen-
barone ausfindig ma-
chen oder Waffenlager
vernichten. Auf eine
passende Bewaffnung,
die von einfachen Pi-

e

Da sich in Euren Einsatzgebieten Geiseln, Unbeteiligte und mehrere Teammit-
glieder herumtreiben, kann es leicht voerkommen, den Falschen zu treffen

(Rainbow Six)

an mag es kaum glauben,
doch auch die Game-Boy-
Color-Umsetzung von Rain-

bow Six macht eine ausgezeich-
nete Figur. |hr steuert Euren Sol-
daten aus einer Vogelperspek-
tive. Betretet lhr wichtige
Raume, wird in eine Ego-An-
sicht umgeschaltet, und Ihr nehmt Eure

Gegner mit einem
Fadenkreuz
ins Visier. Die
Grafik ist un-
glaublich detail-
liert und kon-
trastreich. Nattir-
lich ist der spielerische Schwer-
punkt der GBC-Version weniger auf

stolen Uber au-
tomatische Ge-
wehre bis hin
zu Handgrana- 7
ten reicht, braucht Ihr dabei nicht zu ver-
zichten. Mit jeder Waffe kann ein Sniper-
Modus aktiviert werden, der das Zielen aus
sicherer Deckung heraus ermdglicht.
Red Storm verspricht, die PC-Version ohne
Abstriche fur das N64 umzusetzen, was auch
den spannungsgeladenen Mehrspieler-Modus
miteinschlieft. Leider kdnnen wir Euch noch
keine N64-Bilder présentieren, doch die auf
der Messe vorgestellte Version machte be-
reits einen hervorragenden Eindruck. Auch
ohne Expansion-Pak-Unterstiitzung présen-
tiert sich die 3D-Engine sehr fllissig, und die
aufwendig gestalteten Szenarien werden in
realistischer Beleuchtung dargestellt.

oL’

Strategie als auf Action gerichtet, doch
mufRt Ihr auch Befehle an Eure Kol-
legen geben, damit sie Euch unter-
stiitzen. Dies geschieht in einem tiber-
sichtlich aufgebauten Meni, das sich
intuitiv bedienen laRt.




D sich schwer.
Inzwischen

sind schon einige
Jahre seit seinem
letzten Auftritt, da-
mals noch auf dem
Super Nintendo,
vergangen, und

ROCKSTAR

sein erstes N64-
Abenteuer will ein-
fach nicht fertig
werden. Doch es
sieht nun ganz danach aus, als ob das schot-
tische Entwicklerteam noch die Kurve be-
kommen hat. Jims bunte 3D-Welt, die nichts

anderes als ver-
schiedene Berei-
che seines eige-
nen Bewulitseins darstellt, hat greifbare For-
men angenommen. In den vier Leveln trefft
|hrauf so abgefahrene Gegner wie die Disco
Zombies, dirft auf
Schweinen reiten
und mit Salami-
scheiben surfen. Aus
seiner Hosentasche
kann der Wurm wie-
derum eine Rakete
ziehen und mit ihr
durch die Gegend
diisen. Fehlt dafiir
der Treibstoff, hat

Nachdem eine Kuh auf Jims weichem Schédel gelandet ist, findet sich der Wurm
in seinem eigenen Gehirn wieder und sieht sich mit seinen Angsten konfrontiert

Monster Truck Madness 54).-_

ie heilBen BigFoot, Grave Digger oder

Hollywood Hogan und sind wahre PS-

Monster auf mannshohen Reifen. Mit
diesen storrischen Trucks Rennen zu
hestreiten, ist eine echte Herausforderung.
Alternativ zur Jagd auf die vorderen Plédtze
werden auch verschiedene Mini-Games an-
geboten. In denen treten die riesigen Trucks
beispielsweise auf einem FuRballplatz
gegeneinander an und versuchen, einen tber-
dimensionalen Ball ins gegnerische Tor zu
bugsieren. Insgesamt stehen funf verschie-

dene Spielmodi, sieben
Strecken und zwei mit
Schanzen  versehene
Arenen zur Auswahl. Trotz
eines umfangreichen Waf-
fensystems und wech-
selnder Witterungsbedin-
gungen wahrend der Ren-
nen lalkt die N64-Umset-
zung des PC-Titels von
Microsoft sowohl grafisch als auch spiele-
risch derzeit noch vieles zu wiinschen (ibrig.

| In Fisherman’s Bass Hunter 64) Al ‘

Auch der gratenfreie
Képt'n Iglu hat mal
klein angefangen

Simulation. Doch keine
Angst, die fischlose Zeit
hat bald ein Ende! In Bass
Hunter 64 kénnt |hr nicht nur auf Barschfang
gehen, sondern auch Katzenfische, Hechte
und andere glitschige Kiemenatmer ins Vi-
sier nehmen. Dafir steht Euch eine breite
Auswahl an Angelruten, Haken und Kédern
zur Verfuigung. Drei verschiedene Gewasser

enn es noch etwas gibt, worauf N64-
Besitzer bisher verzichten muf3ten,
dann ist das eine realistische Angel-

laden vom Boot oder dem Ufer aus zum me-
ditativen Verweilen in Mutter Natur ein. Bei
den Animationen und dem Verhalten der

Jim ja
noch sei-
nen Propellerkopf,
der ihn wie -
ginen Hub-
schrauber fliegen |aft. ;
Die zahlreichen Probleme, die wéhrend der
Entwicklungszeit von Earthworm Jim 3D auf- %
traten, sieht man dem fast fertigen Produkt ¢
durchaus an. Die Level wirken etwas trost-
los, die Steuerung erscheint unausgereift, ¢
und mit dem typisch abgedrehten Humor, &
der den Wurm weltberiihmt gemacht hat,
bekommt man es nur selten zu tun.

’

| Trotz zahlreicher Spielmodi
macht die Umsetzung des PC-
Spiels noch keine gute Figur

Fische gaben sich
die Entwickler
sehr viel Miihe
und studierten
nach eigenen An-
gaben zahlreiche _
wissenschaftliche Abhandlungen. An Rea-
lismus wird es diesem Spiel sicherlich nicht
mangeln. Na dann, Petri Heill

TOTAL! 7/99 @ messe-special
3 I
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Genre: Priigelspiel -:- Erhdltlich: ab August
Entwickler: Kodiak Interactive

icht nur WWEF-

Fans sollen auf

ihre Kosten kom-

' ' men: Electronic Arts stellte mit WCW
Mayhem einen direkten Konkurrenten zu

| WWEF Attitude vor. Sage und schreibe 60
. GroRen der Liga sollen vertreten sein. Unter
ihnen findet Ihr zum Beispiel Goldberg, Bam
Bam Bigelow, ,,Big Sexy” Kevin Nash, Sting,
DDP und den Mochtegern-US-Présidenten
Hulk Hogan. Eine besonders nette Zugabe
ist, da |hr den Kampf nicht nur auerhalb
des Rings, sondern auch bis in die Umklei-
dekabine weiterflihren konnt. Die Arenen sind
also nicht die kleinsten, zumal jede der zwolf

Grofdveranstaltungen des World Champion-
ship Wrestling nachgespielt werden kann
- inklusive des entsprechenden Stadions.

Als Party-Spiel soll der Titel auch bestens ge- Die gezeigten Animationsstudien mul3ten sich kei-

nesfalls vor denen von WWF Attitude verstecken

eignet sein. lhr dirft Euch namlich mit 16
Spielern vor den Bildschirm hocken und an
einem Royal Rumble teilnehmen. Wer als letz-
ter im Ring bleibt, gewinnt.

Auf der Messe war eine 50%-Version zu
sehen, aus der sich schon einige gute An-
satze entnehmen lieRen. Ubrigens ist WCW
Mayhem der erste WCW-Titel von Electronic
Arts. Vorher lag die Lizenz bei THQ.

Genre: Rennspiel --: Erhdltlich: 4. Quartal '99
Entwickler: Stormfront

Viele hatten schon ein Hot Wheels-Videospiel her-
er kennt sie nicht, die kleinen, schnel-  der Miniautos wird es freuen, daR seine  eigesehnt Endlich folgt Electronic Arts dem Ruf
len Hot Wheels-Flitzer von Mattel?  Prunkstiicke in EAs Rennspiel wiederzufin-

Mittlerweile gibt es unter ihnen  den sind. Insgesamt diirft Ihr aus mehr als 40
4 schon echte Sammlerstlicke wie Red Baron,  verschiedenen Wagen wihlen. Die Strecken
Cat-A-Pult und Twin Mill. Jeden Liebhaber  setzen sich aus gewdhnlichen Strafen und
original Hot Wheels-Kursen zusammen. Letz-
tere enthalten beliebte Elemente wie
Loopings, Rampen und andere riskante Vor-
richtungen, die der TUV verbieten wiirde.
Seid Ihr schnell genug, habt Ihr dadurch die
Moglichkeit, die atemberaubendsten Stunts |
hinzulegen. Leider war von diesen wirklich  Von den versprochenen Features wurde nicht viel
interessanten Aspekten nicht viel zu sehen,  gezeigt, doch die Wagen kdnnen sich sehen Jassen
aber was nicht ist, wird schon noch werden.
Im Laufe des diesjahrigen Herbstes diirft
Ihr mit dem Titel rechnen.

messe-special 754 3131 \ABILL



Genre: Priigelspiel --+ Erhdltlich: Oktober

Entwickler:

lle Boxfreunde unter Euch werden sich
freuen, dal EA Sports mit Knockout
ings 2000 die erste Box-Simulation flir

<l

-

Viel Wert wurde auf eine intuitive Steuerung und

Genre:
Entwickler:

A Sports legt bei Tiger Woods 2000 im
Gegensatz zu Knockout Kings weniger
Wert auf Realismus als vielmehr auf

action-orientiertes Fun-Golf im Arcade-Stil.

Demnach konnt Ihr auf

den drei Original-PGA-

Kursen versteckte

Power Ups finden, die

den Ball in einen Vogel

verwandeln oder ihm

ein Cape und Arme

wachsen lassen, mit

EA Sports

N64 entwickelt. Mehr als 25 der groR-
ten Boxer aller Zeiten geben sich die
Ehre, darunter Muhammad Ali, Len-
nox Lewis und Smokin" Joe Frazier.
Ein Charakter-Editor erlaubt Euch,
einen selbsterstellten Kampfer bei den
Besten der Besten zu trainieren und
seine Karriere von der Pike auf in die
Hand zu nehmen. AufRerdem bietet der
Slugfest-Modus die Maglichkeit, mit
einem beliebigen Boxer gegen jegli-
chen Gegner anzutreten, ungeachtet
der Gewichtsklasse und ohne Rin-
grichter. Dennoch wird der Schwer-
punkt bei der Steuerung auf Realismus
und Intuition gelegt, so daB lhr einen rundum
soliden Box-Titel erwarten kannt.

Sport --- Erhdltlich: 4.
EA Sports

einem Knopf auskommt, um erste Erfolgs-
erlebnisse zu erzielen. Ausgefeiltere Tech-
niken wie das Anschneiden des Balls ent-
gehen Euch dann jedoch. Mit dem richti-
gen Timing habt |hr da-
riber hinaus die Mog-
lichkeit, Superschlage
auszufihren. Und damit
es auf keinen Fall lang-
weilig wird, durft lhr
sogar zu viert spielen. Ob
gleichzeitig oder ab-

denen er wie Superman
weiterfliegt. Fir Ein-
steiger wird ein One-
Button-Modus ent-
wickelt, in dem lhr mit

Genre:

eben Nintendo, Kemco und Acclaim
stellte EA Sports den vierten Publisher
mit einem Moto-Cross-Rennspiel im

Noch wirken die Motorréader relativ kantig, doch
die versprochenen Features machen Lust auf mehr

Rennspiel ---
Entwickler:

wechselnd ist allerdings
bislang nicht bekannt.
Bis zum Herbst werdet
Ihr Euch noch gedulden
mussen.

Erhdltlich: 4.
EA Sports

Gepéck dar. Supercross 2000 wird 25 der be-
sten Supercross- und Freestyle-Fahrer zur
Auswahl bereithalten, mit denen |hr eine

Quartal

Quartal

Supercross-Saison bestreiten, Kopf-an-Kopf-
Duelle austragen oder im Big-Air-Modus von
einer riesigen Rampe aus Freestyle-Stunts
ausflihren konnt. Erprobte Motorrader von
namhaften Firmen wie Yamaha, Suzuki,
Honda und Kawasaki stehen fir die heifsen
Rennen zur Verfigung.

Da sich der Titel in einem sehr frihen
Entwicklungsstadium befand, konnte er von
der optischen Seite her kein allzugrofRes Auf-
sehen erregen. Bis zum Release im Winter
werden wir Euch naturlich mit aktuelleren
Infos und Bildern versorgen konnen.




: Astronaut Buzz macht sich
auf die Suche nach Woody

s -~
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Genre:
;) Entwickler: Disney Interactive
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Jump&Run -+ Erhdltlich: 1.

as Spiel zum ersten Toy Story-
D Film erschien noch fiir das Super

Nintendo, in der Fortsetzung
kann sich der Astronaut Buzz
Lightyear nun auf dem Nin-
tendo® vollig frei in einer bun-
ten 3D-Welt bewegen. Er macht
sich zur Rettung von Cowboy Woody
auf, der von einem ibereifrigen Spiel-
zeugsammler stibizt wurde. Obwohl er kaum
groRer als eine Barbie-Puppe ist, braucht sich
Buzz dank seiner modernen Ausriistung samt

(A Bug’s Life - Das grofie Krabbein }

Genre: Jump&Run
Entwickler: Travelers

enau wie Toy

Story entstand

der  Kinofilm
A Bug’s Life (deut-
scher Titel: Das grofe
Krabbeln) komplett
am Computer und
entflhrt die Zuschauer
in einen phantasievoll
gestalteten Mikrokos-
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Marvel’s X Men

uperschurke Apocalypse ist zuriick. Er
fordert die X-Men zum ultimativen Kampf
heraus, und so eine Einladung lassen

e

Genre:

(Space Invaders

1

1 uch Activision
1 Agriff tief in die
1 scheinbar bo-
: denlose Kiste ge-
1 schichtstrachtiger
| Videospiel-Oldies und
- 1 zauberte einen Klas-
siker hervor, den wohl
jeder kennen diirfte.
In Space Invaders, einem der Urvater aller
Ballerspiele, steuert Ihr einen kleinen Panzer,

der mit seiner in den Himmel gerichteten Ka-

o
i
-

y mos. In der Rolle der  ameiserich Fiik trifit auf die verschiedensten
; Ameise Flik istes Eure /nsekten, von denen ihm auch manche heffen

R R R R S S S S —

Genre: Priigelspiel -
Entwickler:

Action
Entwickler:

Aufgabe, Euer Volk vor den
feindlichen Heuschrecken zu
schitzen. Hierfiir miRt Ihr
Euch Hilfe von den befreun-
deten Kafern holen, die die
groRRe Attraktion in einem
Flohzirkus sind. Flik kann
nicht nur springen und Bee-
ren werfen, sondern auch
Pflanzen zum spontanen
Wachstum anregen, wo-
durch ihm zuvor unerreich-

L

Erhdltlich: 1.

Syrox

sich die unerschrockenen Mutanten natiir-
lich nicht entgehen. In einem 3D-Arenakampf
treten Wolverine und Co. gegeneinander
an und attackieren sich mit ihren speziel-
len X-Kraften. So seht Ihr Cyclops' Laser-
strahlen, Psylockes Psi-Blasts und Storms
Blitzangriffe im
flackernden Wi-
derschein der auf-
wendigen Umge-
bungsgrafik durch
die Luft zucken. Es

Erhdaltlich: 4. Quartal '99

Z-Axis

o om2nn ke ol e [

ol

none die Erde vor an-
greifenden Raumschiffen schiitzen muR. Vor
feindlichen Schiissen konnt Ihr hinter Bar-
rikaden in Deckung gehen, die mit der Zeit

Quartal 2000

Gl
.

M ST s

b
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Quartal 2000

Laserpistole und ausklappbaren Fliigeln
nicht vor feindlichen Robotern oder
anderen Widersachern zu fiirchten.
Insgesamt sieben grofRe Level,
vom vertrauten Kinderzimmer
bis zur gefahrlichen AuRenwelt
jenseits der schiitzenden Haustiir,
warten auf den unerschrockenen
Abenteurer aus Plastik.

Erhaltlich: Ende Juni

Tales

bare Regionen zugéanglich werden. In den
insgesamt 15 Leveln erwarten Euch gefahr-
liche Spinnen und Wespen, die bekampft,
aber auch zahlreiche Ratsel, die gelost wer-
den miissen. Neben einer interessanten 3D-
Welt, in der es viel zu entdecken gibt, wer-
den zudem zahlreiche Sprach-Samples ge-
boten, durch die die verschiedensten Insek-
ten mit Euch kommunizieren.

{
i
i

______ R

fehlen natiirlich auch nicht Ice Man, der sei-
nen Gegnern das Frieren lehrt sowie der
méchtige und schwer gepanzerte Colossus.
In Wiirdigung der populéren Comic-Helden,
die sich in Marvel’s X-Men ein Stelldichein
geben, versprechen die Entwickler ein ex- ,
trem ausgekligeltes Gameplay und eine 3D- 1
Grafik, wie man sie bisher bei noch keinem
N64-Priigelspiel zu sehen bekam.

allerdings zerbrockeln. Gegeniiber
Taitos Original von 1978 wurden
natirlich die Grafik aufgebohrt und
auch einige neue Spielelemente hin-
zugefligt. So bekommt |hr es nun
in regelmaRigen Abstinden mit
maéchtigen Endgegnern zu tun und
werdet mit aufwendigen Hinter-
grundbildern verwaéhnt.




el m
Genre: Action -+:+ Erhdltlich: 3.
Entwickler: Luxoflux Corporation

nern einheizen konnt.
Die Off-Road-Arenen
sind uber die gesamten USA verstreut und
haben duRerst unterschiedliche Geldndefor-
men und Bebauungen aufzuweisen. Zusatz-
machte — nur mehr liche grafische Details wie aufspritzendes
davon und in bes- Wasser, im Wind tanzende Auspuffgase und
serer Qualitdt. Somit steht Euch ein we-  blendende Explosionen sorgen fiir einen
sentlich groRerer Fuhrpark und eine breitere ~ hoheren Realismusgrad.

Auswahl an Waffen zur Verfligung, mitdenen |

Ilhr wahlweise im Quest- oder Mehrspieler-
Modus fiir bis zu vier Teilnehmer Euren Geg-

aum ist der erste Teil von Vigilante 8 auf  terialschlacht an.
dem Markt, da kiindigt sich auch schon ~ Second Offense
die Fortsetzung der actiongeladenen Ma-  bietet all das, was
die Reize des Vor-
gangers aus-

[ Genre: First Person Shooter --: Erhdltlich: Ende Juni
i\ Entwickler: Raster Productions

\

\

it der N64-
i Version von
1) Quake Il legt
! Activision keine ori-
) ginalgetreue Umset-
- ! zung des indizierten
| PC-Titels vor. Alle

man wahrend eines
Kampfes mehr Bewe-
gungsfreiheit besitzt.
Auch die Storyline
wurde verandert. Der
Marine, den Ihr steuert,
gerat am Spielanfang

Einspieler-
Modus be-
kommt lhr zehn
verschiedene
Deathmatch-Level
geboten. Steckt ein
Expansion Pak in Eurem

! Level wurden so um- nicht direkt in einen  Nintendo®, wird die Grafik mit 24-Bit-, an-
: gestaltet, dal sie Krieg der Stroggs, son-  sonsten mit 16-Bit-Farbtiefe dargestellt.

! ohne Probleme mit dem Analogstick zu er-  dern kann versuchen, unentdeckt in das
', kunden sind. Dies bedeutet weitdufigere = Hauptquartier einzudringen, um die Trans-
1 Raume und weniger enge Passagen, indenen  portertechnologie zu stehlen. Zusétzlich zum

Genre: Action/Adventure +:- Erhdltlich: 1. Quartal 2000
Entwickler: Neversoft

ristein Superheld wie kein anderer. Spi-  mit seinen Spinnweben die verrlicktesten Sa-  ten Widersachern, Venom, Dr. Octopus und : f
der-Man kann nicht fliegen, hat keine Carnage an, die Mary Jane entfiihrt haben. I
Muskelpakete und verdankt seine be- Dank der verschiedenen Spinnenkrafte, die

sonderen Fahigkeiten einem Ihr einsetzen konnt, erwartet Euch kein dump-

y Spinnenbif3. Trotzdem wiirde fes Hau-drauf-Spiel, sondern ein sehr ab-

sich so mancher Geheimagent wechslungsreiches Action-Adventure, in dem

gerne an die Stelle von Peter Ihr vielféltige Moglichkeiten habt, Eure Auf-

Parker wiinschen, der in sei- gaben zu erfiillen — genau wie ein richtiger

nem rotblauen Kostim senk- Geheimagent.

I recht an Wanden hochkrab-

beln, sich von einem Dach

I zum anderen schwingen und

- mm em e
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Genre: Jump&Run --- Erhdltlich: 3. Quartal '99
Entwickler: Disney Interactive

n den USA ist Tarzan zur Zeit der Disney-  durch Flisse schwimmen, in denen hung-
Film, der neben Star Wars: Episode /inden  rige Krokodile lauern. Neben dem klassischen
Kinos zu bestehen versucht. Das passende  Jump&Run ist auf dem Modul auch ein klei-
GBC-Spiel  zum nes Malprogramm zu
1 Dschungelaben- finden. Die Bilder, die
! teuer entfiihrt Euch Ihr aus Hintergriinden ’
und Figuren des Spiels (S e T T
nach Euren Win- Tarzan, der Herr des Dschungels, trotzt furchtlos
schen gestaltet habt, allen Gefahren, die es im dichten Urwald gibt
kénnt Ihr mit Hilfe des
Game Boy Printers
ausdrucken.

lhr dlrft Baume er-
klettern, an Lianen
schwingen  und

TOTAL! 7/99
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Laserstrahlen zucken vom
Himmel und zerstéren eine
Forschungsstation. In drei
Stunden wird der Killer-

Satellit wieder zuschlagen, ﬁi
24

und Ihr habt die Auf-
gabe, dies zu verhin-
dern. Koeis Agenten-
Thriller schickt Euch in
den Kampf gegen

skrupellose Terroristen.

ie Vorgeschichte des Agen-
D tenabenteuers WinBack liest

sich ein wenig wie das Dreh-
buch des Bond-Streifens Golden-
Eye. Eine Terroristengruppe na-
mens Crying Lions hat die Kon-
trolle iiber einen High-Tech-
Satelliten gewonnen und bedroht mit
dessen Laserwaffen die Menschheit.

LFE SRS

Der Mehrspieler-Modus bietet verschiedene Aufga-
benstellungen fir bis zu vier Kontrahenten

Nach dem ersten Angriff auf eine Welt-
raumforschungsstation wird eine Anti-
terroreinheit ausgesandt, um dem Treiben ein
Ende zu bereiten. Ungefahr drei Stunden
hat Geheimagent Jean-Luc Couger nun Zeit,
bevor der Satellit zum zweiten Mal eingesetzt
werden kann. Der Kampf gegen die Uhr be-

R R R L .

messe-special @TOTAL! 7/99

ginnt. Ihr mift in den Gebdudekomplex ein-
dringen, in dem sich die Verbrecher verschanzt
haben, und die Waffensysteme deaktivieren.
Spielerisch erwartet Euch eine Mischung aus
Mission: Impossible und GoldenEye. |hr steu-

ert Jean-Luc aus einer Third-Person-Per-
spektive. Sobald Ihr Blickkontakt mit einem
Gegner habt, wird ein Zielerfassungs-
system aktiviert, mit dem lhr auch bei
wilden SchuBwechseln nicht die Uber-

sicht verliert. Egal, in welche Richtung

Ihr lauft, Euer gefahrlichster Wider-

sacher bleibt stets im Visier der Waffe
und kann so ohne Probleme in Schach
gehalten werden. Natirlich solltet lhr
Euch nicht kopflos auf Feuergefechte
einlassen, denn dadurch werden immer
mehr Wachen alarmiert. Um dies zu ver-
hindern, kann sich Jean-Luc auch krab-
belnd fortbewegen oder hinter Mau-

ern und anderen Objekten in Deckung gehen.
In dem Fall schwenkt die Kamera um, und lhr
erhaltet einen freien Blick auf den Bereich hin-
ter der Ecke.

Ausgeriistet seid |hr grundsatzlich mit einer
Pistole, deren Munition nie ausgeht. Aber
selbstverstandlich kénnt Ihr noch andere Waf-
fen wie beispielsweise Sturmgewehre, Flam-
menwerfer, Raketenwerfer oder Granaten fin-
den. Eure Gegner verhalten sich im Kampf
recht intelligent und vor allem auch sehr un-
terschiedlich. Speziell gegen die zehn Bosse

Solange Euch eine Wache noch nicht entdeckt hat,
ist es ein leichtes, mit ihr fertig zu werden

der Terroristen muBt lhr Euch eigene Takti-
ken Uberlegen, um sie besiegen zu kdnnen.
Koei lieR sich offensichtlich sehr stark von
Konamis Metal Gear Solid
inspirieren, das als eines der
originellsten Action-Adven-
tures fir die PlayStation gilt,
hat aber auch viele eigene
Ideen vorzuweisen. Dazu
gehoren die verschiedenen
Mehrspieler-Modi fur bis zu
vier Teilnehmer. Neben den
tblichen Deathmatch-Aus-
einandersetzungen gibt es zudem Aufga-
benstellungen, in denen Ihr beispielsweise in
maglichst kurzer Zeit bestimmte Objekte auf-
finden mufRt.

Die auf der Messe vorgestellte
Version von WinBack litt noch
unter einer etwas hekti- _
schen Kamerafiihrung, die
aber bis zur Fertigstellung
des Spiels noch lberar-
beitet werden. Sollte y
dies gelingen, erwar-
tet Euch unzweifel-
haft ein &uBerst
spannendes Agen-
ten-Abenteuer.




(Nuclear Strike

it MNuclear
Strike wer-
den gegen

Ende diesen Jahres
endlich auch N64-
Besitzer in den
Genul der Strike-
Serie kommen kon-
nen. Es ist erstaun-
lich, dal? die Fort-
setzung der erfolg-
reiche Reihe so
lange vom SNES
auf s N64 brauchte.
Die Wartezeit wird
sich jedoch voraus-

systeme fir dfe einzelnen Flug- und Fahrzeuge

Carmageddon 64

der Carmageddon-PC-Titel, sagte in

einem Interview Uber die aktuelle N64-
Umsetzung sinngemaf, dal} es sich um ein
anarchistisches Renn-
spiel handle, in dem
der Spieler tun und
lassen konne, was
immer er wolle.
Damit deutete er auf
das umstrittene Kon-
zept des Racers hin,
bei dem (ber die
rennspieltypischen
Elemente hinaus das
Uberfahren von Zom-
bies eine wichtige
Rolle spielt. Dem kri-
tikwlrdigen Splatter-
Schauspiel zum Trotz
regnete es Awards
und Auszeichnungen flir die beiden PC-Teile,
auch die Testresultate in Fachmagazinen fie-
len iiberraschend positiv aus. Waren es in
den PC-Fassungen noch menschliche Figu-
ren, so wird in der N64-Variante aufgrund der
naheliegenden Indizierungsgefahr die Gewalt
insofern gedrosselt sein, als es sich eben ,nur’

Ben Gunstone, seines Zeichens Producer
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Die N64-Fassung bietet viele verschiedene Waffen-

Die Anzeigen erscheinen etwas untibersichtlich, da
kann man schon mal einen Ful3gédnger (bersehen

sichtlich lohnen,
denn kein Strike-
Spiel war bislang
so umfangreich
wie diese N64-Va-
riante. Sage und
schreibe 15 Flug-
und Fahrzeuge stehen in Uber 40 Missio-
nen rund um die Welt zur Verfligung. So fliegt
Ihr also nicht nur Angriffe und Spezialauf-
trage mit einem schwerbewaffneten Heli-

bieten - sozusagen
spielrelevante Qua-
litatsmerkmale. Der 20
Wagen umfassende
Fuhrpark mit seinen
bunten VW-Bussen,
Big Wheels, Crash
Cars, Dragsters und
Zugmaschinen ist da-
bei ebenso von Bedeutung wie die action-
orientierte Fahrzeugphysik. In bezug auf die
Steuerung laf3t sich derzeit noch nichts Kon-
kretes sagen, da der Titel am Stand von
Acclaim nicht als spielbares Modul vorge-
stellt wurde. Optisch hinterlassen die frei-
gegebenen Videoszenen jedoch schon einen

kopter, sondern rast auch
im Schnellboot (iber Wel-
len oder mit einem Panzer
quer durchs Gelande.
Auch Kampf-Jets gehoren
bei der Suche nach Treib-
stoff, Munition und Waf-
fen dazu. Diesmal sollen
Rettungs- und Befrei-
ungsmissionen im Vor-
dergrund stehen. THQ
kindigt eine gesteigerte
Gegnerintelligenz an, die
die Auseinandersetzungen
interessanter machen soll.
Da die Entwicklung von
Nuclear Strike noch nicht
sehr weit fortgeschritten
ist, 1Rt sich derzeit kaum
eine handfeste Aussage
Uber die Spielbarkeit ma-
chen - gespannt darf man
aber allemal sein.

recht guten Ein-

druck. Carmaged-
don 64 lehnt sich an
denArcade-typischen Stil
eines Cruis’n USA oder San Francisco Rush
an. 20 Extras in Form von Upgrades und Waf-
fen wie zum Beispiel Elektroblitze, mit denen
nahe beieinanderstehende Zombies kurzer-
hand aus dem Weg geraumt werden konnen,
bereichern das Spiel. Auch der Umfang ist
mit 37 Strecken absolut sehenswert. Die
Kurse sind teilweise sehr weitlaufig angelegt
und mit groRen Schanzen, Hindernissen und
allerhand Rampen etc. gespickt. Carmaged-
don 64 setzt weniger auf realistische Kulis-
sen, denn auf Abwechslung und Uberra-
schungen. Eine Game-Boy-Color-Version ist
ebenfalls vorhanden. Der Handheld-Ableger
prasentiert sich recht farbenfroh und stellt
die groBte Verkehrssiinder-Simulation des
Genres aus der Vogelperspektive dar. Bis zum
Erscheinungstermin gehen nur noch wenige
Tage ins Land, was Anlaf zu der Befiirchtung
gibt, daR die grafischen Schwéchen (Ruckeln
etc.) nicht mehr beseitigt werden.

TOTAL! 7/99
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viele Freunde gesammelt.
Jetzt kommt er in einer spe-
ziellen Version fiir das N64. |hr
Ubernehmt ein Team der eng-
lischen Liga und miift es an
die Spitze der Tabelle und zu
diversen Pokalsiegen fuhren.
Dazu dirft |hr Euch auch auf
dem Transfermarkt umsehen,

ie Ratten sind los in
DHarAtrack. In dem

Jump & Run uber-
nehmt lhr die Rolle ver-
schiedener Mitglieder
einer Ratten-Elitegruppe
von Kampfern. Ziel ist es,
die bosen Weltraumrat-
ten, Washington und Jef-
ferson, zu besiegen, die
zur Erde zuriickgekehrt
sind, um sich-an den mu-

chon auf PC und
" PlayStation hat der

Premier Manager

Trainingslager besuchen und die jeweilige
Strategie genauestens festlegen. Die Grafik
ist zwar nicht auf 64-Bit-Niveau, aber das

Burdegtin B § Lgatar o

M

it Prince of Persia feiert bald ein ech-
ter PC-Klassiker sein Comeback auf
dem Game Boy Color.

Knifflige

as Motorrad-
Rennspiel
Road Rash

war eines der er-
sten Titel flr die
Playstation und
kommt jetzt in
einer speziellen
Version fiir das
N64. Dabei orien-
tiert es sich eheran
dem Nachfolger

Actionlastige Rennen werden
bef Road Rash 64 an der Ta-
gesordnung sein

messe-special @ TOTAL! 7/99

Vorsicht ist die erste Devise, denn die
Level sind mit vielen Fallen gespickt

ist flr einen FuB-
ballmanager ja nicht
unbedingt das Ent-
scheidende. Fir Si-
mulations-Fans
wichtig: Der Premier
Manager 64 wird lei-
der nurin England
erscheinen.

tigen kleinen Helden zu
rachen. Vor langer Zeit gab
es schon einmal einen
Kampf, und diesmal
schicken die beiden bosen
Ratten mutierte Artgenos-
sen in das Gefecht. Aber
auch diversen Fallen miifst
Ihr entrinnen. So solltet Ihr
in einem Level mdglichst
keinen Krach machen, um
den grofRen Hund nichtzu

0y21870
i 1

Sprungpassagen durchziehen das Spiel und
fordern Euer ganzes Geschick. Abwechslung
bieten die Kampfe und Ratseleinlagen,
wahrend deren lhr jedoch immer die Uhr
im Auge behalten solltet, die gnadenlos ab-
lauft. Wie schon in dem zehn Jahre alten Ur-
Prince of Persia sind auch die Aufgaben in
der Game-Boy-Version sehr schwteng ‘und
genaues Timing bei den Spriingen ist erste
Pflicht, wenn lhr den Prinzen heil ans Ziel brin-
gen wollt.

Road Rash 3D, verfligt
aber lber einige neue
Ideen. Bis zu vier Freunde
konnen

mittels

Splitscreen
gleichzeitig
gegenein-
ander an-
treten und
sich  mit
FuBtritten,

| Die Begeg-
nungen

kénnt lhr
Euch aus
verschie-
denen Per-
spektiven
ansehen

wecken, der
seinen Mit-
tagsschlaf
halt. Mit Rat
Attack scheint
uns ein abge-
drehtes Spiel
ins Haus zu
stehen.

Da sollte
der gute
Prinz doch
lieber noch
ein wenig
mehr An-
lauf neh-
men

Schlagen und dem Einsatz verschiedener
Waffen das Leben schwermachen. Neu ist
die Mdglichkeit, wilde Verfolgungsrennen
mit der Polizei zu veranstalten, wobei der
Spieler selbst in die Rolle eines Motorrad-
Cops schliipfen kann.
Der erste Eindruck war noch nicht sehr viel-
versprechend, a3t aber dennoch auf ein
actiongeladenes Rennspiel hoffen.

ey



ie schon
im Game-
Boy-Spiel

konnt lhrin Rugrats
Scavenger Hunt ei-
nige lustige Aben-
teuer mit den klei-
nen Rackern erle-
ben. Das Spiel &h-
1 nelt stark Mario
! Party und es warten diverse Mini-
1 Games auf Euch, die Ihr entweder al-

@Jmenﬂuest

(Rally Master |

ehr als 60 Fahrzeuge und lber 50
Strecken machen Rally Master zu

einem sehr umfangreichen Rennspiel.

(Bassmaster 2000

ei Bassmaster 2000 konnt
Blhr gegen verschiedene

computergesteuerte An-
gelsportler oder per Splitscreen
gegen einen Freund antreten.
Daflir stehen Euch unter-
schiedliche Ruten und Koder
zur Verfligung, und es gibt
mehrere Seen, in denen lhr
Euer Gliick versuchen und Euer
Talent als Angler unter Beweis
1 stellen konnt.

i Viele Ube-
raschun-

leine oder

mit bis zu
gen erwar- z .
S vier Spie-
auf den lern
Feldern gleichzei-

tig austra- N
gen konnt. Zu
Beginn wahlt [hr Euch
einen Charakter der Zei-
chentrickserie aus, der
sogar Uber die Original-
stimme verfiigt.

eider gibt es ziemlich
Lwenig zum jetzigen
Zeitpunkt von THQs
NomenQuest zu berichten.
Bisher lieR sich nurin Er-
fahrung bringen, dai es
sich um ein aufwendiges
Rollenspiel flir Nintendos
64-Bit-Konsole handeln
wird. Freunde des Genres,
#  die ja nun wirklich nicht mit
d allzuvielen Titeln fir das

Ob das zweite :
interaktive :
Brettspiel flir das N64 mit dem Nin-
tendo-Titel konkurrieren kann, wird :

sich im Herbst herausstellen. Wer
schon immer ein Fan der abgefahre- 1

. : A 1

nen Comic-Serie war, kann sich aber auf
1

1

i

1

I

1

!

jeden Fall schon einmal auf Rugrats
Scavenger Hunt freuen.

Nintendo® gesegnet sind, diirfte diese Nach-
richt sicherlich freuen. Zur Zeit miRt Ihr Euch
aber trotzdem mit diesem einen Bild und den
wenigen Informationen zufriedengeben, da
das Spiel lediglich im Messeprospekt ge-
nannt, aber nicht auf der Show gezeigt wurde.
Noch nicht einmal zur Hintergrundstory gibt
es Infos. Mit einem Release innerhalb dieses
Jahres solltet lhr also nicht mehr rechnen.

Eade 95

und gespiegelt befahrer
Piloten werden alle groRen Namen des Ral-
lyesports vertreten sein. Nattrlich darf auch
ein Vierspieler-
Splitscreen-

Modus nicht

Mit Rally Master
wadchst ein echter
Konkurrent fiir V-
Rally heran

fehlen, der in der fertigen Version hoffentlich !

genauso flissig lauft wie der Einspieler-
Modus. Die Fahrphysik war bereits ausge-
zeichnet, grafisch stand allerdings erst das
GrundgerUst. Die Grafik machte zwar schon
einen guten Eindruck, lieR aber noch Details
an Autos und Strecken vermissen. Dieses
Manko kann bis zum Release Ende 99 ja noch
behoben werden.

Die Fische werden nattirlich nur auf die rich-
tigen Koder reagieren und sich wie in der Rea-
litat verhalten. Unterwasserkameras zeigen
das Geschehen dabei aus nachster Nahe, und
das Rumble Pack vibriert, wenn ein Fisch am
Haken hangt. Der optische Eindruck von Bas-
smaster 2000 war noch ein wenig schlicht,
doch bis zur Veréffentlichung im 4. Quartal
wird sich bestimmt noch eine Menge tun.

TOTAL! 7/99 @ messe-special



Wir spiirten And the Winner is ... ( = )
die %ﬂgchi Zum zweiten Mal nach 1998 verlieh N.ntendo
Die weltgroRte Video-  die Academy of Interactive Arts and

spielmesse istder Grad-  Science ihre Auszeichnungen fiir beson- |

messer flir die nédhere  dere Verdienste in der Spielebranche. g Q

Zukunft der gesamten  Nachdem im vergangenen Jahr Shigeru
Branche. Auffastb0Sei-  Miyamoto als erstes Mitglied in die Hall of
ten konntet Ihr nachle-  Fame aufgenommen worden war, wurde
sen, welche Neuheiten  diese Ehre nun Sid Meier zuteil, der so erfolg-
fir Nintendo™ und  reiche PC-Strategiespiele wie Civilization und
Game Boy Color Euchin  Alpha Centauri erfand.

den kommenden Mo-  Den systemUbergreifenden Preis fiir das Spiel
naten erwarten. Neben den ohne Zwei-  des Jahres erhielt Zelda — Ocarina of Time.
fel sensationellen Rare-Titeln gibt vor  Links erstes 3D-Abenteuer triumphierte
allem das Engagement der Dritther-  zudem in den Kategorien , Bestes Kon-
steller wie Acclaim, Activision, Cap-  solen-Rollenspiel”, ,Bestes Konsolen-
com, Midway, Ubi Soft, Take 2 und  Adventure”, ,Herausragende Leistungen
THQ AnlaR zur Freude. Dank ihnen  im interaktiven Design” und ,Software En-
werdet lhrauch dann mit erstklassigen  gineering”. Auch viele andere wichtige Aus-
Spielen versorgt, wenn sich Nintendo  zeichnungen konnten N64-Spiele fiir sich verbu-
chen. So zum

Beispiel 7080° Snowboarding
(..Bestes Konsolen-Sportspiel”),
THQs WCW/NWO Revenge
(..Bestes Konsolen-Priigelspiel)
und Pokémon (,Bestes Cha-

egelstert von den Neuvorstellunaen

und Rare schon langst mit der Entwicklung von Dolphin-Spielen be-
schaftigen. Vergleicht man das Software-Line-up Nintendos mit dem rakter- und Story-Design). Kon-
von Sega und Sony braucht sich eigentlich niemand Sorgen um die kurrenzspiele fir Sonys Play-
Zukunft zu machen. Denn in diesem Jahr war die Konkurrenz weder  yintendo warb mit einem Dutzend gelb  Station gingen bis auf wenige
in puncto Qualitat noch Quantitat ihres Software-Angebots eine ernst-  jackierter VW Beetles fiir Pokémon Ausnahmen leer aus.

hafte Bedrohung fiir Big N. '
COMPETITION

TOTAL! verlost ein
besonderes E3-Souvenir

) Shigeru Miyamoto hochstpersonlich signierte uns
freundlicherweise drei Nintendo-Messeprospekte,
die wir gerne im Rahmen einer Verlosung an Euch
weitergeben wollen. Wer dieses einmalige Erin-
nerungsstick an die diesjahrige E3 gewinnen
mochte, muf® nur eine kleine Frage richtig beant-

worten: \ \ \ o \ \

Auf Einkaufstour

Im Rahmen der E3 wurden auch einige Uber-
nahmen von Videospielfirmen bekanntge-
geben. So kaufte Infogrames Accolade und
Gremlin auf. Beide Unternehmen sollen kom-
plett eingeglie-
dert werden
und fortan
nicht mehr als
Label existie-
ren. Auf dor LINFOGRAMES
Messe nahm
Accolade be-
reits nur noch
einen kleinen
Bereich  auf
dem Infogra-
mes-Stand ein,
wahrend sich
Gremlin  ein
letztes Mal als
eigenstandiger
Entwickler pra-

-

Welches war das erste Videospiel,
das Miyamoto fiir Nintendo S|
entwickelte?

A: Donkey Kong
B: Mario Bros.
C: Popeye

Schickt die richtige Antwort
an folgende Adresse:

sentieren TOTAL!

konnte. Stichwort: ,, Der Meister” ~
Nachdem Titus bereits im Mérz dieses Jah- Friedensallee 41

res Anteile von Interplay erworben hatte, wur- 22765 Hamburg

den die Franzosen nun mit einem Aktien- o
aufkauf im Wert von 25 Millionen US-Dollar Einsendeschluf ist der 15.07.1999 (Poststempel). /

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des X-plain Verlages und ihre Angehérigen diirfen
an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen viel Gliick!

Mehrheitseigner.

CEETEE YA F | QY4 TOTAL! 7/99



JULI "99

A Bug's Life

Allstar Tennis '99
Bass Hunter
Battleships

Conker's Pocket Tales
Duke Nukem

F-1 World Grand Prix
Golden Goal

Micro Machines 1&2
Twin Turbo

NBA Pro 99

Paperboy

R-Type DX

Silicon Valley

Spy Hunter & Moon Patrol

AUGUST "99

Antz

Carmageddon

Crazy Bikers

FIFA 2000

Live Wire!

Survival Kids

Werld Rally (Arbeitstitel)

SEPTEMBER ‘99

10 Pin Bowling
Asteroids

Azure Dreams

Black Bass Fishing
International Track & Field
Looney Tunes
Mission: Impossible
NHL Pro 99
Pokémon Blue
Pokémon Red
Roadsters

Tazmania Devil Rush
UEFA Striker

3. QUARTAL ‘99

1942

Banjo-Kazooie

Bomberman Quest
Earthworm Jim 3D

Ghost'n Goblins

Resident Evil

Street Fighter EX plus Alpha
Wicked Surfiing

4. QUARTAL '99
Babe and

Friends (Oktober)

Brazil V. Soccer (Oktober)
Daffy Duck (Oktober)
Daikatana

Evil Knievel {Oktober)
Godzilla:

The Series (November)
Grand Theft Auto (Oktober)
Janosch (Oktober)

Kart Racing

Game (Arbeitstitel)
Konami Rally (Arbeitstitel}
Madden

NFL 2000 (Dezember)
Micro Machines V3

(November)

Missile Command

(Oktober)

Moomins (Oktober)

Muppets, The
(November)

NHL Hockey

2000 (Oktober)
Rainbow Six

{November)

Road Runner (Oktober)
Speedy Gonzales (Oktober)
Tarzan

Tiger Woods PGA

Tour 2000 (November)
Tom & Jerry (Oktober)
Tonka Raceway

(Oktober)

Wario Land IlI

Activision

Ubi Soft

Take 2

Take 2
Nintendo/Rare
GT Interactive
Nintendo
Take 2

THQ

Konami
Konami/Midway
Nintendo/Irem

Take 2/DMA Design
Konami/Midway

Infogrames
SCI

Konami
THQ

SCI
Konami
Konami

Take 2
Activision
Konami

Take 2
Konami
Infogrames
Infogrames
Konami
Nintendo
Nintendo
KonamifTitus
Infogrames/Sunsoft
Infogrames

Virgin/Capcom
Nintendo/Rare
Virgin/Hudson S
Virgin
Virgin/Capcom
Virgin/Capcom
Virgin/Capcom
Virgin

Crave

Infogrames
Infogrames/Sunsoft
Kemco

Take 2

Crave

Take 2/DMA Design
Infogrames

Nintendo
Konami

THQ
THQ

Take 2
Infogrames

Take 2
THQ

Take 2
Infogrames/Sunsoft
Infogrames/Sunsoft
Activision/Disney Int.

THQ
Take 2

Take 2
Nintendo

Jump&Run
Sport
Angeln
Brettspiel

Action/Adv.

Jump&Run
Rennspiel
Sport

Rennspiel
Sport
Action
Action

Action/Strat.

Action

Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Sport
Action

s Rollenspiel

Rennspiel

Sport
Action
Adventure
Angeln
Sport

Action/Adv.
Action/Adv.

Sport
Rollenspiel
Rollenspiel
Rennspiel

Action/Adv.

Sport

Ballerspiel
Jump&Run

Action/Adv.

Jump&Run
Jump&Run

Action/Adv.

Priigelspiel

T Sport

N Action/Adv.
-~ Sport
Action/Adv.

Action
Action

Action
Action

Action/Adv.

Rennspiel
Rennspiel

Sport
Rennspiel

Action

Action/Adv.

Action/Adv.

Sport

Action

Action/Adv.
Action/Adv.

Jump&Run

Sport
Jump&Run

Action
Jump&Run

| JuLI ‘99 \

o,
=

\

l Superman

AUGUST '99
Command & Conquer

Ultimate Football

§ WWEF Attitude
§ sepTEMBER ‘99

Carmagédd(r)hréd
[_)uke Nukem: Zero Hour

Jet Force Gemini

ReVolt

Road Rash 64

Roadsters

Ruff & Tumble

Rugrats: Scarvenger Hunt

Tonic Trouble

3. QUARTAL '99
A Bug's Life

1 Earthworm Jim 3D

Harvest Moon 2
Nightmare Creatures 2
QOgre Battle 3

Space Invaders

& StarCraft

| 4. QUARTAL ‘99
f}rmorines: F’r_ojec_t SW.ARM.

{PELEIERE]

Donkey Kong 64

| Grand Theft Auto (Oktober)

Hybrid Heaven (Oktober)

| Indiana Jones und der

Turm von Babel
Jeremy McGrath (Oktober)

NFL duérterl :

§| back 2000 (Oktober)

8| Perfect Dark
| Pokémon Stadium (unbestatigt)
| Rainbow Six (November)

|| Rat Attack (Oktober)

Resident Evil 2 (indiziert)
Toy Story 2
Turok: Legenden

des verl. Landes
Vigilante 8:

Second Offense

o

TOTAL! 7/99+ 63

§ = *
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Konami/Titus

Nintendo/Looking Glass St

]

Acclaim/Probe
Acclaim

Acclaim/SCl
GT Inleraclive.’Eurocom

NintendolRareﬁ

Acclaim

THQ

KonamifTitus

GT Interactive/Eurocom
THQ

Ubi Soft

Activision

Virgin/VIS
Nintendo/Pack-In-Soft
Activision

Nintendo

Activision
Nintendo/Blizzard

Acciai_m
I\(ermco
Nintendo/Rare

Take 2/DMA Design
Konami

LucasArts
Acclaim

Acclaim

Nintendo
Take 2

Mindscape
Capcom
Activision
Accldim/lguana

Activision

Ih S

Action/Adv.

Action/Strat.

Sport
Wrestling

" Ren népiel

Third P. Si_'lcoter

Shooti ‘em Up
Rénnspiel
Rennspiel
Rennspiel

Jump&Run
Jump&Run

Jump&Run

Jump&Run
Jump&Run
Simulation
Action/Adv.
Rollenspiel
Shoot “'em Up
Action/Strat.

Action

First P. Shooter
Jump&Run
Action
Action/Adv.

Action/Adv.
Rennspiel

Sport

Ac{ion
Rollenspiel
First P. Shooter

Action
Action/Adv.
Jump&Run
Action

Action

7

o

news



der Brotherhood of Nod herrscht,
ist das begehrte Mineral Tiberium.
Der Abbau des energiebringen-
den Rohstoffs ist nur unter streng-
ster militérischer Uberwachung
méglich, und so beginnt ein ver-
bissen gefiihrter Kampf um die
wichtigen Territorien.

Zu Beginn konnt [hr Euch flr eine
der beiden Parteien entscheiden,

Pad statt Maus,

und was sonst noch
neu ist...

Die Steuerung der Truppen geht bei
Command & Conguer sehr gut von
der Hand, auch wenn keine Maus be-
nutzt werden kann. Mit dem Ana-
logstick 148t sich problemlos jede Ein-
heit auswahlen und zu ihrem Be-
stimmungsort bewegen.

Exklusiv fiir die Nintendo-Version
wurden dem Spiel vier neue Auftrage
(zwei pro Partei} spendiert, die extra
angewahit werden kénnen. Ein wenig
mehr hatte es schon sein diirfen,
wenn man bedenkt, daR ansonsten
einfach nur die 50 Missionen des er-
sten Command & Conguer-Teils um-
gesetzt wurden.

POSITIV
Speichern jederzeit
moglich, deutsche

Sprachausgabe,
gute Steuerung

die |hr als Kommandant durch
jeweils 25 Missionen flihren miRt.
Je nachdem, auf welcher Seite |hr
steht, konnt Ihr aus anderen Waf-
fensystemen und Robotertypen
wihlen, die nur auf Eure Befehle
warten. Dabei seht Ihr am Anfang

nicht das ge-
samte Areal,
sondern nur das

Bereiche verdgpkt halt.
Neben verschiedenen Panzern
nd Fahrzeugen gibt

ﬁ%ﬁlger werdenzu
assen. Die schwachsten, aber
auch am gtinstigsten und schnell-
sten zu fabrizierenden Roboter
sind die Maschinengewehr-Bots.
Teurer, jedoch weitaus effekti-
ver sind die Bazooka-Bots, die per
Panzerfaust auf Befehl den Geg-
ner ausschalten. So steigert sich
das Preis-Leistungs-Verhaltnis
immer weiter, und schon bald
wird flir eine kampfstarke Armee

Mit dem Rahmen werden die zu akti-
vierenden Einheiten bestimmt

© 1995, 1999 ELECTRONIC ARTS INC. COMMAND & CONQUER, WESTWOOD STUDIOS AND ELECTRONIC ARTS ARE TRADEMARKS OR REGISTERED TRADE

TOTAL! 7/99




* Beider Aktivierung der Einheiten er-
scheint auch deren Energiebalken

ein Haufen Geld erforderlich, den
lhr durch besagten Abbau von
Tiberium nach und nach zusam-
menscheffeln mifdt.

Die Steuerung ist sehr gut aus-
gefallen. Mit dem Z-Button ruft [hr
das Baumentu auf, welches das
rechte Drittel des Bildschirms ein-
nimmt. Darin kénnen alle produ-
zierbaren Roboter und Gebaude

-Forderfahrzeuge miissen unbedingt beschiltzt werden. Werden sie
n die finanziellen Mittel bald zur Neige und die Produktion stoppt

zu jeder Zeit im Spiel hergestellt
werden, ohne erst zurlick zur Basis
schalten zu mussen. Wollt Ihr
doch einmal schnell nach dem
Rechten sehen, wandert die Ka-
mera per Knopfdruck automatisch
zu Eurem Lager. Um Einheiten zu
bilden, wird einfach ein Rahmen

NEGATIV
Zum Teil sehr
schwierig, kein
Zvveispieler-Modus,
keine Videos

um die Auserwahlten gezogen,
der im Gegensatz zur PlayStation-
Version diesmal so groR wie der
ganze Level sein kann. Dadurch
passiert es nicht, daR Bots oder
Fahrzeuge aus dem aktuellen Bild-
schirm fahren und nicht mehr in-
nerhalb der mar-
kierten Flache
sind. Vier Teams
konnen auf die
C-Tasten gelegt
werden, so dal®
sie einfach und
liberaus schnell
aufrufbar sind.

Werden Eure Mannen angegrif-
fen, verteidigen sie sich automa-
tisch. Eine eigene Attacke mufdt
Ihr hingegen befehlen. Dazu wird
zunachst die Truppe ausgesucht
und danach das entsprechende
Ziel mit dem Cursor anvisiert.
Schon ertont ein strammes ,,Zu
Befehl!” aus den Lautsprechern,
und die kleinen Méannchen und
Vehikel machen sich auf den Weg,
ihren Auftrag zu erfiillen.

Die Missionen in Command &
Conguer laufen im Grunde ge-
nommen immer auf ein Ziel hi-
naus: die Vernichtung aller Feinde

in der Umgebung. Durch die gut
gestalteten Briefings, die leider
ohne Videos auskommen miissen,
wird eine dichte Story gewebt, die
Euch tief in das Spiel hineinziehen
wird. Mit der Zeit kommen auch
immer neue Einheiten dazu, die
mit ihren speziellen Fahigkeiten
flr weitere Spannung sorgen. So
muifdt Ihr in einem Auftrag mit nur
einem einzigen Roboter auskom-
men. Dieser hat aber grandiose
ScharfschufReigenschaften, so
dald er die Gegner aus sehr groRer

MARKS OF ELECTRONIC ARTS IN THE U.S. AND/OR OTHER COUNTRIES. WESTWOOD STUDIOS IS AN ELECTRONIC ARTS (TM) COMPANY. © 1999 Nintendo

TOTAL! 7/99

Entfernung - be-
siegen kann. In ande-
ren Leveln mussen Spione in
die Gebaude des Feindes gelotst
werden, um an wichtige Infor-
mationen zu gelangen. Durch die
Benutzung des Expansion Paks
wird die Grafik in High-Res dar-
gestellt. Wer noch keines besitzt,
mul aber nur geringe EinbuRen
befurchten, denn auch in der mitt-
leren Auflosung laRt sich alles be-
stens erkennen.
Das lange Warten hat sich ge-
lohnt. Command & Conquer ist
sehr gut gelungen, und vor allen
Dingen die Mdglichkeit, auch
wahrend einer Mission zu spei-.
chern, ist ein grofler Vorteil ge-
genuber der PlayStation-Version;
in der es diesen Luxus nicht gab.
Da es auferdem extrem wviele
deutsche Sprach-Samples und
Auftrage gibt und die Steuerung
zu Uiberzeugen weil, ist das Spiel
allen Strategie-Fans fast unein-
geschrankt zu empfehlen. Schade
ist nur, daR sich die Entwickler
nicht die Mihe gemacht haben,
die Videos durch Echtzeit-3D-
Sequenzen zu ersetzen.
Holger Reher

Gameplay | P8

Das Kommandieren bringt SpaR. Die Auftrage
hatten aber abwechslungsreicher sein konnen.

[Davorspak ] P

Die 54 Missionen sorgen fir lang anhaltende
Spannung. Leider fehlt ein Zweispieler-Modus.

I3

Die hochauflosende Grafik bietet eine gute
Ubersicht, ist jedoch viel zu unspektakular.

[1-

Der coole Soundtrack und viele Samples glei-
chen die enttauschende Optik ein wenig aus.

Modulspeicher:  ja, zwei Spielstande
Controller Pak:  nein

SpiBler «eeeeiernneaesnt
Lavel .--...-en
Schwierigkeit ...
Rumble Pak
Speicherkapazitat .
Erhaltlich ...........
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Test N64

Genre:

Actioen/Adventure

Hersteller:

i Konami

fEntwickler:
i Titus

lca. DM 130

SUPERMAN

Seit sechzig Jahren zieht der Mann aus Stahl am Himmel von Metropolis
seine Kreise und wacht iiber das Schicksal unserer gesamten Galaxie.

Doch nun droht ihm die gréBRte Gefahr aller Zeiten!

Normalerweise wiirde sich der Mann aus Stahl die Bombe greifen und sie ins

Weltall schleudern. Bei Titus” Superman ist eine andere Lésung gefragt

Titus-Designer, haben sich die

Erzschurken Lex Luthor und
Braniac wieder einmal etwas ganz
Perfides einfallen lassen. Supies
Freunde Lois Lane und Jimmy
Olsen wurden in die Gefilde eines
virtuellen Metropolis entfiihrt, um
den Stahlernen ebenfalls in diese
Kunstwelt zu locken.
Klingt vielleicht etwas banal, aber
das eigentlich Heimtiickische
kommt erst noch. In Wirklichkeit
haben Lex Luthor und Braniac den
Entwickler Titus tibernommen, mit

Folgt man der Geschichte der

Wenn Supie auf die Tube drickt, zieht
er drei ,Ghost-Supies’ hinter sich her

|

Mit dem Hitzeblick kénnt Ihr Mauern
und die albernen Gegner versengen

SITL

Ihr konnt endlich

einmal Superman
sein

der Absicht, den amerikanisch-
sten aller Superhelden der Lacher-
lichkeit preiszugeben.* Im fol-
genden erklart sich, warum dies
so sein mufd.

Bevor Superman eine der insge-
samt 14 Missionen in Angriff neh-

Rollen der Erzschurken zu schiiipfen. Begeistern kénnen die Antigrav-Flieger nicht

men kann, muB er einen Trai-
ningsparcours bewéltigen, in dem
er seine Flugtauglichkeit unter
Beweis stellen mufR. Doch was
bietet sich da den Augen des Be-
trachters? Erst nach mehrmaligem
Betatigen des Z-Triggers schwingt
sich der Kryptonier tatséchlich in
die Lufte, um in einem nahezu un-
kontrollierbaren Zickzackflug Lex
Luthors Ringe zu durchfliegen. Ein
hilfloses Zappeln der Arme, mit
hochstens drei Animationspha-
sen, unterstreicht den traurigen
Eindruck dieser Vorstellung. Habt
Ihr dieses jgmmerliche Schauspiel
mit Hilfe des ungehorsamen Ana-
logsticks gemeistert, miit Ihr
zwei Autos aufheben und weg-
schleudern. Abgesehen davon,
daR die texturlose und von Nebel
verhangene Umgebung ein Witz
ist, steht der arme Mann aus Stahl
teilweise mit leeren Hénden da,

NEGATIV
Superman sein

obwohl er eigentlich ein tonnen-
schweres Fahrzeug halt. Auch
wenn die Darstellung von Hitze-
blick, Superpuste und Réntgen-
blick besser gelungen ist, ziechen
sich grafische und steuerungs-

technische Mangel wie ein roter
Faden durch das 64-MBit-Modul.
Die Kronung des schlechten Ge-
schmacks bilden dabei die hake-
ligen Schlégereien mit Luthors
zweidimensional  wirkenden
Schergen. .
Fazit: Wer auch nur einen Funken
Respekt fiir den 60jahrigen
Superhelden versplirt, gehort
nicht zu der Zielgruppe dieses
,Spiels’! Superman-Hasser konn-
ten sich aber fiir kurze Zeit an der
Demontage der amerikanischen
Ikone erfreuen.

Sebastian Krémer

Gameplay ||

Miserable Steuerung, katastrophale Kollisions-

abfrage, belangloses Leveldesign ...

[Daverspar | |3

Das einzige, was Euch bei der Stange halt, ist
der Glaube, daR das alles nicht wahr sein kann.

Cra— >

Nebel, ploppende Gebéude, fehlende Texturen,
stottemde Framerate, Animationsarmut ...

[3-

Die wenigen Sound-Samples, die es in diesem
Modul gibt, sind passabel. Die Musik ist harbar.

pielstand a

' Modulspeicher:
Controller Pak:

16 Seiten

Spieler ......

ROVB v nimenzeiora o 14
‘Schwierigkeit - i
Rumble Pak ...




FIGHATING
FORCE 64

Weltuntergangspropheten gibt es viele, doch nur wenige wollen ihre Vision

eigenhdndig in die Tat umsetzen. Der niedertrdchtige Dr. Zeng ist so einer,
und Ihr seid es, die ihn stoppen miissen.

Hersteller:
Crave Entertainment

Entwickler:
Core Design

Preis:

ca. DM 110

ier Champions stehen bereit,
Vsich den apokalyptischen
Pldnen des durchgedrehten
Wissenschaftlers in den Weg zu
stellen. Der athletische Hawk

Manson organisiert laut Drehbuch
den Widerstand und stellt das Bin-

deglied zwischen den lbrigen Hel-

Kicks und Punches fallen bei jedem
der vier Charaktere anders aus

den dar. Den Kraftprotz Ben
~Smasher” Jackson ,leiht’ er sich
regelmaRig fir spezielle Missio-
nen im Gefangnis

Zu Beginn des Spiels muRt Ihr
Euch entscheiden, welche Figur
lhr durch die 3D-Level steuern
wollt. Jeder Charakter kann schla-
gen, treten, einen Griff anwenden,
zwei unterschiedlich hohe Ramm-
attacken ausfiihren sowie seinen
energieraubenden Special-Move
einsetzen. Die gelungenen Ani-
mationen sind individuell auf die
Protagonisten zugeschnitten, auch
wenn sich die Auswirkungen im
Detail nur unwesentlich vonein-
ander unterscheiden.
Auf dem Weg durch sieben the-
matisch gestaltete Bereiche konnt
Ihr faktisch alles, was nicht niet-
und nagelfest ist, als Hieb- oder
Wourfwaffe einsetzen. Zusatzlich
finden sich in den Leveln auch her-
kommliche Argumentationsver-
starker wie Baseballkeule, Mes-
ser, Panzerfaust

aus, fur die attrak-

NEGATIV

sowie Pistole,

tive Privatdetekti- wobei Schuf3-
vin Mace: Dar?iels { Eingleisiges V\faffen q!ler-
hegt er ein Faible, -~ Gameplay, zu dings nur Gber
und die jugendli- geringer Umfang eine begrenzte

che Alana McKen-

Anzahl von Pro-

drick sieht in Hawk

den Mann, der es ihr ermdglicht,
sich mit seiner Hilfe an Dr. Zeng,
ihrem Vater, zu rachen.

jektilen verfii-
gen und Schlaginstrumente sich
innerhalb einer gewissen Zeit in
Luft aufldsen.

Nach einer kurzen Eingewoh-
nungsphase findet |hr Euch so-
wohl mit der raumlichen Steue-

POSITIV

Zvuveispieler-
Kooperations-
modus,
ansprechende Optik

rung als auch mit dem Abrufen
der wenigen Moves zurecht, um
Euch in bester Final Fight-Manier
mit dem menschlichen Abschaum
New Yorks zu priigeln. Leider
ahneln sich die Level so sehr, dal
Euch das Solospiel schnell er-
miidet. Der Kooperationsmodus
flr zwei StralRenkampfer ist um

TOTAL! 7/99 m_

|

Die meisten Szenarien, wie zum Beispiel das
Innere einer U-Bahn, sehen sehr gut aus

v

einiges unterhaltsamer, aber auf-
grund des geringen Umfangs zu
schnell beendet. Fast zwei Jahre
nach der PlayStation-Version hatte
Core Design Fighting Force 64
wenigstens etwas Exklusives, wie
zum Beispiel den auf der PSX an-
gekiindigten, aber nie umgesetz-
ten priigelspielahnlichen Arena-
Modus, spendieren miissen.
Sebastian Krémer

Gameplay l2-

Steuerung und Move-Abfrage sind gelungen,
es hatten aber etwas mehr Moves sein diirfen.

Dauerspal3 I 3+

Wen das Spiel bis zum Ende unterhalt, der
wird erstaunt sein, wie gering der Umfang ist.

2

Die Optik ist ansprechend, zeigt aber Schwachen
in der Darstellung unterschiedlicher Items.

=

Fehlschlage sowie direkte und indirekte Treffer
klingen authentisch und individuell anders.

Modulspeicher: nein .
Controller Pak: 1 Seite pro Spielstand

Spieler ...... 1-2 {simultan):
Lo s 25
Schwierigheit . .. .. .
Rumble Pak ............. ja
Speicherkapazitat ..
Erhiltlich ... i




Test GB

einen ersten Auftritt hatte der

Nager bekanntlich als Fahrer

in Diddy Kong Racing, nun
wandelt er auf den Spuren von
Link. Rare hatte bei der Gestaltung
des von Zelda /V inspirierten Spiels
offenbar eine sehr junge Ziel-
gruppe im Sinn. Denn die Story
von Conker's Pocket Tales bewegt
sich auf dem Niveau eines Kin-
derbilderbuches.
Waéhrend Conker, Berri und ihre
Freunde eine Party feiern, wird die
Dame zusammen mit allen Ge-
schenken von Acornius, einer
bésen Eichel (1), gemopst. Flugs
macht sich Conker auf die Pfoten,

Hier w.'rd scharf geschossen: Im We-
sternlevel kommt es zum Kastanien-
SchuBBwechsel mit Stinktier Honker

Preis: ; .
ca. DM 70

=== SONKERS
TALES

Wahrend Twelve Tales: Conker 64 fiir N64 immer noch in der Warte-

schleife kreist und méglicherweise durch Disneys Superhelden Micky

Maus ersetzt wird, kénnen Game-Boy-Besitzer in Kiirze das putzige

Eichhornchen durch sein erstes Solo-Abenteuer steuern.

um die Geschenkpakete und das
Entflhrungsopfer sicherzustellen.
Der Eichkater muf? sechs Welten
erkunden, die (iber eine Oberwelt
miteinander verbunden sind. An-
fangs kann er nurlaufen und sprin-
gen, spater erhalt er eine Schleu-

Ein umfangreiches

Action-Adventure
fiir die junge
Zielgruppe

der, mit der er Kastanien schiefRen
kann, eine Taucherbrille zum Tau-
chen sowie eine Fackel zum Er-
hellen von Hohlen. Sage und Spitz-
hacke dienen zum Beseitigen von
Baumstammen oder Steinen, die
den Weg blockieren. Selbstredend
erreicht Ihr durch neue Gegen-
stande Areale, die zuvor ver-
schlossen waren. Natiirlich miif3t
Ihr auch Schliissel finden oder
Tlren durch Schalterratsel 6ffnen.
Wie bei Super Mario 64 geht es
manchmal erst weiter, wenn lhr
eine Mindestanzahl von Paketen
(analog zu Marios Sternen) ge-
sammelt habt. Die Rétsel im Spiel
wurden sehr einfach gestaltet.
Conker muf Kisten verschieben
und Schalter in der richtigen Rei-
henfolge driicken (welche Ihr
durch blofes Ausprobieren her-
ausfinden miRt). Falls Gegen-
stande abgeholt oder zu be-
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stimmten Personen gebracht wer-
den mussen , wird Euch genau-
stens gesagt, wo |hr hingehen
muRt. Selbst die jlingste Ziel-
gruppe wird dabei streckenweise
unterfordert sein. Auch viele Geg-
ner sind sehr unkompliziert ge-
strickt — sie bewegen sich meist
auf festen Bahnen von links nach
rechts oder von oben nach unten.
Der Mix aus Zelda /V und anderen
Elementen erfolgreicher Nintendo-
Spiele wurde von Rare routiniert
inszeniert. Enttduschend ist jedoch
die Tatsache, daR keine neuen Ak-
zente durch innovative Ideen ge-
setzt werden. Zur Auflockerung
wurden zahlreiche Minispielchen

NEGATIV

Banale Story,
grafisch oft nicht
besonders an-
sprechend

eingestreut. Besonders kultig:
Conker und Honker messen ihre
Krafte in einem sportlichen Track&
Field-Event (unter anderem Weit-
sprung, Wettschwimmen und
Hurdenlauf). Damit wir nicht
miRverstanden werden: Conker's
Pocket Tales ist beileibe kein
schlechtes Spiel, doch von Rare
hatten wir ein wenig mehr er-
wartet als nur durchschnittliche
Hausmannskost.

Klaus-Dieter Hartwig

An bestimmten Stellen kann sich
Conker durch das Erdreich buddeln

Gameplay |2+

Conker vereint viele bewahrte Spielelemente,
ohne dabei besonders anspruchsvall zu sein.

Dauorspak | PH

Die Story um putzige Eichhdrrichen, Stinktiere
und biise Eicheln wirkt doch ein wenig platt.

I2-

Quietschbunte Farben sind Geschmackssache,
der Charmie eines Zelda /I/ wird nicht erreicht.

[3

Die Musiken dudeln vor sich hin, witzig sind
einige Anklange an Donkey Kang.

E (3 Sdnielslénde}
B, GBC, SGB

Modulspeicher:
Systeme:

Spieler ..

Speicherkapazitat .. ..8
Erhaltlich ...........

TOTAL! 7/99




Eine realistische
Formel-1-
Simulation ist
nicht nur auf den

L
Genial

~groBen” Konsolen maoglich.
Nintendo préasentiert mit diesem

Spiel eine , kleine” Sensation.

e
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Der Kurvenverlauf erinnert an die Originalstrecken, doch am Streckenrand stehen
lediiglich ein paar Reifenstapel, und auch die Hintergriinde sind unspektakulir

ideo Systems macht das Un-
Vmégliche mdglich: /-7 World

Grand Prix bietet das Erleb-
nis Formel 1 flr unterwegs! Eine
kurze digitalisierte Video-Sequenz
sorgt gleich zu Beginn fiir das pas-
sende Feeling. Das 16-MBit-
Modul (GB-Color only) enthalt alle
16 Kurse der 98er Saison, vom
Eroffnungs-Grand-Prix in Austra-
lien bis hin zum Finale in Japan.
Die 22 Piloten sind mit kleinen
Digi-Bildchen bei der Fahreraus-
wahl prasent — nur Jaques Ville-
neuve bildet wie (blich die Aus-

Optionsvielfalt

F-1 WGP bietet praktisch alles,
was das Rennfahrerherz begehrt:
Grand Prix: komplette Saison
Schaurennen: Einzelrennen
Zeitfahren: Time Trial
Szenario: 16 Aufgaben
Duell: Zweispieler-Link-Option
Fahrer-Status: Einsteiger/Profi
Getriebe: Automatik/manuell
Boxenstopp: ein/aus
Schaden: ein/aus (Reifen, Spailer)
Runden: 2/4/8

Reifen (fiinf Varianten)

Benzinmenge (1 bis 9 Liter)

Frontlige (fint Stufen)

Heckspoiler (fiinf Stufen)

Getriebeilbersetzung (fiinf Stufen)

POSITIV

Unzahlige
Optionen,
16 Strecken,
Originalfahrer

1

grrgssNoon

Die Einstellungen des Setups wirken
sich deutlich auf das Fahrverhalten aus

SZENHR IO -WHAHL

LV.1
PE.FISICHELLA
EM.HHAKK INEN
dH.H.FRENTZEN
1D.HILL
SE. IRUINE

G.F

151 CHELLH
GPF 1@
OSTERRE ICH

WILLIAMS
EAFERRRRI
EENETTON
MCLRREN
JOROAN
npOST
SAUEER
ARROWS
STEWRRT
TYRRELL
MINARDI

In der Startaufstellung ist nur ein geg-
nerisches Fahrzeug im Bild zu sehen

nahme und hort auf den Namen
D. Williams. Finf Spielvarianten
stehen zur Auswabhl, sogar der be-
kannte Szenario-Modus der N64-
Variante, in dem 16 Aufgaben-
stellungen (authentische Renn-
situationen der Weltmeisterschaft
1998) gelost werden miissen. Mei-
stens geht es darum, einen Kon-
trahenten entweder zu (iberholen
oder einen Verfolger am Uberho-
len zu hindern.

Doch die Auswahl von Modus,
Strecke, Team und Fahrer bildet
nur die Spitze des Eisberges, denn
die Menge der Features (s. Kasten)
lalkt keine Wiinsche offen. Eure
Wahl des Setups beeinflut dabei
tatsachlich das Fahrverhalten in
vier Punkten (Geschwindigkeit,
Beschleunigung, Grip und Brem-
sen), was als Balkendiagramm im
Setup-Menu verdeutlicht wird.
Wer sich vor den folgenschweren
Entscheidungen dricken will,
kann sich eine glinstige Variante
vorgeben lassen. Im Grand Prix
konnt Ihr sogar das komplette
Rennwochenende nachvollziehen
(freies Training Freitag und Sam-
stag, Qualifying, Warm Up und
Rennen), um schlieRlich Schu-
macher, Hakkinen und Co. auf die
Platze zu verweisen.

Nur eine Sache trlibt die Begei-
sterung bei F-1 World Grand Prix:

Genre:
Rennspiel
Hersteller:
Nintendo

Entwickler:

Nintendo/Video Sys.

Preis:

ca. DM 70

Die Streckenfiihrung entspricht
zwar weitestgehend dem Origi-
nal, doch im Detail beschrankt sie
sich wie bei allen 3D-Rennspielen
fur Game Boy (zum Beispiel Top
Gear Rally, V-Rally) auf drei Kur-
venvarianten (leicht, mittel, stark).
Eine S-Schikane besteht zum Bei-
spiel aus zwei starken (und viel zu
langen) Kurven, die locker mit 130
km/h durchfahren werden konnen
—davon traumt selbst Herr Schu-
macher. Da man aber nicht ver-
gessen darf, dal es eben doch
,nur”ein Game-Boy-Spiel ist, soll-
tet Ihr Gber dieses Manko grof3-
zligig hinwegsehen.
Klaus-Dieter Hartwig

Gameplay | T8

Fast alle Optionen einer realistischen F1-Simu-
lation wurden in das GB-Modul gequetscht.

I'T

Fiinf Modi, 16 Strecken und unzahlige Konfi-
gurationsmoglichkeiten begeister langfristig.

=

Digi-Bilder und FMVs (1) bilden die neue GBC-
Referenz, nur die Hintergriinde sind schwach.

(Sound | PO

Die Musiken passen nicht unbedingt zur
Formel 1, ansonsten gibt's nichts zu meckern.

| Dauerspafd

Modulspeicher

ja (3 Spielstinde) I
Systeme:

nur Game Boy Color

B

Spieler .......... 1-2 (Link)
Lowll oovyees 16 Strecken
Schwiarigkeit ...... 2 Stufen|
Bildschirmtexte ... . deutsch

Speicherkapazitat ...
Erhaltlich ...........

F-1 World Grand Prix © 1998, 1999 Video Systems. All trademarks are property of their respective owners. An official product of the FIA Formula One World Championship licensed by Formula One Administration Limited.

TOTAL! 7/99 M_



rFREUNDE

In einem unbekannten Land ...! Wer kennt sie nicht, die kleine freche und

(0 P
(I ( LAEDES
=

schlaue Biene Maja. Zusammen mit dem Grashiipfer Flip und der leicht
iibergewichtigen Drohne Willi muR3 sie iiber 40 Level bestehen.

ter zu erreichen,
der sich ein paar
Etagen weiter
oben befindet,
hipft Maja auf
Flips Kopf, und
dieser setzt mit
einem grof3en
Satz die kleine
Biene auf der er-
sten Plattform ab.
Von da klettert
Biene Maja dann

In erster Linie geht es bei Biene Maja und ihre Freunde um das Erreichen diverser Schalter, was auf die Leitern hoch,
Dauer ein wenig einténig ist. Die Grafik ist in den AuSenleveln besser ausgefallen als in den Héhlen betétigt den ent-
sprechenden
ie bose Spinne Thekla hat  Figur er sich wann durch den je-  Schalter, und Willi

viele von Majas Freunden  weiligen Abschnitt bewegenwill.  kann den befreiten
einfach von der Klatsch-  Die unterschiedlichen Fahigkeiten ~ Freund in Empfang
mohnwiese entfihrt, und wer  der drei Protagonisten miissen  nehmen.
Maja kennt, weily, da sie so  dabei effektiv angewendet wer-  Biene Maja und ihre
etwas nicht auf den. Flip kann  Freunde bietet
sich  beruhen zum Beispiel die  fiir viele Stun-

l&aRt. In aller Eile P@SBT&'[]\V’ weiter oben ge-  den Knobel-

hat sie Flip und legenen Regio- spaR, auch

ki Viele Level, Biene ;
Willi  gerufen, Maja-Soundtraclk, nen sehrguter- wenn die

damit sie ihr bei knifflige Aufgaben reichen, daerwe-  Aufgaben sich von Le-

der gefahrlichen sentlich hoher  velzu Level ziemlich gleichen. Die

Befreiungsaktion springenkannals  optische Gestaltung hatte eben-  Die Spinne Thekla schickt den Helden
helfen. Dabei macht sich jeder ~ Maja oder Willi. Die kleine dicke  falls ein wenig abwechslungsrei-  ©/9€ ffrer Kolleginnen entgegen
auf seine Weise nutzlich. Drohne kann daflr iber Dornen-

Inden Leveln, die ein bis mehrere  fallen fliegen, und Maja wiederum r—
Bildschirme groR sein kénnen, kann als einzige Schalter Ngﬁ& EJ @v Gmpla g 2-
muf jeweils durch geschicktes O petatigen. , Teilweise 3;&“:;,“&2';:?: ;s;’a',iﬁs"""mm
Schalterumlegen ein Kfig gedff- So sieht eine typische ' langwveilige Grafilc, :

; . T : die Aufgaben
net werden, in dem sich einer Vorgehensweise folgen-

anein sich sarke | | CETTTTIo
der gefangengenommenen dermaRen aus: Willi fliegt

: i . ” Ehe die 42 Level bestanden sind, wird sich viel
Freunde befindet. Der Spieler Uber eine Falle und stellt Honig_imBfenenstnckangasammeh haben.
steuert aber nicht nur einen

sich vor den mit Spinn-  cher ausfallen konnen, doch im
Charakter, sondern kann frei weben verschlossenen  groRen und ganzen ist die Gra- mﬁ
entscheiden, mit welcher Kafig. Um den Schal-  fik recht ansprechend. Wenn |hr Die Grafik in den AuRen-Leveln st nett anzu-
Gefallen an Lost Vikings gefunden B ohienfedoch verier U
habt, erhaltet |hr nun auch fir -
unterwegs einen Mix aus I 1-
Jump&Run und Strategiespiel, der

Eure Képfe zum Rauchen bringt.
Modulspeicher:  nein, PaBwort
Holger Reher Syslemg: GB, GBC, SGB I

Wer bei der Instrumentalversion von Karel
Gotts Hit nicht mitpfeift, ist selbst schuld.

Spieler ........... ATy
Level ......
Schwierigkeit .
Bildschirmtexte
Speicherkapazitit ...
Erhaltlich ....... i

Seltsamerweise st Biene Maja nicht in der Lage zu fliegen. Wenn sie also
irgendwo nach oben will, mug sie von Willis oder Flips Kopf abspringen

_________rfest (0 JLLUREL




HEER

R-TYPE DX

~Blast off and strike the evil Bydo Empire!” Im Herbst 1987 flimmerte
der unsterbliche Satz erstmalig (iber die Arcade-Bildschirme. Heute
gilt Irems R-Type immer noch als bestes Shoot ‘em Up aller Zeiten.

-Type war und ist die abso-

lute Referenz unter den Shoo-

tern und seinerzeit sowohl
grafisch als auch spielerisch eine
Revolution. Vor allem der unzer-
storbare Satellit war ein Gllicks-
griff der Entwickler. Er kann als
Extra an das R-9-Raumschiff
angekoppelt werden (und dient
dadurch als Schild gegen einige
Schusse), in Gegner hineinge-
feuert werden oder als eigen-
standige Einheit durch die Level
fliegen. Hinzu kommt der Beam-
Schuf3, der eine enorme Durch-
schlagskraft hat, aber durch hal-
ten des Feuerknopfes aufgeladen
werden muR. Die acht Level un-
terscheiden sich sowohl grafisch
als auch inhaltlich voneinander
und beeindrucken teils durch ihren
metallischen, teils durch ihren or-
ganischen Look — dreiste Anlei-
hen bei H. R. Giger (Alien) inklu-
sive. R-Type war so perfekt de-

signt, daR selbst der zweite Teil
nicht an den Klassiker heran-
reichte. Im Gegensatz zu den
SNES-Spielen R-Type /ll und Super
R-Type handelt es sich bei den bei-
den Game-Boy-Spielen um aut-
hentische Umsetzungen der Au-

POSITIV

Gelungene Umsetzung

zwveier legendarer
Shooter, die Referenz
auf dem Game Boy

tomaten-Vorbilder — soweit das
auf dem kleinen 8-Bit-Gerat Uber-
haupt moglich ist. Fiinf Level vie-
len der Konvertierung zum Opfer,
zwei aus Teil eins und sogar drei
aus Teil 2. Ansonsten haben die
englischen Programmierer von
Bits Studios (die aktuell an dem
N64-RPG Riga arbeiten) das Men-
schenunmogliche moglich ge-

Level 3 (R-Type |) besteht aus einem einzigen riesigen Raumschiff, das lhr zuerst
umfliegen mift, bevor lhr den Kern (oben rechts) mit gezielten Schiissen zerstort

macht. A-Type DX (das Kiirzel DX
steht tibrigens fir Deluxe) enthalt
zwei Spiele in fiinf Fassungen: die
GB-Originale von 1991 bzw. 1995,
beide Spiele in Color-Varianten
sowie eine Kombination, in der
beide Color-Games am Stiick ge-
spielt werden konnen. Zwar
ruckeln sie manchmal und leiden
unter Sprite-Flackern, sobald sich
viele Objekte auf einer Zeile tum-
meln, doch das kann man bei der
grafischen Pracht verschmerzen.
Noch einen Aspekt des Automa-

NEGATIV
DX-Modus nur auf
dem Game-Boy-
Color, flackernde
Sprites

ten hat die Umsetzung Uberlebt:
der saftige Schwierigkeitsgrad,
der vielen die Tranen in die Augen
treiben wird — ohne dabei unfair
zu sein. Es gibt keine zuféllig auf-
tauchenden Gegner, deshalb ist
das Spiel auch ein guter Gedacht-
nistest, denn mit exakten Kennt-
nissen der Ablaufe habt |hr gute
Chancen, das bose Bydo-Impe-
rium in die Schranken zu weisen.

Klaus-Dieter Hartwig

TOTAL! 7/99

Hersfeller:
Nintendo/lrem

Genre:

Shoot ‘'em Up

Entwickler:

Bits Studios

Test GB

Das Wasser sieht nicht nur gut aus, es
beeintréchtigt sogar die Steuerung

® o

Seften wurde ein Shooter so liebevoll
bis ins kleinste Detaill durchdesignt

(Gamopiay | 8

Manchmal ist der GB von den Geschehnissen
iiberfordert, sonst gibt es nichts zu bemangeln

Dauerspal3 I 1

Um die elf Level meistern zu kiinnen, miift lhr
eine Menge Geschick und Taktik aufbringen.

Gratic g

Technische Schwachen mindern die Begei-
sterung fiir die beeindruckende Grafik kaum.

[EETC— 2

Eingdngige Musiken und ordentliche Sound-
effekte runden das Gesamthild ab.

bessshii s

Modulspeicher:

ja
Systeme: EB. SGB, GBC

LT = TR A
17 o PSRN
Schwierigkeit ..
Bildschirmiexte
Speicherkapazitat
Erhaltlich




ca. DM 70

Gentre:

Rollenspiel
Hersteller:

Victor Interactive
Entwickler:

Pack In Soft

Preis:

LEGEND OF THE

RIVER KING

In Japan ungemein beliebt, starten Ahgelspiele jetzt
auch im Rest der Welt'ihren Siegeszug. Mit Legend of
the River King kénnt Ihr auf Eurem Game Boy den
entspannenden Sport, verpackt in einem Rollenspiel,

betreiben.

Is ein kleiner Junge muRt Ihr

die vier Level des Spiels
urchwandern, um den
legendadren Guardian-Fisch zu fan-
gen. Nur aus ihm kann die Me-
dizin gewonnen werden, die Eurer
schwerkranken Schwester wie-
der auf die Beine hilft. Der erste

POSITIV

Fesselndes Spiel-
prinzip, viele Feinde
und Aufgaben,
tolle Optik

Abschnitt spielt an einem FluR, in
dem sechs verschiedene Fischar-
ten leben. Durch Verwendung des
richtigen Koders und Hakens

Bei dieser netten Dame kénnt lhr Eure
gefangenen Fische verkaufen

kénnt Ihr mit etwas Geschick und
Ubung einen Fisch nach dem an-
deren aus dem Wasser holen. In
einem Laden kénnen die Exem-
plare dann fiir gutes Geld verkauft
werden, von dem sich in einem
anderen Geschéft wertvolle Uten-
silien kaufen lassen. Ob Kader,
Lockmittel, Netze oder Angeln mit
grofierer Reichweite — alles lafdt
sich fiir einen bestimmten Preis
erwerben.

Auch um Proviant miiét Ihr Euch
kiimmern, denn gerade die spa-
teren FloRfahrten zu anderen Le-
veln kosten Kraft, die durch die
Nahrungsaufnahme wiederher-
gestellt wird. Die zufallig auftau-
chenden Feinde, wie Riesenaffen,
Schlangen oder Krahen, rauben
Euch ebenfalls wertvolle Energie,
falls die zur Auswahl! stehende
Flucht scheitert oder die Vertei-
digung miBlingt. Sind alle Le-
benspunkte, von denen mit stei-
gender Erfahrung immer mehr zur
Verfugung stehen, dahin, wacht
der kleine Junge im Hotel des je-
weiligen Dorfes auf. Nach einem
kraftbringenden und nicht ganz
billigen Mittagessen kann er sich
dann wieder auf die Suche nach
dem Guardian-Fisch machen.

TOTAL! 7/99

Eure Schwester liegt krank im Bett
und muf8 von Etich gerettet werden

Der Rollenspielanteil von Legend
of the River King kommt in erster
Linie durch die Gesprache mit den
Dorfbewohnern zustande. Mei-
stens verraten die Personen die
wirklich interessanten Dinge al-
lerdings erst, nachdem lhr ihnen

Die Feinde haben Schwachpunkte, die
es zu entdeckenund attackieren gilt

NEGATIV

. Das Fangen der
5 Fische erfordert
einige Ubung

einen Gefallen getan habt, der
sehr oft im Fangen einer be-
stimmten Fischsorte besteht.
Die ansprechende und stim-
mungsvolle Grafik, die vielen ver-
schiedenen Fische, die es zu fan-
gen gibt, und die Jagd nach Er-
fahrungspunkten machen aus
Legend of the River King eine ge-
lungene Mixtur aus Angel- und
Rollenspiel. Wer nach einiger
Ubung den ersten Fisch an Land
gezogen hat, wird den Game Boy
nicht mehr aus der Hand legen,
bis er, in dem jederzeit aufrufba-
ren Tagebuch, alle vierzig Arten
als gefangen abhaken kann.
Holger Reher

You cau?ht
a Trout!

Gameplay I y 2

Tolle Mischung aus Rollen- und Angelspiel.
Die Motivation wachst mit jedem neuen Fisch.

Dauerspal3 IZ

Durch die verschiedenen Fische und Aufgaben
wird der Titel nicht so schnell langweilig,

-

Tiefblaue Gewésser und malerische Dérfer
machen aus dem Spiel ein kleines Kunstwerk.

2+

Die Musik ist eine der besseren auf dem Game
Boy. Die Effekte sind sehr gut gelungen.

Modulspeicher: ja I

Systeme GB, GBC, SGB

Speicherkapazitat .. ..
Erhaltlich ........




T19S & TRICKS
“Hallo, Freunde des-Angelsports!

Damit Ihr bei Legend of the River ng nfeht mitdeeren Hinden dasteht, béki:mmt
Ihr auf dieser Seite die erste Halfte der Komplettlosung, eine-Ubersicht iiber die

ersten 21 Fischarten und allgemeine Tips fiir das Angeln.

Viel Spal3 und Petri Heil wiinscht Euch ...

So wird geangelt
Um ein erfolgreicher Angler zu werden, muRt |hr die richtige Tech-
nik erlernen. Habt |hr Euch fir einen Koder und Haken entschie-
den, werft |hr die Angel so aus, dal? die Pose durch die Stromung
« in Richtung der ausgewahlten Fische getrieben wird (Bild 1). Wenn
ein Exemplar um den Schwimmer kreist, blof3 nicht nervos wer-
den, sondern erst den A-Knopf driicken, wenn der Schwimmer die
Farbe wechselt und der durchgehende Piepton erklingt. LaBt den
Fisch dann erst einmal schwim-
men, bis er von selbst stehenbleibt
(Bild 2). Zieht die Leine daraufhin
solange ein, bis sich der Fisch
wehrt (Bild 3). Gebt sofort wie-
der nach und zieht erst, wenn er
erneut stehenbleibt. Das Spiel-
chen wird solange fortgeflihrt, bis
das Tier an Land gezogen werden
kann.

Werfr die Angel sooft aus, bis die Pose
ganz nah an die Fische treibt

Die ersten 21 Fischarten - Teil 1

Fischart Level Koder Haken
a@tg Masu-Lachs 1 Wurm klein
=g@m=  Groppe 1 Larve klein
@ﬂ Riesenforelle 1 Made mittel
gt Saibling 1 kl. Fisch, Larve mittel
aifiga Forelle 1 Larve mittel

m Regenbogenforelle 1 kl. Fisch mittel
% Blaurtickenlachs 2 Made mittel
qg@;g(:’ Seeforelle 2 kl. Fisch, Larve mittel
. | Stint 2 Made, rote Larve  klein

Elritze 2 Made, Larve klein

Schwarzbarsch 2 Larve mittel

Bachforelle 2 kl. Fisch mittel

Sonnenfisch 2 Larve, Wurm, klein

kl. Fisch
@ Darter 2 Wurm klein
«@§@®<« Dreidorn. Stichling 2 Larve klein
B Hasel 3 Larve klein
P WeiRfisch 3 Made, Frosch mittel
@( Ayu 3 Eintagsfliege (t) -
a8 JaGroppe 3 Made, Wurm klein
it Rotfeder 3 Insekt mittel
af=s  Dobel 3 Made Klein

Euer Holger

So besiegt lIhr die Gegner

Beim Kampf gegen die verschiedenen Gegner ist es wichtig, daR
Ihr zum einen deren Schwachpunkt kennt und zum anderen genii-
gend Proviant dabeihabt. Die Schwachpunkte erfahrt |hr aus der An-
leitung und die energiebringenden
Reisballchen oder Mittagessen
gibt es im Shop. Schlagt moglichst
bei der ersten sich bietenden
Gelegenheit zu, da der Cursor
sich mit der Zeit immer schnel-
ler bewegt und ein gezieltes Tref-
fen erschwert. Denkt auch daran,
im richtigen Moment Nahrung zu
Euch zu nehmen, damit Ihr nicht
wenige Hitpoints vor dem Sieg
zusammenbrecht.

|I.Jhat do You want
to d

Greift Eure Gegner nur an, wenn lhr
noch geniigend Hitpoints besitzt!

Erster Level - Am Fluf@
Zuerst solltet Ihr Euch etwas Geld dazuverdienen, indem |hr ein wenig

* angeln geht und die Fische anschliefend verkauft. Riistet Euch so

' einen Masu-Lachs aus dem Wasser,

schnell wie moglich mit allen nétigen Lebendkddern aus (siehe Ta-
belle) und bringt dann dem FloRbauer links vom Dorf eine
Regenbogenforelle. Geht an die slid-
westlichste Stelle des Flusses und zieht

bevor Ihr Euch auf den Weg zur En-
kelin des FloRbauers macht. Diese fin-
det |hr im Haus im Sldosten. Bringt,
nachdem lhr den Lachs abgegeben
habt, ihrem Opa das Mittagessen, und
schon schenkt er Euch ein FloB3, mit
dem |hr den Level verlassen konnt.

Zweiter Level - Der erste See

Um diesen Level erfolgreich zu beenden, miift Ihr als erstes das zer-
storte FloB reparieren lassen. Dazu miif3t |hr den Baren im Sid-
westen besiegen, doch vorher solltet |hr durch Kampfe mit kleineren
Gegnern mindestens 20 EP gesammelt haben. Nehmt zur Sicherheit
gentgend Proviant mit und achtet gut auf Eure Gesundheit. Zur
Belohnung tiberreicht Euch die Frau im Dorf die A-Rute und der Sohn
des FloRbauers das reparierte FloR. Nachdem lhr alle Fische des
zu Ful zu erreichenden Areals gefangen habt, setzt Ihr mit dem Flof3
im Sudosten (am besten vom Steg aus) ans andere Ufer Uber. Wenn
lhr dem Mann dort zwei Stichlinge
schenkt, gibt dieser Euch daftir eine Spitz-
hacke. Fahrt dann zur Halbinsel weiter
nordlich und 6ffnet mit der Spitzhacke
den Zugang zum dritten Level. Wenn |hr
den genauen Punkt wissen wollt, fragt
doch das Madchen Geogra, nachdem |hr
ihr einen Stint gefangen habt!

So weit, so gut. Nichstes Mal folgt der
zweite Teil unseres Anglerlateins!

TOTAL! 7/99 Mm
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Auch Einsender von

Mario Party

Brett der ewigen Sterne
freischalten

Habt Ihr alle Spielfelder erfolgreich be-
endet und 100 Sterne gesammelt, soll-
tet Ihr die Bank besuchen. Dort tut sich
ein neues Feld auf.

Abspann ansehen
Habt Ihr das Brett der ewigen Sterne
siegreich beendet, wartet in der Bank
fur 100 Sterne der Abspann.

André Valter, Weisweiler

NBA Jam 99

Diverse Cheats

Die folgenden Cheats miissen im Pau-
senment wahrend des Spiels einge-
geben werden.

Kleine Spieler
LLCe LLCeLLCe?Z

Grol3e Spieler
LLC=», L LCs,LLC=Z

Sicherer Treffer
LG, L Ce, L LCe, 7

Dunks iiber das gesamte Spielfeld
LECy,LLCYy L. L CY Z

»On Fire” fiir das gesamte Team
e ltlee S TR S

Superstolle
Bl bl ) o

Punktzahl manipulieren
LAl L=

Cheats widerrufen
LLeLL<®+LL+«?Z
Oliver Biba, Hamminkeln

Star Wars:

Episode I - Racer

Diverse Cheats

Die folgenden Codes missen im Turniermo-
dus als Name an einer noch unbenutzten Stelle

eingegeben werden, indem |hr Z gedriickt hal-
tet und die Buchstaben mit L bestétigt. Dar-
aufhin setzt |hr den Cursor auf ,,Ende”, be-
statigt ebenfalls mit L und gebt einen belie-
bigen Namen ein. Wenn das Rennen lauft,



T k ' ‘ k 6 Shorties

driickt Ihr Start und gebt auf dem Steuerkreuz
<, ¥, =, ¢ ein. Am unteren Bildschirmrand
erscheint das Cheat-Menu, in dem |hr den
jeweiligen Code an- und abstellen konnt.

Unverwundbarkeit
RRJABBA

Spiegelverkehrte Strecken
RRTHEBEAST

Debug-Menii
RRDEBUG

Expertensteuerung

RRDUAL - Die Disen der Gleiter werden
daraufhin mit den Controllern in Port 1 und
3 unabhangig voneinander gesteuert.

7 e

RUNDE

Als Jinn Reeso spielen

RRJINNRE - Dieser Code funktioniert nur,
wenn |hr zuvor Mars Guo freigespielt habt,
indem Ihr auf bestimmten Strecken gewinnt.
Mars wird dann durch Jinn ersetzt.

Als CY Yunga spielen

RRCYYUN - Dieser Code funktioniert nur, wenn
Ilhr zuvor Bullseye Navior freigespielt habt,
indem Ihr auf bestimmten Strecken gewinnt.
Bullseye wird dann durch CY Yunga ersetzt.

Gegner provozieren

Haltet im Turniermodus Z gedriickt, bevor
Ihr mit A den Rennbeginn bestétigt! Eine kleine
Zwischensequenz wird eingeblendet, in der
sich die Kontrahenten ein paar Nettigkeiten
um die Ohren werfen. Driickt Ihr wahrend des
Rennens zweimal die R-Taste, konnt lhr aufer-
dem einige Spriiche loslassen.

Blitzstart
Driickt in dem Augenblick aufs Gas, in dem
die Ziffer 1 vom Bildschirm verschwindet!

b GAME Boy |

Beat Mania GB

Bonussongs

Gebt eines der folgenden PaBwadorter ein, um
den entsprechenden Song freizuschalten:

Song PaRBwort
Bigbeat Mix REMIX

Euro Beat GENERATION
Bigbeat Mix, Euro Beat VISUAL
Disco FEVER

Disco, Bigbeat Mix SENSE

Disco, Euro Beat WORLD

Disco, Bigbeat Mix, Euro Beat ALLEGRO

Disco, E.N.K. MOTHER
Disco, E.N.K., Bigbeat Mix PASSION
Disco, E.N.K., Euro Beat NOISY
Disco, E.N.K., Bigbeat

Mix, Euro Beat ALTERNA
Disco, E.N.K., Classic 3 RELAXATION
Disco, E.N.K.,

Classic 3, Bigbeat Mix SILENT
Disco, E.N.K.,

Classic 3, Euro Beat MOONLIGHT
Disco, E.N.K., Classic 3,

Bigbeat Mix, Euro Beat KOBEBEEF

Bugs Bunny & Lola Bunny
Levelskip

Gebt als PaBwort links oben , Taz”, rechts oben
«Elmar” und unten , Duffy” ein! Fangt |hr da-

nach an zu spielen, kénnt Ihr mit Select und
Start gleichzeitig die Level tiberspringen.
Bjorn Sluga, Gelsenkirchen

Mulan

Levelcodes

Level Code

1 JSFPW
2 QGHX

3 TZDML

4 RCVNJ

b PGDSH
Pawel Natalli Hannover

Tabaluga

Levelcodes

Level Code

2 9XB00 X8HQO

3 MQCKL PYFTK

4 023LM JPVWL

5 NRKEN 23416

6 6YBQX NZJGQ

7 S9F41 2H1M4

8 Q1S3J 6KXD3

9 4V07Y XC8R7

10 ZY8Q4 36JGQ

11 ZY8QD 30JGQ

12 YCTIP B3MP1

René Becker, Korschenbroich

Top Gear Pocket
Alle Strecken und Fahrzeuge
Gebt das PalRwort , YOX+%Y" ein!

TOTAL! 7/99 m
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Freu, freu!
Diesmal fassen wir uns kurz: Zunichst ein-
mal herzlichen Dank an die vielen Karten-
zeichner, die sich des Problems mit den Ver-
lorenen Waldern angenommen haben! Aus
verstandlichen Griinden konnten wir in Aus-
gabe 6/99 natiirlich nur eine Karte ab-
drucken, das heift aber nicht, daR die an-
deren es nicht ebenfalls wert gewesen
waren. So, und nun viel Spaf, liebe Freunde!
Thomas (Akido)

PS: Bitte verseht Eure Einsendungen mit
Datum, vollstindiger Adresse und allen
wichtigen Angaben zum jeweiligen Spiel!

Frogen

Alien 3 (SNES)
Kenan Dincer aus ,gar nicht weit von hier”
Hamburg erbittet hoflichst Levelcodes.

TOTAL! serviert:
So, jetzt machen wir die Trickkiste auf;

Code
QUESTION
MASTERED
MOTORWAY
CABINETS
SQUIRREL
nd OVERGAME

Level

mao &~ WN =

Und fiir alle Félle packen wir noch einen Cheat
drauf (kost’ ja nix extra): Driickt im Titel-Screen
auf dem zweiten Controller A, B, Y, X! Uber
das erste Pad kénnt lhr nun folgende Cheats
aktivieren:

A Unverwundbarkeit
B starkere Waffen
c unendlich Energie

Blackhawk (SNES)
Christian Hartwig kennt noch nicht alle Level-
codes dieses feinen Spiels.

TOTAL! versus Sarlac:
Die Codes druckten wir das erste Mal in Aus-
gabe 2/95 ab. Nach jeweils vier Leveln folgt
eine Zwischensequenz.

Level Code
1 DBQ7
2 FBWC

__helpline 7 SUIMERE

3 QP7R
4 WJTV
Zw. RRYB
b ZS9P
6 XJSN
7 CGDM
8 TJF
Zw. GSG3
9 BMHS
10 HCKD
11 NRLF
12 JBBZ
Zw. MJXG
13 K3CH
14 LavJ
15 PBKT
16 TNLQ
Abspann  FMWY

;.;)_-a;...;—"-ﬁ-:mmw' e

Breath of Fire

(SNES, US-Version)

Christian Hartwig hat nicht nur denselben
Nachnamen wie unser stellvertretender Chef-
redakteur, sondern wohnt auch noch ganz
in der Nahe dessen Heimatortes. Irgendwel-
che Vorteile ergeben sich daraus aber nicht.
Tja, wenn Dein Nachname Total gewesen ware
... Aber nun zum Problem: In W. Cape gibt
es eine Frau mit vier Kindern. Sie erzahlt, daR®
ihr Mann vor langer Zeit aufgebrochen und
noch nicht wiedergekommen sei. Sein letz-
ter Brief kam aus HomeTown. Wer weil3, wo
sich der fliichtige Vater aufhalt? Sachdienliche
Hinweise nimmt die Helpline-Stelle entgegen.
Fiir die Ergreifung des Mannes ist eine Be-
lohnung von umgerechnet einer richtigen Ant-
wort ausgesetzt.

Donkey Kong Country 2
(SNES)

Detlef Hettner aus Berlin wiinscht sich die
Tastenkombination, die den Cheat-Mode er-
scheinen l&Rt. Er kommt nur bis zum Wort
.Cheat-Mode"”, und dann geht es nicht weiter.
Wer weifs noch, wie man den Modus aktiviert?



TRICKS

extreme~-G (NG64)
Sebastian Hupfer mochte mit seinem futu-
ristischen Bike gerne einen Blitzstart hinlegen.
Ist das irgendwie moglich?

TOTALI!s Friihstart:

Einen entsprechenden Trick haben wir noch
nicht in die Finger bekommen. Wir kénnen
aber zwei PalBworter anbieten, die etwas ent-
fernt Ahnliches bewirken. Gebt Ihr als Fah-
rernamen ,xtreme” ein, so erhoht sich die
Hochstgeschwindigkeit Eures Feuerstuhls.
Wenn lhr das PaRwort ,nitroid” verwendet,
stehen Euch unendlich viele Nitro-Einheiten
zur Verfugung. Ein wenig friher zu starten als
die Gegner, das ist nur dann mdglich, wenn
Ihr zum richtigen Zeitpunkt aufs Gas ,tretet’,
Einem echten Blitzstart entspricht das aber
nicht 100%ig. Wer den Trick fiir einen schnel-
leren Start kennt, moge sich bitte melden.

F-Zero X (NG64)

Weil Sacha Galgon mit seiner Frage aus TOTAL!
4/99 Erfolg hatte, wollen wir nattirlich auch an-
deren F-Zero X-Fans die Chance geben, sich
Tips zu holen. Diesmal fragt Tommy Michel
aus Konigsstein nach einem Fahrzeug, das
flr den Queen Cup am ehesten geeignet ist.
Einsendungen mit Angaben zu den Fahrzeug-
einstellungen sind erwtinscht.

Gex 64 -

Enter The Gecko (NG4)

Die Fernbedienungen hat Mario Singer schon
fast alle zusammengekratzt, doch die goldene
aus dem letzten Level (Channel Z) fehlt ihm
noch. Den ansassigen Boss hat er bereits drei-
mal vermobelt, dafiir aber keine Belohnung er-
halten. Warum nicht? Wie bekommt man die
letzte Fernbedienung?

Harvest Moon GB (GBC)
Sandra Gotzinger aus Oberhausen , wiirde
gerne wissen, wie man die Kiihe auf die Weide
lassen kann. MuR man dazu eine bestimmte
Zeitlang die Farm besitzen?”

Andreas Siirken hat mehr Fragen:

1. Wie oder wo bekommt man all die schonen
Power-Beeren?

2. Wie bekommt man die Spitzhacke?

3. Was muf man tun, damit der Geist am Ende
des Jahres eine Belohnung springen |aRt?

Indiana Jones 3 (GB)
Kenan Dincer kommt ohne Levelcodes nicht
mehr weiter.

TOTAL! treibt an:

Level Code Insel 2524
2 731183311J Shanghai 2514
3 1819241297 Schlauchboot 3123
4 06192513D7 Pankot 2442
5 CF1B2693JB San Francisco 2251

Salzburg 4533
Indiana Jones’ Greatest Berlin 4253
Adventures (SNES) Alexandetta 4412

Kenan Dincer braucht Levelcodes.
The Legend of Zelda (NES)

TOTAL! gibt: Thomas Mooz (16) versucht in Erfahrung
Legende: ® = 1; @ = 2; £ = 3; zubringen, wie man eigentlich im ersten Durch-
W=4A=5 gang in den flinften Palast kommt. Schreibt

uns bitte!
Schwierigkeitsgrad: easy

Level Code The Legend of Zelda DX -
Neapel 1342 Link’s Awakening (GBC)
Kairo 2531 Sven Arzt hat Probleme mit , dieser Maus, die
Insel 4331 sich als Fotograf ausgibt”. Er sucht alle Bil-
Shanghai 5152 der von ihr und verzweifelt bald. Besitzer der
Schlauchboot 5123 DX-Version mogen sich bitte zu Wort melden.
Pankot 1514

San Francisco 1242 The Legend of Zelda -
Salzburg 5412 Ocarina of Time (NG4)

Berlin 3253 Robert Kordas aus Wismar hat drei kleine
Alexandetta 1451 Fragen:

1. In welcher Reihenfolge muR man Zeldas

Schwierigkeitsgrad: normal Wiegenlied, Eponas Lied, Salias Lied, die

Level Code Hymne der Zeit und die Hymne der Sonne
Neapel 5453 bei den erwachsenen Froschen am Fluf® vor
Kairo 3534 Zoras Reich spielen, um das Herzteil zu be-
Insel 3244 kommen?

Shanghai 3441 S
Schlauchboot 3152 “““”“‘;_ w °
Pankot 3421 * s .
San Francisco 1543 : % d‘\@wg
Salzburg 1452

Berlin 1553

Alexandetta 1413

Schwierigkeitsgrad: hard

Level Code
Neapel 1223
Kairo

1124 #

TOTAL! 7/99 W



2. Wenn Robert ein Loch im eingezaunten Ge-
biet vor dem Hylia-See in den Boden sprengt
und dann hineinspringt, findet er den Laubkerl
nicht, der angeblich in der entstandenen Hohle
auftauchen soll. Watt nu?

3. Beim WiistenkoloR soll sich eine Skulltula
auf einer Felssaule befinden. Wo genau ist das
verflixte Ding?

TOTAL! herzlich:

1. Am Ufer des Zora-Flusses muif3t Ihr bei den
finf Froschen die Hymne des Sturms spie-
len, Stelit Euch dazu auf den Baumstamm, der
aus dem Wasser ragt!

2. Bitte schickt uns Eure Vorschlagel!

3. Die Skulltula befindet sich auf einem Fels-
block in der Nahe der Feenhohle und ist zu
erreichen, indem lhr eine Erbse pflanzt und
Euch dann auf einem Blatt nach oben trans-
portieren laf3t,

Mystic Quest (GB)

Tobias Hoffmann besitzt bereits den Gold-
helm, das Goldschild und die Goldriistung. Nur
vom Feinsten, gelle?! Dodo hat er auch schon
gefunden. Nun fehlt ihm noch der Beutel mit
den Giftzahnen. Wo ist dieser Sack zu finden?

Mystic Quest (SNES)

Daniel Braun hat's erwischt, und zwar das
Modul Mystic Quest fiir das gute alte Super-
NES. Doch bei Flohmarktkaufen muf® man
manchmal kleine Nachteile in Kauf nehmen,
und so fehltihm eine Anleitung. Bis nach Win-
dia hat er sich vorgekampft, doch nun ist Sense.
Da soll ein Wetterhahn auf dem Dach sein, die
Briicke ist kaputt, und aus einem Tunnel soll
Daniel ein Zeichen besorgen. Der Tunnel be-
findet sich in Aquaria, ist aber zugeschuttet.
AuRerdem sucht er nun den Kapitan. Was ist
an dieser Stelle des Spiels zu machen?

(PS: Guten Morgen, Daniel!)

NBA Hang Time (NG64)
.Wie kann man auf dem Roof Top Court spie-
len?”, fragt Stephan Droge aus Meckenheim.

Secret of Mana (SNES)
Christian Hartwig schafft es beim besten Wil-
len nicht, den Mana-Drachen zu besiegen. Wer
kann ihm helfen?

Marc Hofstee wendet sich mit seinem Schrei-
ben an alle , Puristen”: Ihm fehlen noch einige
Orbs zum Verbessern seiner Waffen (zum Bei-
spiel die Klaue). Er hatte gerne eine Auflistung
aller Fundorte der Orbs.

Shadowrun (SNES)

Marc Hofstee ware sehr erfreut, wenn ihm je-
mand eine Komplettlésung zukommen lassen
konnte. Auch gegen niitzliche Cheats hatte er
nichts einzuwenden. Schreibt uns bitte, damit
wir Marc informieren konnen!

Star Trek -

The Next Generation
(SNES, US-Version)

Christian Hartwig aus Sohle/Bettrum ver-
bringt seine Freizeit auf Codis Zeta V. Dort gibt
es einen Ort namens Fizaals' Happy Heaven.
Christian soll an dieser Stelle einen Ferengi
treffen und ihm etwas lbergeben. Die Frage
ist nun, was der Ferengi haben mochte und
wo man es herbekommt. Zusatzlich werden
noch Level-PaRworter gesucht.

TOTAL! generiert:

Wir verzichten einmal darauf, alle zwaolf Level-
codes abzudrucken, und liefern statt dessen
das PaRwort flr die Levelanwahl. Es lautet
+OVERRIDE". Sobald Captain Picard erschie-
nen ist, lassen sich die Level tiber das Steu-
erkreuz anwahlen.

Star Wars:

Rogue Squadron (NG64)
Stephan Drége ist auf der Suche nach PaRwor-
tern flir unendlich Bomben und/oder Raketen.

TOTAL! rebelliert:
Derlei PaRwérter sind uns nicht bekannt. Viel-

helpline @mmu 7/99

leicht hilft es zunachst, den Code , TOUGH-
GUY" einzugeben, durch den alle Schiffe samt-
liche Power Ups erhalten. Immerhin ist dann
die Kampfkraft spiirbar erhoht. Ansonsten
muftet Ihr auf das PaRwort , IGIVEUP” zurlick-
greifen, das Euch unendlich viele Leben ver-
schafft. Wem aber der Spielspal? so sehr am
Herzen liegt, daB er lieber keine Tricks ver-
wenden mochte, der sollte sich unsere Kom-
plettlosung anschauen (TOTAL! 2, 3 und 4/99).

Striker (SNES)
Marc Hofstee sucht tiber die Helpline nach
Tips & Tricks aller Art.

TOTAL! stiirmt in den Strafraum:

Wahlt die World League an und gebt das fol-
gende PaBwort ein: ,BCDFGHJKLMPQRST".
Daraufhin erscheint sine Meldung, die besagt,
dal der Code falsch ware. |hr laRt Euch davon
aber nicht aus der Ruhe bringen und wahlt den
Team-Select-Bildschirm an. Dort diirft Ihr dann
das Elite-Team aussuchen.

Arfworten

Body Harvest (NG4)

Manuel Hevesi, Ausgabe 3/99;

Matthias Porath weil3, wie man zum Gene-
rator kommt: Nachdem lhr die Doomsday-
Bomben in Amerika entschérft habt, begebt
Ihr Euch zuriick in die groRe Halle. Dort war-
tet ein Typ von der CIA auf Euch (der Mann
in Schwarz). Wenn lhr ihn ansprecht, wird er
Euch fragen, ob |hr nicht eine neue militari-
sche Waffe ausprobieren wollt. Antwortet
Ihr mit Ja, erhaltet |hr ein UFO, mit dem der
Generator leicht zu erreichen ist.

Zerstoren laft er sich dann auch. Beachtet aber,
daR, wenn |hr auf der einfachsten Schwie-
rigkeitsstufe spielt, danach SchluR ist. Mehr
beziehungsweise den Rest kénnt |hr nur dann
erleben, wenn lhr eine héhere Stufe einstellt,

Harvest Moon (SNES)

Julia B., Ausgabe 3/99:

Unsere Leserin Julia (mit dem extrem kurzen
Nachnamen) wollte wissen, wie man die Ent-
wicklungsquote auf liber 18 % steigert. Nun,
dazu sind bislang keine 100%igen Antwor-
ten eingetroffen, doch vielleicht hilft zumin-
dest libergangsweise die Auflistung von
Daniel Braun. Er hat seine Daten niederge-
schrieben (siehe Tabelle), um einen Vergleich



\

RICKS

Art Wert
Geld 289.860
Kiihe 8
Hiihner 8
Energie 180
Tomaten 456
Mais 358
Kartoffeln 117
Riiben 200
Betreuung der Kiihe 255
Super-Luxus-Riesen-Blockhaus
Entwicklung 28 %
Lebensfreude 59 %
Erfolgsquote 513 %

zu ermdglichen. So konnt Ihr eventuell Riick-
schlisse ziehen und Eure Quote auf diese Art
und Weise in die Hohe treiben.

Harvest Moon GB (GB)
Dennis Dittmer, Ausgabe 4/99:

Wie man die Sichel vorn bosen Zwerg zurtick-
bekommt, das weild Sebastian Hupfer: Es ist
tatsachlich so, daR eine interne Uhr dafiir sorgt,
daR die Zeit selbst bei ausgeschaltetem Spiel
nicht stehenbleibt. Ihr miiRt lediglich zwolf
Stunden (jaja, z-w-0-I-f echte Stunden aus dem
wirklichen Leben) abwarten, dann das Spiel
einschalten und Euch die Sichel aus dem
Schuppen holen, wo sie nun zu finden ist.

Illusion of Time (SNES)
Steffen Diiring, Ausgabe 3/99:

So eine Namensiibereinstimmung verbindet.
Steffen Wolk erinnerte sich und schrieb uns,
wie es an der Briicke weitergeht. Diese Be-
schreibung stellt eine Ergénzung zum Text aus
TOTAL! 6/99 dar. Zunachst solltet Ihr Euch zur
grofRen Briicke begeben und dort alle Seiten-
wénde des Gemauers absuchen. Mit etwas
Gliick findet Ihr schnell den Geheimgang, der
keine TUr als Eingang hat, sondern durch die
scheinbar undurchdringliche Wand betreten
werden kann. Was nun noch im Geheimgang
geschieht, schrieb Steffen leider nicht. Sein
Tip endet folgendermaRen: ,Am Ende des
Levels erwartet Dich der Juwelier, der es echt
weily, wie man sich freundlich bedankt.”

The Legend of Zelda -
Ocarina of Time (NG4)

Petra Rodig, Ausgabe 4/99:

Robert Kaderka sagt: ,Nein, fiir tadelloses
Durchspielen gibt es nichts Besonderes.” Er

hat es immerhin ohne Continue, mit 20 Her-
zen und allen 100 Skulltulas, bis zum schénen
Ende gebracht, aber Unterschiede im Abspann
waren nicht erkennbar. Schade, gelle?!
Martin Scheuermann, Ausgabe 5/99:

Um den Endgegner im Wassertempel zu be-
siegen, peilt lhr ihn an und holt ihn mit dem
Enterhaken zu Euch. Dann verdrescht Ihr den
armen Kerl, bis er hin ist.

Philippe Mark, Ausgabe 5/99:

Als grofRer Link den Zora-Konig aus dem Kri-
stall zu holen, ist laut Sven Arzt gar nicht so
schwierig. Kippt einfach blaues Feuer tiber den
Monarchen. Er wird Euch dann die Zora-
Ristung aushandigen, mit der Ihr unter Was-
ser atmen konnt. Ist das nicht fein?!
Thomas Hilgers, Ausgabe 5/99:

Den Spiegelschild erhaltet Ihr im Geistertem-
pel, nachdem |hr als kleiner Bub die Hand-
schuhe geholt habt, um Gberhauptin den Tem-
pel zu kommen. Im Schattentempel gibt's
die Gleitstiefel, wenn |hr das Auge der Wahr-
heit gefunden habt. Tip: Wem der Gehirnfresser
unbesiegbar erscheint, der solite einmal ver-
suchen, ihm auf den Kopf zu schlagen, wenn
er sich blickt. Das ist zwar wirklich nicht die
feinste Art, aber wenigstens wirksam.

LylatWars (N64)

Ibrahim Solmaz, Ausgabe 4/99:

Lukas Wilde springt zu |brahim ins Cockpit und
reiRt die Sache mit dem Endgegner im Level
Zoness hoffentlich noch einmal rum. Diesen
Feind miiRt lhr in mehreren einzelnen Ab-
schnitten zerstoren. Sammelt zunachst neun
Nova-Bomben ein und attackiert mit diesen
Bomben die beiden Rohre neben seinem Kopf!
Danach kiimmert lhr Euch um die seitlichen
Kasten (Geschiitztlirme). Sobald der Endgeg-
ner versucht, die beiden Tiirme mit dem Kran
wieder an Bord zu holen, solltet |hr Euer Feuer
auf diesen Kran konzentrieren. Danach gebt
Ihr dem Obermotz mit dem Laser den Rest.

Mischief Makers (NG4)

llona und Kerstin Kloss, Ausgabe 3/99:
Ja, man kann die Raketen des Gegners in Level
5-6, Abschnitt 3, auffangen und zurlickwer-
fen. Zunachst miiRt Ihr Merco den Schild und
das Schwert entreien. Mit dem Schwert be-
werft [hr ihn zweimal. lhr kénnt ihn treffen,
wenn er an die Wand fliegt. Packt Merco nun
dreimal am Kopf und reif3t ihn runter! Anschlie-
Bend wird er von unten angreifen, wobei |hr
nur noch ausweichen miiRt und seine Rake-
ten auffangen und zuriickwerfen kénnt (mit

dem B-Button). Um den gelben Diamanten zu
bekommen, diirft Ihr keine Energie verlieren.

Star Wars - Super The
Empire Strikes Back
(SNES)

Nicole Krooss, Ausgabe 4/99:

Die Probleme mit dem glibberigen Endgegner
in Level 3 l6st Simon Elchlepp: Zu Beginn
schlagt |hr die finf in einer Reihe angeord-
neten Elemente an der Oberseite des Monsters
ab. Dabei miit Ihr auf die Wirmer am Boden
achten. Erst wenn lhr das letzte Element ab-
getrennt habt, ist das Ungetiim verwundbar.
Sobald es naherkommt, springt Ihr nach unten
ins Wasser (drickt unten + B). Von dort aus
schlagt Ihr auf die Plattform ein, auf der sich
das Monster befindet. Dann hipft |hr wieder
auf den festen Boden, vernichtet die Wiir-
mer und kiimmert Euch danach erneut um die
Plattform. Diese Prozedur mit Ihr solange
durchziehen, bis der Gegner besiegt ist.

Turok - Dinosaur Hunter
(NG64)

Mark Bock, Ausgabe 3/99:

Das Energiehdppchen und den Bonuslevel-
Teleporter im zweiten Level bei den Plattfor-
men erreicht Ilhr nach Aussage von Jonas Fitz
aus Viechtach, indem |hr Euch in die Nahe der
Plattformen stellt und den Flugmodus im
Cheat-Meni aktiviert. Gebt dort ,LKMBRD"
ein! Mit der R-Taste konnt Ihr nach oben flie-
gen, mit der L-Taste wieder nach unten. Seid
Ihr nun auf einer Plattform gelandet, miift
lhr den Flugmodus im Cheat-Menti wieder de-
aktivieren, um Gegenstande aufnehmen zu
kénnen. Wie man auch ohne Cheat auf die
Plattformen gelangt, bleibt nun noch offen.
Schreibt doch bitte, wie es am besten auf die
herkdmmliche Art und Weise geht, wenn lhr
entsprechende Erfahrungen habt!
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VERKAUFE

The 7th Saga (US-Modul +
Karte), Breath of Fire | komplett,
suche Secret of Mana 3 mit Anlei-
tung (dt./engl.), Tel.: 03685/707227,
17-20 Uhr, Lutz

Verkaufe SNES mit 8 Spielen, 2
Controllern, Super Game Boy und
6 GB-Spielen an den Meistbietenden,
ruft an! Tel.: 030/3622833, Verena
SNES-Spiele: SoM, Zelda 3, SM
Kart, S. Dropzone, Lemmings 2, Vor-
tex, Preis VB, N64-Spiele; SM 64 DM
60, XG 2 DM 65, alle Spiele mit Anl.
+ Verp., Tel.: 04922/4381, David
SNES + 2 Controller + 9 Spiele:
Zelda, Flashback, Street Fighter 2,
Alien 3, Rock 'n’ Roll Racing, NBA
Jam, Blackhawk, Judge Dredd, Tiny
Toons, VHB DM 300, Tel.: 06124/
60216, Markus

SNES + 2 Controller + Joystick +
ARP 2 + 34 Spiele, komplett fir DM
700, Tel.: 09763/1340, Manfred

SUCHE

Suche Final Fantasy Il fir Super
Nintendo, Preis nach Absprache,
Tel.: 0906/ 8939, erreichbar 13-19
Uhr, Christian

Might & Magic Ill und Black
Gate flir je DM 200! Sowie Earth-
bound, Equinox, Dungeon Master,
Obitus, Drakken, Ultima - Runes of
Virtue, div. KOEI-Spiele, Tel.: 0170/
2441025, nur Wochenende, Ronny
Suche flir SNES ganz ganz drin-
gend Mega Man X3! Zahle bis zu DM
70! Bitte ganz schnell anrufen unter
Tel.: 030/44056494, es meldet sich
Marko oder meine Mutter

TAUSCHE

Habe ca. 46 SNES-Spiele zur Aus-
wahl (PAL-Version), jedes Spiel sehr
gut erhalten, mit Schachtel und An-
leitung, Tel.: 03741/413635, Sidney

' GAME BOY

VERKAUFE

Quest for Camelot, Harvest Moon
(je DM 50), Wario Land 2, DKL, Kirby
2, Dragon Heart, Sword of Hope (je
DM 30), Ultima, Gauntlet 2, Monster
Max (je DM 20), div. andere DM
15-20, Game Genie DM 15 + Spie-
leber., Tel.: 030/ 45247683 Daniela
Castlevania Il - Belmont's Re-
venge (Test 8/98, Fazit; 1-) inkl. Pla-
stikhiille, Meistbietender wird es er-
halten, auerdem GB Classic fiir nur
DM 25, Tel.: 05191/14328, Andreas

SUCHE

Suche Game Boy Color zwischen
DM 50-80 und Harvest Moon fiir
Game Boy Color, ruft an! Tel.:
055/2125692, Pascal

MEA

VERKAUFE

Verkaufe/Tausche/Suche N64-
Spiele, habe u. a. ISS, XG, LylatWars,
F1 PP, Turok 2, MI, DKR, Silicon Val-
ley, TGO, Goemon, France 98, suche
u. a. FIFA 99 + Castlevania, Tel.:
0351/2014134, Andreas
Verkaufe Wave Race 64 DM 30,
Turok — Dinosaur Hunter (engl.) DM
40, 1080° Snowboarding DM 50 und
Turok 2 - Seeds of Evil DM 65, Tel.:
04144/5431, Carlo Engelke
Verkaufe ISS 64 DM 60, DK Ra-
cing DM 40, NBA Courtside DM 50,
suche fiir SNES: Chrono Trigger,
FF 3, Treasure Hunter G und RPG,
Tel.: 08651/67511, Johnny

ISS 64 fiir DM 40, FIFA 98 fiir DM
35 und WCW vs. NWO World Tour
fur DM 45, alles sehr gut erhalten
und mit Verpackung, Tel.: 09081/
6450, Florian

XG DM 20, Zelda-, Mario-, Banjo—
Kazooie-Spieleberater je DM 15,
Super-Game-Boy-Spieleber. DM 5,
alles zus. nur DM 50, tausche auch
gegen First-Person-Shooter, Tel.:
09221/908385, Daniel

N64, neuwertig, mit viel Zubehor
und Spielen (Mario 64, FIFA 64 etc.),
Preis: DM 350 (NP; DM 700), Tel.:
06046/2546, Tim

Mischief Makers, SF Rush, Multi

Racing, Lamborghini, je DM 40, Bust

A Move 2, Top Gear Rally, F1 World
GP, SSS Valley, Blast Corps, extreme
G, Cruis'n USA, Cruis’'n World, je DM
50, Tel.: 06029/996910, Michael
Banjo-KKazooie, Wave Race 64,
LylatWars, Turok, Mission: Imp.,
Preis VB, Tel.: 04541/82137, Mark
Verkaufe Turok 2 (dt) mit Anlei-
tung u. Verpackung in Topzustand
fr nur DM 85, Tel.: 07636/1706,
nach Sebastian fragen

Verkaufe N64 mit 2 Spielen + 1
Controller fiir DM 270, Tel.: 07259/
1742, Murat

TAUSCHE

Tausche Bomberman 64, Bom-
berman Hero, Mischief Makers, -
LylatWars + Rumble Pak, Banjo-
Kazooie + Berater gegen Mega Man
X2 + X3 (SNES) und Mega Man 4
+5(GB), Tel.: 03741/413635, ab 19
Uhr, Sidney

SONSTIGES
VERKAUFE

Sucht |hr FF Collection, Secret of
Mana 2, Bahanut Lagoon, RS 3?
Auch Tausch maoglich! Suche
Neo*Geo-Module, wie Metal Slug 1
+ 2 od. PC-Engine, Schweiz, Tel.:
0041/1/2427882, Sandro

SUCHE .
Jetzt Mitglied im Cheater Club wer-
den!l! (mtl. Clubheft u.v.m., fiir nur
DM 1,66 mtl.), kostenlose Infos beim
Cheater Club, H.-Allmers-Str. 22,
26721 Emden

Achtung! Wir nehmen keine verénderten oder éltere Gratis-Bérsen-Formulare an. Jede Anzeige kostet fiinf Mark. Schickt bitte ausschlieflich Geldscheine
oder Verrechnungsschecks! Die Redaktion behalt sich vor, den Anzeigentext inhaltlich (Es diirfen keine indizierten oder beschlagnahmten Titel enthalten
sein.) und sinngemaR {bei rechtlichen Unklarheiten) entsprechend zu korrigieren. Unleserliche Spieletitel sowie dubiose (Gratis-)Angebote und zweideutige

Textpassagen fliegen ersatzlos raus.

O VERKAUFE

Bitte in Druckschrift und mit Leerzeichen schreiben!

O SUCHE

O TAUSCHE
NAME
STRASSE
PLZ/ORT
TELEFON
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
O Super Nintendo O Nintendo®*
O NES O Hardware & Zubehér
O Game Boy O Sonstiges

Datum Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschlédgen) kostet fiinf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte
Heftnummer. TOTAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhiltnis nicht verantwortlich gemacht werden.
TOTAL! kann und will die Seridsitdt der Anzeigeninhalte nicht iiberpriifen. Die Adresse oder Telefonnummer samt Name muf im Anzeigentext stehen.

Schickt dieses Borsen-Formular an: X-plain Verlag, TOTAL! Bérse, Friedensallee 41, 22765 Hamburg!
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Jeder, der einen Abonnenten wirbt, kann sich eines  hingegen lieber ein cooles transparentes Pad an sein
der beiden folgenden Geschenke aussuchen. Nintendo* anschlieffen méchte, sollte sich fir den
Das LX4 Tremor Pak 1 MB der Firma LMP Gamester  Gé4 Controller entscheiden. Kreuzt Euren Wunsch
ist die ultimative Kombination aus einem Controller  einfach auf dem Coupon an!
Pak mit vierfacher Speicherkapazitdt und einem
Rumble Pak, das ganz ohne Batterien arbeitet. Der  Also, verliert keine Zeit und sucht jemanden, der mit
Wechsel geschleht einfach per Knopfdruck. Wer Euch die untenstehende Abo—Bestellung ausfillt!
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Jetzt auch online!

Wenn |hr einen Internet-Zu-
gang besitzt, kénnt |hr nicht
nur unsere schicke neue
Homepage besuchen, son-
dern auch ganz einfach ein
/| Abo fir Euch oder einen ge-
worbenen TOTALl-Leser per
E-Mail abschlieBBen. Zu errei-
chen sind wir unter der Adres-
se www.x-plain.de. Schaut
doch mal rein, und lhr werdet

! staunen, was da alles los ist!
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ABO . ABO *ABO ¢ . ABO ABO * ABO |

IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR.

IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE FUR DIE

. VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS FOLGENDE PRAMIE:
JA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWOLF TOTAL!-AUSGABEN IM ABON-

NEMENT ZUM PREIS VON NUR DM 72,- (INLAND) BZW. DM 85,20 (AUSLAND). (BITTE ANKREUZEN)

Das ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI-
TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR J LX4 TRemor Pak 1 MB U G64 ConTROLLER

ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

Abo-Club
z. Hd. Frau Kriger

Bahndamm 9

Vorname, Name

Vorname, Name
StraBe, Hausnummer s

PLZ, Ort Strafe, Hausnummer
236 ] 7 Sfoc keISdorf A  Datum, Unterschrirt PLZ, Ort
i (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
A} Datum, Unterschrift
: Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): Bequem durch Bankeinzug
Bedingungen: ] Gegen Rechnung

Der geworbene Leser darf in den letz- B (T TOTAL! Abo-Club
ten zwdlf Monaten nicht Abonnent o z. Hd. Frau Kruger
der TOTALI gewesen sein! 0 ﬁ;::r;‘al:n [;:rwam daf ich dx;se Bestellung :n:;m:[u;r; 10 Tagen ic:::émgem qurl?égg::der B a h n d amm 9

DU dqusl' Dich nicht Selbsf werben! I (Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestdtige ich durch meine zweite Unterschrift.
i

; : 23612 Stockelsdorf
\_ ¥ Datum, zweite Unterschrift
= = (Bel Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
5 Fo - ey

Die Auslieferung der Abo-Pramien erfolgt nach der vollstandigen Bezahlung der Abo-
Rechnung. Mit der Riicknahme des Abos innerhalb von zehn Tagen verfallt jeglicher
Anspruch auf eine Pramie. Die Versandkosten iibernimmt der X-plain Verlag.




ESKANNNURBESSERWERDEN

Erwin neulich so am Kaufen,
Typ so kemmt und schubst ihn an.

Erwin so: ,Hor' auf mit Laufen!

Weil hier steht schon einer, Mann!“ =

Typ so guckt und denkt nicht lange,
dringt ihn weg und rennt vorbei.
Vor ihm so die Kassenschlange,

Schattengatter
In den USA durfte das erste Adventure auf dem N64, Shadowgate 64, mittler-

weile erschienen sein. Bis zur kommenden Ausgabe wird auch die deutsche Ver-
sion fertiggestellt sein, so daf wir Euch endlich mit einem Test dienen kénnen.

hinter ihm die Polizei.
Erwin gleich am Reagieren,
hechtet so dem Typen nach.

- Typ am Gleichgewicht Verlieren,
fallt so um und liegt voll flach.

Seine Tasche so am Aufgeh'n,

fallt geklaute Ware raus.
Erwin hilft ihm noch beim Aufsteh
lifert ihn der Wache aus.
Wache: ,,Danke!”, Erwin: , Bitte!
Krieg' ich nicht noch was als Dank?*
. Klar, hier hast du "ne ,Brigitte”.
L Die TOTAL! hitt’ auch gelangt ..."

Tja, da vollbringt unser
Erwin einmal eine gute
Tat und erhalt eine Zeit-
schrift, die gar nicht fir
ihn gedacht ist. Vielleicht
kann er sogar etwas dar-
aus lernen (also, aus der
.Brigitte”). Wie auch
immer, die TOTAL! ist
sowieso lehrreich, also
bildet Euch und verpafit
nicht die Ausgabe 8/99,
die am 23. Juli in den
Regalen steht!

4

o

Nicht
fuittern!

Acclaims Armorines: Project
S.W.A.R.M. sah schon auf der E3-
Messe duBerst vielversprechend
aus. In TOTAL! 8/99 werfen wir
einen ganz ausflihrlichen Blick
hinter die Kulissen und machen
Euch mit dem Spiel vertraut.

WWF Attitude (N64)

Armorines (N64)

Vor 5 Jahren in TOTAL!

Cool Spot hatte es vor fiinf Jahren alles andere als schwer, das damalige
Sprite-Maskottchen Fido Dido auszustechen. In TOTAL! 7/94 zierte
er sogar das Cover und bekam nach dem erfolgreichen SNES-Auf-
tritt endlich sein eigenes Game-Boy-Spiel, das wir natiirlich testeten.
AuBerdem fandet Ihr eine informative und gleichzeitig leicht verstandliche

TOTAL! 7/99

Technikreportage Uber das SuperNES, ein Inter-
view mit Jez San, dem Chef von Argonaut Soft-
ware (StarWing), und ein groRRes Preview von Das
Dschungelbuch. Zu den insgesamt zwolf Tests
der Ausgabe zahlten Spiele wie Super Castleva-
nia IV (Classic), FIFA International Soccer, Cham-
pions World Class Soccer und Super Mario Land
fur den Game Boy (ebenfalls als Classic-Test). Auf
den Tips&Tricks-Seiten boten wir Euch unter
anderem Karten zu Wario Land - Super Mario Land
3, und in den News veroffentlichten wir ein
Rezept fiir fabelhafte Bratwurst-Burger!

Weltfahrer-
Meisterschaft

Wenn man sich einmal liberlegt, wie einige Spiele auf
deutsch heien wiirden, ist man ganz froh, daR die
meisten Titel englisch sind. World Driver Champi-
: ey onship ist ein gutes Beispiel. Aber keine Bange, den
World Driver Championship (N64) ~ Test schreiben wir schon in unserer Muttersprache.

Sport und
Totschlag

Die mehr als 40 Polygon-Superstars aus WIWWF At-
titude (auf dem Game Boy sind es immerhin 20) war-
ten bestimmt schon sehnslichtig darauf, naher vor-
gestellt zu werden. Einen Monat miissen sie sich wohl
noch gedulden, doch dann folgt endlich der Test.
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